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Beschreibung

Der SFR-1 ist ein individuell programmierbares Multifunktionsmodul, das die
Funktionen eines Soundmoduls mit einem Fahrtregler verbindet. Die realitatsnahe
Steuerung eines Antriebsmotors, kombiniert mit den dazu passenden,
geschwindigkeitsabhangigen Sounds, garantiert héchsten Fahrspald mit
umfangreichen Zusatzoptionen.

Der Soundfahrtregler verfugt tber eine umfangreiche Lichtsteuerung, drei
Servoausgénge und eine Anbindung fur das IR-Lichtmodul SM-IR-16-2, zur
kabellosen Ubertragung der Lichtsignale an einen Anhanger.

Durch die umfangreichen Einstellmoglichkeiten mit der Software SFR-1 Sound-
Teacher, ist der Soundfahrtregler fur alle 1-motorigen Modellarten mit
handelsublicher Fernsteuerung geeignet. Uber 140 voreingestellte Projekte fur
Trucks, Autos, Schiffe und Baufahrzeuge ermdglichen einen einfachen und
schnellen Start.

Soundfunktionen:
Fur einen originalgetreuen Klang des Modells kénnen Sounds fur folgende Bereiche
ausgewahlt werden:

e Fahr- und Motorsounds (geschwindigkeitsabhéngig)
e Zusatzsounds (z. B. Hupen, Hydraulik- und Druckluftgerausche etc.)
e Zufallssounds (z. B. Kettenquietschen, Tier- und Umgebungsgerausche etc.)

Fahrfunktionen:

Mit dem SFR-1 kdnnen Bursten- und Glockenankermotoren (Gleichspannung)
realitatsnah und feinflihlig gesteuert werden. Durch die vielfaltigen
Einstellmoéglichkeiten kann der Fahrtregler einfach und individuell an die
unterschiedlichsten Modellanforderungen und Fahreigenschaften angepasst
werden.

Zu den einstellbaren Fahrtregler-Eigenschaften zéhlen:

e Tempomatfunktionen

e Bremsfunktionen (inkl. Hand- und Notbremse)

e Lastregelung

e Massetragheit

e Lenktragheit inkl. Begrenzung des Lenkungswinkels

e Einstellbare Gaskurve zur Anpassung des Fahrverhaltens

Lichtfunktionen:

Zur Realisierung verschiedener Beleuchtungseffekte verfigt der SFR-1 Uber 16
Schalt-Ausgénge, an die beispielsweise LEDs, Lampen und Relais angeschlossen
werden kénnen. Lichtfunktionen, wie Abblendlicht, Ruckfahrlicht, Bremslicht, Blinker,
Warnblinker, Flackerlichter usw. lassen sich so einfach realisieren und steuern. Alle
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Lichtfunktionen kénnen dabei passen zum Sound und zur Bewegung automatisch
aktiviert bzw. deaktiviert werden.

Servosteuerung:
Mit zwei weiteren Servoausgangen lassen sich Bewegungen, wie z.B. von
Scheibenwischern, auf den abgespielten Sound abstimmen.
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Sicherheitshinweise

e Diese Bedienungsanleitung vor dem Beginn der Inbetriebnahme sorgfaltig
durchlesen und fur einen zukinftigen Gebrauch gut aufbewahren!

¢ Die integrierten Schaltkreise auf dem Soundfahrtregler sind empfindlich
gegen elektrostatische Aufladung. Bertihren Sie daher diese Bauteile nicht,
bevor Sie sich ,entladen” haben (z.B. durch einen Griff an einen Heizkorper
oder ein anderes geerdetes Gerét).

e Beim Einbau auf eine zureichende Beliftung achten. Der Soundfahrtregler
kann warm werden.

e Modul vor Feuchtigkeit, Nasse und Hitzeeinwirkung schitzen.

e Durch ungunstige Platzierung bzw. Verdrahtung des Moduls im Modell, kann
es unter Umstanden zu einer Einschrankung der Reichweite des Senders
(hauptsachlich bei 35/40 MHz Sendern) kommen.

e Der Soundfahrtregler darf nur mit denen, in den technischen Daten
angegebenen, Versorgungsspannungen betrieben werden.

e Verdrahtungen dirfen nur im spannungslosen Zustand durchgefuhrt werden.

e Fur Kinder unter 14 Jahren ist die Inbetriebnahme des Soundfahrtreglers
nicht geeignet.

Zusatzliche Informationen und Hilfe

Sie haben Fragen zum Anschluss des Moduls oder brauchen technische
Unterstutzung?

BEIER-Electronic Forum:

Besuchen Sie unser BEIER-Electronic Forum. Dies ist die beste Moglichkeit eine
schnelle und kompetente Hilfestellung zu erhalten. Sie konnen dort Ihre Fragen
stellen und erhalten von uns oder von anderen Forenmitgliedern eine fundierte und
praxiserprobte Antwort. Durch einen regen Erfahrungsaustausch kénnen Sie und
auch andere Kunden von den Informationen, Lésungsvorschlagen und Ideen
profitieren. Vielleicht wurde Ihre Frage auch bereits behandelt und Sie finden gleich
die passende Antwort dazu, z.B. in den FAQ. Einen Link ins Forum finden Sie im
Sound-Teacher im Menu unter Hilfe.

BEIER-Electronic bei Facebook:

Neuigkeiten und zusatzliche Informationen zu unseren Produkten finden Sie auch
auf Facebook unter Modellbau BEIER-Electronic. Begeisterte Kunden haben zudem
eine eigene BEIER-Electronic Facebook-Gruppe gegriundet. Wie im BEIER-
Electronic Forum kénnen dort Fragen gestellt und Ideen prasentiert werden. Einen
Link auf die Facebook-Seite finden Sie im Sound-Teacher im Menu unter Hilfe.

YouTube Tutorials:

Vor der ersten Installation empfehlen wir Ihnen unsere YouTube Videos
anzuschauen. Schauen Sie sich die Videos des Soundmoduls USM-RC-2 ebenfalls
an, da der Aufbau zum SFR-1 sehr ahnlich ist. Einen Link zu den Videos finden Sie
auf unserer Homepage im linken Mend.
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Technische Daten

Versorgungsspannung (Up):

6 — 18 V Gleichspannung

Stromaufnahme: Ruhestrom in Standby: ca. 1 mA
Ruhestrom in Normalbetrieb (Sound, Motor und
Ausgange aus): ca. 80 mA

Motorstrom: max. 30 A Dauerstrom, 60 A kurzzeitig (1 Min.)

BEC-Spannung: ca.56V

BEC-Strom: max. 3 A Dauerstrom, 5 A kurzzeitig (10
Sekunden)

Proportional-Eingange: 6 Stick

Unterstutzte Protokolle:

e PPM/PCM (1,000 - 2,000 ms)

e Summensignal S-Bus (max. 16 Kanale)

e Summensignal SUMD/SUMD3 (max. 16
Kanéle)

e Nautic / Multiswitch / Multikanal / EMS

Servo-Ausgange:

3 Stiick (1,000 - 2,000 ms)

Schalt-Ausgéange:

16 Stuck (npn — offener Collector),
max. 1,5 A pro Ausgang, der Summenstrom
aller Ausgange darf 3,0 A nicht tGberschreiten

NF-Verstarker:

20W

Empfohlene Lautsprecher:

4-8Q

Laustarkeeinstellung:

Durch externes Potentiometer (100 kQ)
und/oder Fernsteuerung maoglich

Speicher fur die Sounddaten:

Micro-SD-Karte (1 bis 32 GB)

Maximale Lange der Sounds:

ca. 180 Minuten pro GB

Unterstiitze Sounddateien:

WAV-Format, 8/16 Bit, Mono/Stereo, 22/44 kHz

Soundausgabe:

16 Bit, Mono, 44 kHz

Anzahl der mdglichen Sounds:

e 5 Fahrstufen/Génge (intern noch in bis zu
255 Stufen beschleunigt)

e 8 Ubergangssounds zwischen den
Fahrstufen, bzw. Schaltsounds zwischen
den Gangen

e Anlassgerausch, Abstellgerausch,
Anfahrgerausch, Anhaltgeréusch,
Standgerausch, Bremsgerausch,
Ruckfahrwarner, Kurvenquietschen,
Blinkergerdusch

e 30 Zusatzsounds (z.B. uber Prop.-Kanale)

e 8 Zufallssounds (Zufallsgenerator)

e 30 Titel fur WAV-Player

Zufallsgenerator fur
Zufallsounds:

Zeiten zwischen 1 und 999 s einstellbar

Weitere Schnittstellen:

e Programmierschnittstelle fir Datenkabel
e Anschluss fur IR-Diode des Lichtmoduls

14.11.2019
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SM-IR-16-2

Schutzfunktionen:

e Kurzschlussschutz Motorendstufe

e Kurzschlussschutz Schaltausgange
e Kurzschlussschutz BEC

e Temperaturiiberwachung

e Akku-Unterspannungstberwachung
e Anlaufschutz beim Einschalten

e Failsafe fur Proportionaleingange

Anschlusskabel:

e Akkuanschluss: 2 x 1,5 mm?, Lange ca. 25
cm (mit Deans T-Stecker)

e Motoranschluss 2 x 1,5 mm?, Lange ca. 25
cm

e Servokabel fir Anschluss an Empfanger: 2 x
0,14 mm?2, Lange ca. 30 cm

Umgebungstemperatur:

0-60°C

Zulassige relative Luftfeuchte:

Max. 85 %

Abmessung: 81 x 49 x 23 mm (mit SD-Karte: 81 x 52 x 23
mm)

Gewicht: 86 g
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Anschlussbelegung
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Anschlisse auf dem Soundfahrtregler:

X1/A+ | Akku + (6 — 18 V)

X1/A- | Akku -
X1/M+ | Motor +
X1/M- | Motor -

X2/1 Proportional-Eingang #1 (Gas-Kanal)

X2/2 Proportional-Eingang #2 (Lenkung)

X2/3 Proportional-Eingang #3

X2/4 Proportional-Eingang #4

X2/5 Proportional-Eingang #5

X2/6 Proportional-Eingang #6

X3 Schalt-Ausgénge 1 - 8

X4 Schalt-Ausgénge 9 - 16

X5/1 Servo 1

X5/2 Servo 2

X5/L Lenkservo

X5/I IR-Sendediode

X7 Lautsprecher

X8 Poti zur Lautstarkeeinstellung

X9 Optionaler Schalter (Power aus / Standby)

X10 Micro SD-Karte

X11 Datenkabel K-USB-2
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Anschlussplan
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Einbau des Soundfahrtreglers

Um den Soundfahrtregler sicher in dem Modell zu befestigen, bietet sich unter
anderem selbstklebendes Klettband an, welches auf der Kunststoffabdeckung des
SFR-1 angebracht werden kann. Achten Sie bei dem Einbau des Moduls darauf,
dass keine Bauteile oder Leiterbahnen der Platine Metallteile beriihren! Dies kann
zu Kurzschlissen fuhren, die den Soundfahrtregler und daran angeschlossene
Gerate zerstoren konnen.

Anschluss des Soundfahrtreglers

Fuhren Sie alle Anschlussarbeiten immer nur bei abgeschalteter
Versorgungsspannung durch!

Anschluss der Versorgungsspannung (Akku):
Der Soundfahrtregler ist flr eine Gleichspannung von 6 — 18 V ausgelegt. Wahlen
Sie daher einen fur lhren Motor geeigneten Akku aus.

Fur den Anschluss der Versorgungsspannung wird das dicke rote Kabel mit dem
Pluspol des Akkus verbunden, das dicke schwarze Kabel mit dem Minuspol des
Akkus.

Der Soundfahrtregler wird mit einem Deans T-Stecker ausgeliefert, welcher ein
einfaches Einstecken an einen Akku mit Deans-T-Buchse ermdglicht und eine

versehentliche Verpolung verhindert.

Liegt die Versorgungsspannung korrekt an, leuchtet die grine LED auf dem Modul.

Auf die korrekte Polung der Versorgungsspannung muss unbedingt geachtet
werden! Eine Verpolung fuhrt zur sofortigen Zerstérung des
Soundfahrtreglers!

Anschluss des Motors:

Der SFR-1 ist fur alle Burstenmotoren mit Gleichspannung (DC) und einem
maximalen Dauerstrom von bis zu 30 A geeignet. Bis zu einer Minute ist eine
Stromspitze von 60 A kurzzeitig moglich. Ist die Stromaufnahme des Motors nicht
bekannt, sondern nur die Leistung, kann mit folgender Formel der Nennstrom des
Motors ausgerechnet werden: Strom (A) = Leistung (W) / Spannung (V).

Fur den Anschluss wird das dicke gelbe Kabel mit dem Pluspol des Motors
verbunden. Das dicke blaue Kabel mit dem Minuspol des Motors.

14.11.2019 BEIER-Electronic 11
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Sollte die Fahrtrichtung im Modell spater nicht stimmen (vorwérts und rickwarts sind
vertauscht), dann kénnen entweder die Anschliisse am Motor vertauscht werden,
oder die Drehrichtung des Motors im Sound-Teacher invertiert werden (siehe Seite
58).

Falls Sie die Spannungsversorgung des Soundfahrtreglers von dem Akku
abklemmen wollen, klemmen Sie immer zuerst die Plusleitung des Akkus ab
(oder Plus und Minus gleichzeitig)!

Niemals zuerst (oder nur) die Minusleitung trennen!

Motoren kdnnen starke Stérquellensein, die bei schlechter oder nicht vorhandener
Entstérung unter Umstanden die Elektronik des Soundfahrtreglers und die
Soundausgabe (Pfeifen, Surren im Lautsprecher) stéren kénnen. Daher sollten
Motoren entstért werden! Mit einem 2,4 GHz

Fernsteuersystem und einem aktuellen Motor, / @
F

welcher oft schon von Hersteller entstort ist, sind 10n
Stoérungen jedoch selten. C1

C2Z_ 47 nF
Sollten trotzdem Stérungen auftreten, kann der

Motor mit drei Kondensatoren, wie in der C1
Abbildung gezeigt, zusatzlich entstort werden. 10 "F\
Die C1 Kondensatoren sind dabei mit dem

Motorgeh&use verbunden.

S

Anschluss der Proportionaleingange

An die Stiftleisten bzw. Servokabel X2/1 — X2/6 kénnen 6 Proportionalkanéle eines
RC-Empfangers angeschlossen werden. An den Proportionaleingang #1 und #2 sind
bereits Servokabel angel6tet. Fir die restlichen Proportionaleingange konnen Servo-
Patchkabel in zwei Langen (15 cm und 30 cm) bei uns im Online-Shop bestellt
werden.

Der Gaskanal X1 muss unbedingt am Empfanger angeschlossen werden. Hierdurch
wird die Geschwindigkeit gesteuert.

Der Lenkkanal X2 muss dann an den Empfanger angeschlossen werden, wenn eine
der folgenden Funktionen verwendet werden sollen:

Blinkerabschaltung Uber die Lenkung

Automatisches Blinken beim Lenken

Lenktragheit und Lenkungswinkelbegrenzung

Weiterleitung des Lenksignals zu Anhanger/Auflieger Uber IR-Signal

Die Servo-Patchkabel missen mit dem braunen Kabel zum Platinenrand (oben) auf
den Soundfahrtregler aufsteckt werden. Das orange Kabel zeigt zur Platinenmitte
(unten).

12 BEIER-Electronic 14.11.2019
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Die 6 Proportionalkanéle des Soundfahrtreglers sind fir folgende Funktionen
zustandig:

Prop Modell mit einem Antriebsmotor
#1 Gaskanal / Geschwindigkeit fur Fahrsound
#2 Lenkung
#3 freie Funktionszuordnung / EKMFA /Nautic 1
#4 freie Funktionszuordnung / Nautic 2
#5 freie Funktionszuordnung
#6 freie Funktionszuordnung /

Ubertragung Summensignal S-BUS oder SUMD

Die Kanalnummern des Soundfahrtreglers haben nichts mit den Kanalnummern des
Empfangers zu tun. Kanal #1 des Empfangers muss also nicht mit Prop #1 des
Soundfahrtreglers verbunden werden. Ist der Steuerknippel zum Gasgeben am
Empfanger auf Kanal 3, dann verbinden Sie Kanal #3 des Empfangers mit dem
Prop #1 des SFR-1.

BEC — Spannungsversorgung des Empfangers

Der Soundfahrtregler verfugt tber eine BEC-Spannungsversorgung mit 5,6 V fur die
Stromversorgung des Empféangers, sowie der angeschlossenen Servos. Somit ist
kein extra Empfangerakku notwendig. Der maximale BEC-Dauerstrom betragt 3 A.
Maximal 10 Sekunden ist ein Strom von 5 A maglich.

Soll die BEC-Spannung des SFR-1 nicht verwendet werden, muss das rote Kabel an
allen Servo(-Patch)kabeln an den Proportionalkanélen #1 — #6 getrennt werden!

Anschluss des Lautsprechers:
Der Lautsprecher wird am SFR-1 am Steckplatz X7 (weil3) angeschlossen.

Das rote Kabel des Lautsprecheranschlusskabels wird an den Pluspol des
Lautsprechers angeschlossen, das schwarze Kabel an den Minuspol des
Lautsprechers. Ist am Lautsprecher nicht ersichtlich welcher Anschluss Plus oder
Minus ist, kénnen die Anschlusskabel beliebig angebracht werden.

Die mitgelieferten Anschlusskabel fur die Lautsprecher, sollten mdglichst nicht
verlangert werden, um Stérungen des Empfangers (besonders bei FM-Anlagen) zu
vermeiden! Die Lautsprecherkabel sollten zudem mdglichst weit weg von Empfanger
und Antenne verlegt werden.

14.11.2019 BEIER-Electronic 13
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Anschluss der Schalt-Ausgéanqge:
Die Ausgange 1 - 16 des Moduls liegen auf den Wannenstiftleisten X3 und X4.

Fur den Anschluss der Ausgénge kann das mitgelieferte Flachbandkabel verwendet
werden. Fur einen einfacheren Anschluss konnen auch die Anschlussklemmen
AKL-8 und AKL-8-W bei uns im Shop bestellt werden.

Naturlich kdnnen auch andere Kabel/Stecker an die Stiftleisten X3 und X4
angeschlossen werden. Fir die Schaltausgénge sollte ein Kabelquerschnitt von 0,14
mm? - 0,5 mm?2 verwendet werden.

Der Soundfahrtregler schaltet bei allen Ausgédngen immer den Minuspol an die
angeschlossene Last. Der Minuspol der Last wird also an den Ausgang des
Soundfahrtreglers angeschlossen (siehe Anschlussplan).

Der gemeinsame Pluspol fur die Ausgédnge 1 — 8 und 9 -16 sind die schwarzen und
weilden Kabel. Es ist ebenfalls méglich, die Last direkt an den Pluspol des Akkus
anzuschliel3en.

Belegung des Flachbandkabels:

Ausgang Flachbandkabel (X3)
1 braun
2 rot
3 orange
4 gelb
5 grin
6 blau
7 lila
8 grau
Pluspol weild
Pluspol schwarz
Ausgang Flachbandkabel (X4)
9 braun
10 rot
11 orange
12 gelb
13 grin
14 blau
15 lila
16 grau
Pluspol weild
Pluspol schwarz
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D Soundfahrtregler SFR-1

Die geschaltete Spannung an den Ausgangen (bei 100 % eingestellter Helligkeit) ist
immer so hoch, wie die Versorgungsspannung des Moduls. Wenn der
Soundfahrtregler z.B. mit 12 V versorgt wird, dann sollten also auch nur Lampen mit
12 V angeschlossen werden.

Werden LEDs angeschlossen, missen immer Vorwiderstande verwendet werden.
Dabei spielt es keine Rolle ob die Vorwiderstadnde an die Plus- oder Minusleitung
angeschlossen werden. Bei LEDs ist die richtige Polaritat wichtig, ansonsten
leuchten sie nicht.

Die bendétigten Vorwiderstande fir die LEDs hdngen von den LED-Farben und dem
LED-Strom ab. Zur Orientierung, hier eine Tabelle mit Vorwiderstanden fur
Standard-LEDs (Strom ca. 15 mA) als groben Anhaltspunkt:

Versorgungsspannung Vorwiderstand
6V 270 Ohm
7,2V 330 Ohm
8,4V 470 Ohm
9,6 V 510 Ohm
12V 680 Ohm

Im Internet gibt es ebenfalls LED-Vorwiderstandrechner (z.B.
www.leds.de/widerstandsrechner), mit denen der ideale Widerstand einfach und
schnell ausgerechnet werden kann.

Sollen an einen Ausgang mehrere LEDs (z.B. Blinker vorne und hinten)
angeschlossen werden, ist es besser fiir jede LED einen eigenen Vorwiderstand zu
verwenden, also moglichst Reihenschaltungen der LEDs vermeiden.

Anschluss des Datenkabels K-USB-2:
Das Datenkabel K-USB-2 wird an die Stiftleiste X11 angeschlossen. Das braune
Kabel des Servokabels zeigt dabei in Richtung SD-Karte (X10).

Der Soundfahrtregler wird nicht tber das Datenkabel mit Spannung versorgt. Soll
das Datenkabel verwendet werden, muss der SFR-1 ganz normal Uber den Akku mit
Spannung versorgt werden.

Anschluss eines optionalen , Hauptschalters*

An dem Steckplatz X9 kann optional ein Schalter angeschlossen werden, mit dem
der Soundfahrtregler in einen Standby-Modus geschaltet werden kann. Ist der
Schalter an X9 geschlossen, wird die BEC-Spannung abgeschaltet und auch der
Prozessor des SFR-1 geht auf Standby. Die Stromaufnahme des Moduls sinkt dann
auf einen Strom von nur noch ca. 1 mA. So kann das Modell auch mal mehrere
Stunden auf Standby bleiben, ohne den Akku merklich zu entleeren. Soll das Modell
jedoch fur einen langeren Zeitraum (mehrere Tage) nicht benutzt werden, sollte der
Akku aber trotzdem komplett abgesteckt werden. Ist kein Schalter an X9
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angeschlossen, oder der Schalter nicht geschlossen, funktioniert der SFR-1 ganz
normal (kein Standby-Betrieb).

Der Vorteil von diesem ,Hauptschalter” ist, dass tber den Schalter nicht mehr der
komplette Strom (unter Umstanden mehrere Ampere) des Modells flieRen muss,
sondern nur noch ein kleiner Steuerstrom von wenigen pA. Es kann daher ein viel
kleinerer ,Hauptschalter” verbaut werden.

Allgemeine Hinweise zu der Verdrahtung im Modell:

Fur den Anschluss der Versorgungsspannung sollten Kabel mit einem Querschnitt
von mindestens 1,5 mm2 verwendet werden. Fir alle anderen Anschlisse reichen
auch dunnere Kabel mit z.B. 0,25 mmz2,

Wichtig ist auch, auf eine méglichst ,saubere” Leitungsverlegung zu achten, d.h.
kurze Kabel zu benutzen und keine unnétigen Schleifen zu verlegen. Das Kabel fur
die Versorgungsspannung des Moduls sollte mdglichst direkt an den Akku
angeschlossen werden.
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Gaskanal-Setup (Anlernfunktion)

Uber die Anlernfunktion werden wichtige Parameter der RC-Anlage vom
Soundfahrtregler angelernt.

Wahrend dem Setup werden die Neutralstellungen aller angeschlossenen Kanéle
eingelesen und an die Geberpositionen angepasst. Daflr ist es unbedingt
erforderlich, dass beim Aktivieren der Anlernfunktion alle Geber am Sender auf
Neutral stehen.

Der Soundfahrtregler wird mit voreingestellten Standardwerten, Neutralstellung (1,5
ms), Minimalstellung des Gaskanals (1,0 ms) und Maximalstellung des Gaskanals
(2,0 ms), ausgeliefert.

Es ist jedoch empfehlenswert den Soundfahrtregler einmalig, bei der ersten
Inbetriebnahme an den Sender, anzulernen. Der Motor wird hierbei nicht
angesteuert.

Das Setup wird mit der blauen Taste (Taste fur Gaskanal-Setup) auf der Platine
gestartet. Optional kann das Setup ebenfalls tiber das Datenkabel und eine Funktion
(Prop.-Kanal oder Nautic/Multiswitch Schalter) gestartet werden.

1. Gaskanal, Lenkkanal und alle anderen Prop.-Kanéle, die verwendet werden
sollen, an den Empfanger anschliel3en.

2. Alle Kanéle/Geberstellungen in Neutralstellung bringen, zuerst den Sender
und danach den Soundfahrtregler einschalten.

3. Die blaue Taste driicken bis die griine LED schnell blinkt. Die blaue LED
blinkt 1 mal kurz auf.

4. Liegt ein korrektes Signal am Gaskanal X2/1 an, werden die Neutralstellung
des Gasknuppels und die Neutralstellungen der angeschlossenen Kanale
gespeichert. Sollte allerdings die rote LED leuchten, empfangt der
Soundfahrtregler keine korrekten Signale am Gaskanal X2/1. Uberpriifen Sie
den Anschluss und starten Sie den SFR-1 erneut.

5. Nun den Gasknuppel kurz ganz auf Vollgas vorwarts bringen, dann wieder in

Neutralposition zurtickkehren.

Warten bis die blaue LED 2 mal blinkt und danach dauerhaft leuchtet.

7. Jetzt innerhalb von 10 Sekunden den Gasknuppel kurz auf Vollgas rickwarts
bringen, dann wieder in Neutralposition. Die blaue LED blinkt 3 mal und geht
dann aus, die griine LED leuchtet nun dauerhatft.

8. Damit ist der Setup-Prozess abgeschlossen.

o
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Lautsprecher

An den Soundfahrtregler SFR-1 kdnnen Lautsprecher angeschlossen werden, die
eine Impedanz von mindestens 4 Q haben und fir die jeweilige Maximalleistung
ausgelegt sind. Wir empfehlen einen Breitbandlautsprecher mit 4 oder 8

Q einzusetzen. Lautsprecher mit einer hoheren Impedanz funktionieren nattrlich
auch, jedoch sinkt bei hoherer Impedanz die Lautstarke zunehmend.

Die maximale Leistung und somit die Lautstarke des Soundfahrtreglers hangt,
neben der Impedanz, ebenfalls von der Hohe der Versorgungsspannung ab.

Um eine optimale Lautstarke und Klangqualitat zu erreichen, sollte der Lautsprecher
in einen geeigneten Resonanzkdrper (Lautsprecherbox) eingebaut werden. Ein
Lautsprecher der z.B. offen auf dem Tisch liegt wird keinen optimalen Sound liefern.

Bei jeder Verstarkerendstufe entsteht durch Verlustleistung eine gewisse Wéarme,
die an die Umgebungsluft abgefuhrt werden muss. Generell sollte deshalb immer
auf eine moglichst gute Warmeabfuhr (Luftzirkulation) im Bereich des
Soundfahrtreglers geachtet werden. Besonders bei h6herer Spannung (z.B. Uber 9,6
V) ist eventuell eine aktive Kuihlung des Soundfahrtreglers mit einem kleinen Lifter
notwendig.

Falls die Ausgangsleistung des Soundfahrtreglers trotz der hohen Leistung nicht
ausreichend ist, kann mit einem Level/Pegel-Adapter mit galvanischer Trennung
(wird bei KFZ-Radios oft eingesetzt) und einem kleinen Kondensator (10 nF) am
Eingang des Verstéarkers, ein Zusatzverstarker angeschlossen werden.
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Lautstarkeeinstellung

Eine Lautstarkeeinstellung ist Uber ein externes Potentiometer (100 kQ) oder Uber
verschiedene Funktionen Uber die Fernsteuerung moglich.

Das externe Potentiometer wird, wie im Anschlussplan auf Seite 10 gezeigt, an die
Stiftleiste X8 angeschlossen.

Ist kein Potentiometer angeschlossen, wird immer die maximale Lautstérke
ausgegeben, die in der Konfiguration des Sound-Teachers unter Konfiguration -
Allgemein bei ,Lautstérke (%)" eingestellt wurde (10 - 100 %).

Fahrsound | Fahrsound 2 | Zusatzsounds | zutalls:  Uber die ,Direkte Lautstarkeeinstellung® kann die
“Aligemein | Fahireger | Fahisound | zutalssound | Proe - LaUtstérke stufenlos Gber einen Proportionalkanal
SoundmoduHanfiguration gesteuert werden. Hierflr eignet sich vor allem eine
W Lenkung auf Frop #2 _ Schiebe- oder Drehregler an der Fernsteuerung.
B ) Mit dem verwendeten Prop.-Kanal kénnen dann,
neben der Lautstarkeregelung, keine weiteren
Funktionen gesteuert werden.

Lautstarke

Lautstarke (21 | 1op

Direkte Lautstarkeeinstelung: - . . .. . .
ottt bl Z;”” # =1\ Mit der Option ,Lautstarkeerhdhung bei Vollgas)
- % hd . . . .. . .
erhoht sich die Lautstarke beim Gasgaben um bis
auf den hier eingegebenen Prozentsatz.

Die Lautstarke des Soundfahrtreglers kann ebenfalls Gber die Funktionen
.Lautstarke +* und ,Lautstarke -“ gedndert werden. Hierfur werden beide Funktionen
entweder Uber einen Proportionalkanal oder tber Nautic/Multiswitchschalter
gesteuert. Die Einstellung erfolgt ebenfalls im Sound-Teacher unter Konfiguration -
Proportionalkanéle oder Nautic/Multiswitch.

Die Lautstarke jedes Sounds kann ebenfalls einzeln geandert werden. Im Sound-
Teacher unter Fahrsound, Fahrsound 2, Zusatzsound oder Zufallssound kann die
Lautstarke (ganz rechts in der Zeile) bei Lautstarke (%) definiert werden. Werte
zwischen 10 und 300 % (in Relation zur original wav-Datei) sind moglich.

Allgemeine Hinweise zur Lautstarke
Bitte beachten Sie, dass die Sounddaten, eine gute Aussteuerung besitzen sollten.
Also z.B. nicht schon viel zu leise aufgenommen wurden.

Werden mehrere Optionen zur Lautstarkeeinstellung gleichzeitig verwendet, z.B. ein
Lautstarkepoti parallel zu einer Funktion, dann regelt immer die am niedrigsten
eingestellte Lautstarke die maximale Lautstarke am Modell.
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Sounds

Alle Sounds werden beim Soundfahrtregler mit der Software SFR-1 Sound-Teacher in
~sound-Slots" gespeichert.

Dabei mussen nicht alle Slots mit einem Sound belegt werden. Ist z.B. kein
Anfahrgerausch gewilnscht, kann dieser Slot frei gelassen werden.

Die Slots fur ,Standgerausch” und ,FG1" (Fahrgerédusch) sollten jedoch unbedingt mit
einem Sound belegt werden, da sonst im Stand oder bei Fahrt kein Sound abgespielt
wird.

Hier einige Beispiele, welche Sound-Slots in dem Modul vorhanden sind:

Sound-Slots

Fahrsound: Anlassgerdusch Kaltstart/Warmstart

Fahrsound: Standgerausch

Fahrsound: Anfahrgerdusch (Stand = Fahrt)

Fahrsound: Anhaltgerdusch (Fahrt - Stand)

Fahrsound: Abstellgerdusch

Fahrsound: Fahrgerdusche FG1 - 5 (in Varianten: verzogern, normal und
beschleunigen)

Fahrsound: Ubergangs- bzw. Schaltgerdusche zwischen FG1 - FG5

Ruckfahrwarner

Bremsgerdusch

Kurvenquietschen

Blinkergerdusch

Abbiegewarnung links / rechts

Fahrsound 2: Anlass-, Stand-, Anfahr-, Fahr-, Anhalt- und Abstellgerdusch

Zusatzsounds 1 - 30

Sound von Servo 1 - 4 links/rechts

Sound von IR-Servo 1 - 2 links/rechts

Sound fur Akku laden

Sound bei Unterspannung

Sound bei Uberstrom

Zufallsounds 1 - 8

Titel fir WAV-Player 1-30

Fur den Fahrsound gibt es die Option bei der Ruckwartsfahrt einen anderen Sound
abzuspielen, als bei der Vorwartsfahrt. Auch hier gilt, dieser Slot kann mit Sounds
belegt werden, muss aber nicht. Ist der entsprechende Slot fur die Rickwartsfahrt
nicht belegt, wird automatisch der Sound aus dem Slot fiir die Vorwartsfahrt
genommen. Eine Verwendung der Ruckwartsfahrsounds macht also nur Sinn, wenn
fur die Ruckwartsfahrt andere Sounds, als fur die Vorwartsfahrt, abgespielt werden
sollen.
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Fahrsound

Der Fahrsound setzt sich aus mehreren Einzelgerduschen zusammen. In der Regel
besteht der Fahrsound aus: Anlassgerausch, Standgerédusch, Fahrgerausch und ein
Abstellgeréausch.

Zusatzlich sind Slots fur Anfahrgerausch, Anhaltgerdusch, bis zu 5 unterschiedliche
Fahrgerausche (z.B. Gange), bis zu 8 Ubergangssounds zwischen den
verschiedenen Fahrgerduschen (z.B. Schaltsounds), Ruckfahrwarner,
Bremsgerausch und Kurvenquietschen vorhanden. Alle Fahrsounds (also auch das
Ruckfahr- und Bremsgerausch) werden jedoch nur gespielt, wenn der Fahrsound
auch eingeschaltet ist (siehe Seite 24).

Anlassgerdusch (Kalt- und Warmstart)

Das Anlassgerausch wird abgespielt, wenn der Fahrsound eingeschaltet wird.
Nachdem das Anlassgerausch abgespielt wurde, geht der Sound in das
Standgeréausch lber.

Wird der Fahrsound jedoch eingeschaltet, wenn sich das Fahrzeug schon in
Bewegung befindet, wird das Anlassgerausch Ubersprungen und gleich das
Fahrgerausch abgespielt.

Optional kénnen zwei verschiedene Anlassgerdusche im Sound-Teacher
gespeichert werden. Ein Sound davon ist das Anlassgerausch fir einen Kaltstart
(z.B. ein langeres Drehen des Anlassers, bis der Motor anspringt), der zweite ist das
Anlassgerausch fir einen Warmstart (Motor springt gleich an). Welcher der beiden
Anlasssounds abgespielt wird, ist abhangig, wie lange der Fahrsound bzw. die
Versorgungsspannung vorher ausgeschaltet war. Diese Zeitschwelle ist im Sound-
Teacher einstellbar (Konfiguration - Fahrsound - Zeit fur Warmstart).

Sollen keine verschiedenen Anlassgerausche verwendet werden, kann entweder der
Sound-Slot fur den Kaltstart, oder fur den Warmstart benutzt werden. Es wird immer
der belegte Slot abgespielt.

Standgerédusch

Das Standgerausch wird immer abgespielt, wenn sich das Fahrzeug im Stand
befindet. Der Sound wird dabei in einer Endlosschleife abgespielt. Es reicht somit
aus, wenn in diesem Sound-Slot ein relativ kurzer Sound (ca. 1 - 10 s) abgelegt wird.
Je langer dieser Sound ist, umso besser hort sich das Standgerdusch jedoch meist
an.

Anfahrgeréusch
Das Anfahrgerausch wird einmalig abgespielt, sobald das Fahrzeug losfahrt. Also
als Ubergang vom Stand - Fabhrt.
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Fahrgerdusche / Gange FG1 - FG5
Das Fahrgerédusch wird abgespielt, wenn das Fahrzeug fahrt. Das Fahrgerédusch
wird dabei, wie auch das Standgerdusch, immer als Endlosschleife abgespielt.

Die Abspielgeschwindigkeit des Sounds ist hierbei abhangig von der
Geschwindigkeit des Fahrzeugs. Der Soundfahrtregler erkennt, wie schnell sich das
Fahrzeug bewegt, und spielt das Fahrgerausch in der entsprechenden
Geschwindigkeit ab. Wie schnell das Fahrgerausch, bei der entsprechenden
Fahrgeschwindigkeit abgespielt werden soll, kann im Fahrsounddiagramm
eingestellt werden (siehe Seite 90).

Die Anzahl an unterschiedlichen Fahrgerduschen, fir die Vorwarts- und
Ruckwartsfahrt, kann im Sound-Teacher eingestellt werden. Das kénnen z.B.
mehrere Gange bei einem Truck sein. Oder aber verschiedene Fahrgerdusche mit
unterschiedlichen Klangcharakteristiken, die je nach Geschwindigkeit abgespielt
werden (z.B. einen anderen Motorsound, bei langsamer, mittlerer und schneller
Fahrt).

Dabei ist zu beachten, dass die Gange nur soundmafRig (Software) erzeugt werden.
Ein vorhandenes mechanisches Getriebe, kann nicht beeinflusst werden. Die
Schaltsounds kdnnen nicht durch das Schalten eines echten mechanischen
Getriebes ausgeldst werden.

Fur die Fahrgerausche FG1 - FG5 gibt es jeweils 3 verschiedene Varianten
(,normal®, ,verzoégern“, und ,beschleunigen®). Die beiden Varianten ,verzégern“ und
.beschleunigen” sind zuséatzliche Optionen, die einen noch besseren Fahrsound
ermdglichen. Meist reicht es jedoch aus, nur die Variante ,normal“ zu belegen.

Sind die Sound-Slots ,verzogern® belegt und es wird eine Verzdgerung des
Fahrzeugs erkannt, schaltet der Fahrsound von ,normal“ auf ,verzégern“ um. Gleich
verhalt es sich auch beim Beschleunigen. Wird eine Beschleunigung erkannt und
der Sound-Slot ,beschleunigen® ist mit einem Sound belegt, wird auf diesen Sound
umgeschaltet.

Die Aufteilung des gesamten Geschwindigkeitsbereiches in die bis zu 5
Fahrgerausche/Géange, wird im Sound-Teacher in dem Fahrsounddiagramm
vorgenommen (siehe Seite 90).

Ubergangsgerausche / Schaltgerdusche

Wird fur den Fahrsound mehr als 1 Fahrgerdusch/Gang verwendet, kann optional
ein Ubergangsgerausche bzw. Schaltgerausche im Soundfahrtregler gespeichert
werden. Bei einem Wechsel, von einem Fahrgerausch/Gang in einen anderen
Fahrgerausch / Gang werden diese abgespielt.

Dabei wird unterschieden, in welche Richtung der Wechsel des
Fahrgerausches/Gangs erfolgt. So wird z.B. beim Hochschalten von FG1 in FG2 ein
anderes Schaltgerdusch abgespielt, als beim Runterschalten von FG2 in FG1.
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Die Ubergangsgerausche/Schaltgerausche werden beim Wechsel von einem FG
immer einmalig und komplett abgespielt. Deshalb sollten diese Sounds moglichst
kurz (ca. 1s) sein, da es sonst vorkommen kann, dass z.B. das Fahrzeug schon
lange steht, aber das Modul immer noch beim Abspielen eines der
Ubergangsgerausche/Schaltgerausche ist.

Anhaltgerdusch

Das Anhaltgerdusch wird einmalig abgespielt, sobald das Fahrzeug anhélt. Also
vom Ubergang von Fahrt = Stand (z.B. das Zischen einer Luftdruckbremse beim
LKW).

Abstellgerausch
Das Abstellgerausch wird abgespielt, wenn der Fahrsound ausgeschaltet wird.

Ruckfahrwarner

Das Rickfahrwarngerausch wird immer zusétzlich zu dem Fahrgerdusch abgespielt,
wenn das Fahrzeug ruckwarts fahrt. Das kdnnte z.B. das Piepsen eines
Ruckfahrwarners bei einem LKW sein.

Bremsgerausch
Das Bremsgerausch wird abgespielt, sobald die Fahrgeschwindigkeit stark reduziert
wird.

Kurvenquietschen

Das Kurvenquietschen wird dann immer abgespielt, sobald eine Kurvenfahrt erkannt
wird. Die Schwelle hierzu wird im Sound-Teacher eingestellt (Konfiguration ->
Fahrsound).

Soundprojekt dffnen

Auf der mitgelieferten DVD befinden sich im Ordner ,SFR-1 Sounds*

einige Beispielsounds fir verschiedene Fahrzeuge. Um den Soundfahrtregler mit
einem neuen Sound zu bespielen, starten Sie das Programm ,SFR-1 Sound-
Teacher", 6ffnen die ,*.sfr* Projektdatei (Menu ,Datei* - ,Projekt 6ffnen*), die sich
im jeweiligen Order befindet und speichern die Projektdaten auf die SD-Karte.

Die Soundprojekte des Soundmoduls USM-RC-2 sind mit dem Soundfahrtregler
kompatibel und kénnen eingelesen werden. Alle Einstellungen, die im Soundmodul
bisher nicht vorhanden waren, stehen automatisch auf Standardwerten. Wir
empfehlen alle Einstellungen zu kontrollieren und gegebenenfalls anzupassen.
Damit die *usm- Dateien angezeigt werden, muss der angezeigte Dateityp beim
Offnen zuerst auf ,Alle Dateien (*.*)“ geandert werden.

Ein groRRer Vorteil des Soundfahrtreglers ist, dass Sie die gewtinschten Fahrsounds
selbst, nach Ihren Winschen und Modellanforderungen zusammenstellen und
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bearbeiten kénnen. Das macht ihr Modell zu einem einzigartigen und individuellen
Objekt.

Da der Soundfahrtregler mittlerweile sehr viele Funktionen und Einstellmdglichkeiten
bietet, empfehlen wir beim Erstellen eines eigenen Projektes, mdglichst schrittweise
vorzugehen und/oder sich an den mitgelieferten Beispielprojekten (auf der DVD) zu
orientieren und diese als Vorlage zu nehmen.

Fahrsound ein- und ausschalten

Damit der Soundfahrtregler den Fahrsound, also das Motorengerausch abspielt,
muss der Fahrsound zuerst eingeschaltet werden.

Der Fahrsound kann auf verschiedene Arten eingeschaltet werden:

Fahrsound Uber einen Proportionalkanal (X2/3 - X2/6) einschalten:

Ist am Sender ein Geber (Knuppel/Schieberegler/Schalter/Drehpoti) frei, kann
dariiber der Fahrsound ein- und ausgeschaltet werden. Dazu muss der
entsprechende Empfangerausgang mit einem Servo-Patchkabel, mit dem
entsprechenden Proportionaleingang des Soundfahrtreglers verbunden werden.

Im Sound-Teacher unter Konfiguration - Proportionalkanale erfolgt die Zuordnung
der Funktion ,Fahrsound ein/aus” (siehe Seite 31) zu einem Kanalbereich. Wird der
Geber nun in diesen Bereich (A — D) gebracht, wird der Fahrsound ein- bzw. wieder
ausgeschaltet.

Fahrsound mit dem Nautic-Modus an Proportionaleingang #3 (X2/3) und #4
(X2/4) einschalten:

Ist im Sender ein Nautic-Schaltermodul (Graupner: Multikanal) eingebaut, kann Gber
den Sound-Teacher ein beliebiger Nautic-Schalter mit der Funktion ,Fahrsound
ein/aus” belegt und der Fahrsound damit ein- und ausgeschaltet werden (siehe Seite
34).

Fahrsound mit dem EKMFA-Modus an Proportionaleingang #3 (X2/3)
einschalten:

Uber den Ein-Kanal-Multifunktionalauswahl Modus (EKMFA) kann fast der ganze
Soundfahrtregler mit nur einem freien Kanal des Sender gesteuert werden. Hier wird
durch "Zahlen" (und entsprechendes Betatigen des Knluppels/Tasters) festgelegt,
welche Funktion ausgeltst werden soll. Im Sound-Teacher kann eingestellt werden,
wie oft der Knuppel betatigt werden muss, um den Fahrsound ein- bzw.
auszuschalten (siehe Seite 35).

Fahrsound beim Gasgeben automatisch einschalten:

Ist diese Option im Sound-Teacher (Konfiguration - Fahrsound - Fahrsound
.Fahrsound beim Gasgeben automatisch einschalten®) aktiviert, schaltet sich der
Fahrsound automatisch ein, sobald das erste Mal Gas gegeben wird (bzw. der
Gasknuppel kurz die Neutralstellung verlasst) (siehe Seite 63). Der Fahrsound bleibt
eingeschaltet, solange das Modell in Bewegung ist. Halt das Modell an, geht der
Fahrsound, nach einer im Sound-Teacher einstellbaren Zeit (z.B. 10 Sekunden) im
Stand, wieder aus. Beim erneuten Losfahren schaltet sich der Fahrsound wieder ein.
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Diese Variante hat den Vorteil, dass keine zusatzlichen Kanale im Sender oder
andere Schalter/Schaltmodule zum Aktivieren des Fahrsounds benétigt werden.

Fahrsound 2

Zusatzlich zum eigentlichen Fahrsound, lasst sich ein zweiter, drehzahlabhéngiger
Sound abspielen. Dieser zweite Fahrsound bietet jedoch nicht so viele Sound-
Slots/Optionen, wie der normale Fahrsound.

Fahrsound 2 muss nicht unbedingt ein Motorsound sein, der beim ,Fahren” entsteht.
Es kénnen generell alle Sounds abgespielt werden, die sich in der Drehzahl andern
sollen. Dies kann z.B. bei einem Panzer ein geschwindigkeitsabhangiger
Turmdrehsound sein, oder auch der Sound einer Hydraulikpumpe bei einem
Baufahrzeug.

Folgende Sound-Slots sind fir den 2. Fahrsound verfligbar:
e Anlassgerausch
e Standgerausch
e Anfahrgerédusch
e Fahrgerausch (drehzahlabhangig)
e Anhaltgerdusch
e Abstellgerdusch

Die Funktionen dieser Gerausche entsprechen prinzipiell denen des normalen
Fahrsounds (siehe Seite 21). Nicht alle Slots miissen belegt werden. Fir das
Turmdrehen eines Panzers beispielsweise nur die Soundslots: Anfahr-, Fahr-, und
Anhaltgerausch. Ein Standgerausch macht hier keinen Sinn.

Die Geschwindigkeit fir den Fahrsound 2 kann tber einen der 6 Proportionalkanale
#1 - #6 gesteuert werden. Welcher Kanal dazu benutzt werden soll, wird Gber den
Sound-Teacher festgelegt (siehe Seite 64).

Zum Einschalten des Fahrsound 2 gibt es 2 Moglichkeiten:
e (Uber die Funktion ,Fahrsound 2 ein/aus”
e Uber die Option ,Fahrsound beim Gasgeben automatisch einschalten”

Optional, gibt es die Moglichkeit beim Starten des Fahrsounds 2, den normalen
Fahrsound automatisch abzustellen - und umgekehrt. Somit ist es ebenfalls mdglich
zwischen zwei unterschiedlichen Fahrsounds zu wechseln. Die Einstellungen
erfolgen im Sound-Teacher unter Konfiguration - Fahrsound - Fahrsound 2.

Die Funktionen ,Ruckfahrlicht, ,Ruckfahrwarner”, ,Bremslicht* und ,Bremsgeréausch*
werden jedoch nicht direkt vom Fahrsound 2 aus angesteuert. Diese Funktionen
werden weiterhin Uber den Gaskanal fir den normalen Fahrsound gesteuert.
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Funktionen des Soundfahrtreglers

Zuséatzlich zum Fahrsound bietet der SFR-1 weitere Funktionen, die tber die

Fernsteuerung gesteuert werden kénnen.

Hier eine Ubersicht der moglichen Funktionen:

Zusatzsounds e Zusatzsounds 1 - 30 auslosen

Ausgénge /
Lichtfunktionen

Ausgange 1 - 16 schalten
Ausgangs-Sequenz 1 - 8
Lichtschalter + / -
Standlicht

Abblendlicht

Fernlicht / Lichthupe
Nebelscheinwerfer
Nebelschlusslicht
Blinker links/rechts
Warnblinker
Ruckwartsfahrt
Bremslicht

Lok: Fahrtlicht

Schiff: Vor Anker

Schiff: In Fahrt

Schiff: Auf Grund

Schiff: Mandvrierunfahig
Schiff: Tiefgangbehindert
Schiff: Schleppend
Schiff: Assistierend
Schiff: Fischend
Rauchgenerator

Schiff: Manovrierbehindert

Fahrtregler Fahrtrichtungswechsel
Gaskurve 2
Lastregelung ein / aus
Tempomat ein / aus
Massetragheit aus
Massetragheit leicht
Massetragheit mittel
Massetragheit stark
Lenkbegrenzung aus
Leerlauf

Setup starten

Keine Funktion
Fahrsound ein/aus
Fahrsound 2 ein/aus
Zufallssound ein/aus
Lautstarke + / -

Ton aus

Sonstige
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e Spiel mit Gaspedal

e Fahrsound Drehzahlanderung

e Riuckfahrwarner abschalten

e Software-Reset (Neustart des Moduls)
e Multi-Funktion 1-4

e Funktions-Sequenzen 1 - 8

WAV-Player e Play/ Stop
e Pause
e Titel vor

e Titel zurtick
e Random (Zufallswiedergabe)

Servofunktionen e Servo 1/2 auf Position 1 - 4

e Servo 1/2 Sequenz
Funktionen fur das e |R-Servo 1/2 auf Position 1 - 2
Infrarot-Lichtmodul e Rundumlicht
SM-IR16-2 ¢ Blinker/Blitzer

e Lauflicht

Diese Funktionen kdnnen Uber die Proportionalkanéle #2 - #6, Nautic/Multiswitch
Schalter und den EKMFA-Modus gesteuert werden. Die Zuteilung der Funktionen
erfolgt im Sound-Teacher.

Zusatzsounds 1 - 30

Neben dem Fahrsound kann der SFR-1 bis zu 30 Zusatzsounds abspielen. Typische
Zusatzsounds sind Hupen, Hydraulik- und Druckluftgerausche, Signalhdrner,
Schussgerausche, Lieder, Funkspriiche, usw.

Um ein Zusatzsound abspielen zu kénnen, muss dieser Gber einen Startimpuls
aktiviert werden. Dies geschieht entweder Uber die Proportionalkanale #2 - #6, den
Nautic-Modus oder den EKMFA-Modus.

Die Zusatzsounds 1 und 2 bieten eine kleine Besonderheit:

Diese Sounds bestehen jeweils aus 3 einzelnen Sound-Slots. Wird der Zusatzsound
1 gestartet, wird zunéchst einmal der Slot , Start” abgespielt. Dann wechselt der
Sound auf den Slot ,, Schleife* und spielt diesen Slot solange als Endlosschleife ab,
wie das Startsignal fir den Zusatzsound 1 noch anliegt. Geht nun der Startbefehl fir
den Zusatzsound 1 weg, wird zum Abschluss noch einmalig der Slot ,, Stop*
abgespielt. Nach dem gleichen Prinzip funktioniert ebenfalls Zusatzsound 2.

Damit kdnnen Sounds, wie z.B. ein Schiffshorn mit variabler Lange realisiert werden,
ohne dass sich der Sound am Ende ,abgehackt* anhort. Auch kann so ein MG-
Feuer mit einem schénen Nachhall ausgestattet werden. Die ,Start* und ,Stop*“ Slots
sind jedoch nur Optionen, die genutzt werden kdnnen, aber nicht genutzt werden
missen. Diese Slots kdnnen auch frei gelassen werden.
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Fir die Zusatzsounds 3 - 30, kdnnen im SFR-1 Sound-Teacher verschiedene
Abspielmodi eingestellt werden. So kann jeder Zusatzsound optimal an die
Modellanforderungen angepasst werden.

Auslosung Uber Proportionalkanéale #2 - #6 als Memory-Funktion oder iiber den
EKMFA-Modus:

Modus Funktion

Einmal / Komplett Wird der Sound gestartet, wird dieser genau einmal, von
Anfang bis zum Ende abgespielt und stoppt dann. Ein
Stoppen des Sounds ist vorher nicht maglich, er wird
also immer komplett abgespielt.

Einmal / Sofortstop Wird der Sound gestartet, wird dieser genau einmal, von
Anfang bis zum Ende abgespielt und stoppt dann. Wird
jedoch wahrend der Sound noch lauft, der Sound
nochmals gestartet, wird der Sound dann sofort
gestoppt.

Schleife / Komplett Wird der Sound gestartet, wird dieser in einer
Endlosschleife immer wieder von Anfang bis zum Ende
abgespielt. Um den Sound wieder auszuschalten, muss
er quasi noch mal ,gestartet” werden. Der Sound lauft
dann noch komplett bis zum Ende und stoppt dann.

Schleife / Sofortstop Wird der Sound gestartet, wird dieser in einer
Endlosschleife immer wieder von Anfang bis zum Ende
abgespielt. Um den Sound wieder auszuschalten, muss
er quasi noch mal ,gestartet* werden. Der Sound wird
dann sofort gestoppt.

Auslosung Uber Proportionalkanale #2 - #6 als statische Funktion oder tiber
den Nautic-Modus:

Modus Funktion

Einmal / Komplett Wird der Sound gestartet, wird dieser einmal, von
Anfang bis zum Ende abgespielt. Ein Stoppen des
Sounds ist vorher nicht mdglich, er wird also immer
komplett abgespielt.

Einmal / Sofortstop Wird der Sound gestartet, wird dieser einmal, von
Anfang bis zum Ende abgespielt und stoppt dann. Wird
das Startsignal weggenommen, wahrend der Sound
noch lauft, wird der Sound sofort gestoppt.

Schleife / Komplett Wird der Sound gestartet, wird dieser in einer
Endlosschleife immer wieder von Anfang bis zum Ende
abgespielt. Wird das Startsignal nun weggenommen,
l&uft der Sound dann aber noch komplett bis zum Ende
und stoppt dann.

Schleife / Sofortstop Wird der Sound gestartet, wird dieser in einer
Endlosschleife immer wieder von Anfang bis zum Ende
abgespielt. Wird das Startsignal nun weggenommen,
wird der Sound sofort gestoppt.
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Zufallssounds

Bis zu acht Zufallssounds kénnen mit dem Soundfahrtregler SFR-1 abgespielt
werden. Die Zeitpunkte des Soundabspielens werden durch einen Zufallsgenerator
bestimmt. Die Zeitspanne in denen der Sound einmal abgespielt wird (min./max.)
kann fur jeden Sound einzeln im Sound-Teacher unter Konfiguration -
Zufallssound, im Bereich von 1 — 250 Sekunden programmiert werden.

Fur jeden Sound kénnen ebenfalls ,Bedingungen” eingestellt werden, unter denen
der Sound abgespielt werden soll (Stand/Fahrt bzw. Fahrsound ein/aus). So kann
eingestellt werden, dass z.B. bei einem Panzer ein zufélliges Kettenquietschen,
auch nur wahrend der Fahrt abgespielt wird und nicht etwa im Stand.

Da die Zufallssounds vdllig unabhangig voneinander laufen, kann es vorkommen,
dass zwei oder drei der Zufallssounds gleichzeitig abgespielt werden. Ist jedoch die
Option ,Keine 2 Zufallssounds gleichzeitig abspielen“ aktiviert, wird dies verhindert.

Ob das Abspielen von Zufallssounds generell méglich ist oder erst tGber die Funktion
»Zufallssound ein/aus” freigegeben wird, kann im Sound-Teacher eingestellt werden.

WAV-Player

Der WAV-Player des Soundfahrtreglers ist wie eine Art ,MP3-Player”. Mit dem
Unterschied, dass der Soundfahrtregler eben keine MP3s, sondern WAV-Dateien
abspielt.

Der WAV-Player ist hauptsachlich daftr gedacht Lieder abzuspielen. Es kbnnen
aber natirlich auch beliebige andere Sounds abgespielt werden. Im Sound-Teacher
konnen 30 Titel fir den WAV-Player hinterlegt werden.

Gesteuert wird der WAV-Player Uber die Funktionen:

e Play/ Stop
e Pause
e Titel vor

e Titel zurtick
e Random (Zufallswiedergabe).

Diese 5 Funktionen konnen, wie auch alle anderen Funktionen, im Sound-Teacher
z.B. auf die Proportionalkanale #2 - #6, die Nautic-Schalter oder den EKMFA-Modus
gelegt werden.
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Funktion ,Play / Stop":

Wird diese Funktion aktiviert, startet der WAV-Player mit der Wiedergabe des ersten
Titels. Wird diese Funktion nochmals aktiviert, wird die Wiedergabe gestoppt. Die
Wiedergabe eines Titels startet immer vom Anfang des Titels.

Ist ein Titel zu Ende abgespielt, wird zum néchsten Titel gesprungen. Uber die
Option ,Wiedergabe nach jedem Titel stoppen” kann gewahlt werden, ob der
nachste Titel direkt gestartet wird, oder ob die Wiedergabe stoppt. Nach Titel 30
springt der interne Zahler wieder auf Titel 1.

Der Soundfahrtregler merkt sich die aktuelle Titelnummer. Beim nachsten
Einschalten der Versorgungsspannung, wird diese Titelnummer dann wieder
,geladen“. Werden mit dem Sound-Teacher Anderungen auf die SD-Karte
Ubertragen, wird der Titelzahler jedoch auf Titel Nr. 1 gesetzt.

Funktion ,Pause*:

Wird die Funktion ,Pause* aktiviert, wird die Wiedergabe des aktuellen Titels
angehalten. Ein weiteres Aktivieren dieser Funktion setzt die Wiedergabe an
derselben Stelle wieder fort.

Funktion , Titel vor":
Mit dieser Funktion wird auf den nachsten verfigbaren Titel gesprungen. Es macht
hier auch nichts aus, wenn es Licken in der Titelliste gibt.

War vorher die Random-Funktion aktiviert, wird ein neuer, zufélliger Titel abgespielt.

Funktion , Titel zurtick":

Mit dieser Funktion wird normalerweise auf den vorherigen Titel gesprungen. Wird
diese Funktion jedoch aktiviert, wenn der aktuelle Titel schon langer als 5 Sekunden
l&uft, wird nicht auf den vorherigen Titel gesprungen, sondern wieder auf den Anfang
des aktuellen Titels.

War vorher die Random-Funktion aktiviert, wird ein neuer, zufélliger Titel abgespielt.

Funktion , Random*:

Uber diese Funktion wird ein zufalliger Titel aus der Titelliste ausgewahit und
gestartet. Wird die Funktion ,Random* aktiviert, wahrend schon ein Titel abgespielt
wird, wird dieser abgebrochen und ein neuer Titel gestartet.
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Funktionsbelegung der Proportionalkanale #1 - #6

Der Proportionalkanal #1 ist nur fur die Geschwindigkeitsermittlung zustandig.

Die restlichen 5 Kanale konnen im Sound-Teacher mit verschiedenen Funktionen
belegt werden.

. . . (2,0ms) A . (100)
Um die Proportionalkanale #2 - #6
mit Funktionen belegen zu kénnen, //
sind diese Kanale in 5 ,Bereiche* Schwelle 1 (60)
A, B, N, C und D unterteilt. Diese
Bereiche stellen quasi die
mdglichen Positionen eines Schwelle 2 (20)

Steuerknippels dar.

(1,5ms) .

. . Neutralstellung  (0)
Der Bereich N ist der

Neutralbereich, also die

Mittelstellung des Steuerknippels. Schwelle3 — (20)
Das gleiche Prinzip gilt auch fir die

horizontalen Steuerkntippel. Der Schwelle 4 (60)
Bereich A befindet sich dabei links /%

und D rechts. wome ¥ . (100)

Die ,GroRRe" der Bereiche kann tUber den SFR-1 Sound-Teacher, durch andern der 4
Schwellen, an die Fernsteuerung angepasst werden.

Belegung von Kanal #2 - #6:

Bereich Funktionen

in Position kurz in Position lang in Position
(>0,559) (0,5-2,05) (>2,05)

A Funktion ein Funktion ein/aus Funktion ein/aus
(Statisch) (Memory) (Memory)

B Funktion ein Funktion ein/aus Funktion ein/aus
(Statisch) (Memory) (Memory)

C Funktion ein Funktion ein/aus Funktion ein/aus
(Statisch) (Memory) (Memory)

D Funktion ein Funktion ein/aus Funktion ein/aus
(Statisch) (Memory) (Memory)

Einem Proportionalkanal kann theoretisch bis zu 12 Funktionen zugeordnet werden.
In der Praxis macht das meist keinen Sinn. Es sollte z.B. vermieden werden, einen
Bereich gleichzeitig mit einer statischen und einer Memory-Funktion zu belegen.

14.11.2019 BEIER-Electronic 31



D Soundfahrtregler SFR-1

Unterschied zwischen statischer und Memory-Funktion:

Statisch Memory
Wird eine Funktion als statisch Bei der Memory-Funktion, schaltet sich
hinterlegt, schaltet sich diese Funktion die Funktion ein, sobald sich der
immer solange ein, wie sich der Steuerknippel fir die angegebene Zeit
Steuerknippel in dem entsprechenden (kurz, bzw. lang) in dem Bereich
Bereich befindet. Wird der Bereich befindet. Verlasst man nun den Bereich,
wieder verlassen, schaltet sich die bleibt die Funktion aber dennoch
Funktion aus. weiterhin eingeschaltet (also

gespeichert). Erst wenn der Bereich
noch mal erreicht wird, schaltet sich die
Funktion wieder aus. Ausnahme sind
Zusatzsounds, die als ,Einmal*
konfiguriert sind. Hier wird die Memory-
Funktion nach dem einmaligen
Abspielen automatisch zurtickgesetzt.

Eine Auflistung der Funktionen, die den 4 Bereichen A, B, C und D zugeordnet
werden kann, ist auf Seite 26 zu finden.

Proportionalkanal #2

Proportionalkanal #2 ist in der Standardeinstellung fur die Lenkung zustandig. Der
Kanal kann jedoch auch, wenn die Lenkung nicht Gber den SFR-1 erfolgen soll,
~hormal“ mit anderen Funktionen belegt werden.

Proportionalkanal #3
Der Proportionalkanal #3 kann flir den EMKFA- Modus (siehe Seite 35) oder fur
Nautic/Multiswitch 1 (siehe Seite 34) verwendet werden.

Proportionalkanal #4
Ein zweites Nautic/Multiswitchmodul kann tGiber den Proportionalkanal #4
ausgewertet werden.

Proportionalkanal #6

Uber diesen Proportionalkanal kénnen die Summensignale S-BUS, SUMD und
I-BUS (siehe Seite 36) empfangen werden. Der Bluetooth-Controller BTC-1 wird
auch an Prop #8 angeschlossen.

Alternativ ist eine ,normale” Belegung (Funktionsauslésung tber die Bereiche A, B,
C und D) der Kanéle #2 - #6 aber nattrlich auch mdoglich.

Neutralstellung von Kanal #1 - #6

Da die verschiedenen Hersteller von Fernsteueranlagen, leider keinen einheitlichen
Wert fur die Neutralstellung haben, gibt es die Mdglichkeit einer automatischen
Erkennung der Neutralstellungen (iber das Gaskanal-Setup). Siehe Seite 17.
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Tipp:

Mit Hilfe der Diagnose (siehe Seite 94), kann uUberpruft werden, welche Werte der
Soundfahrtregler von der Fernsteuerung empfangt. Dies kann bei einer Fehlersuche

sehr hilfreich sein.

Steuerkniippelsimulation Gber Tasten oder Schalter

Um freie Proportionalkandle am Empfanger fur
Funktionen nutzen zu kdnnen, kdnnen die 4
Positionen eines Steuerkntippels mit Tasten
oder Schaltern simuliert werden. Dies ist
praktisch sollten die Steuerkniippel mit anderen
Funktionen bereits belegt sein.

Ein Schaltermodul kann mit der
nebenstehenden Schaltung leicht selbst gebaut
werden.

Pro Kanal werden nur 6 Widerstande und 4
Tasten oder 2 Umschalter mit Mittelstellung
bendtigt. Auf einer Lochrasterplatine ist diese
Schaltung schnell aufgebaut.

Mit den angegebenen Widerstandswerten,
sollte diese Schaltung mit allen
handelsublichen Fernsteuerungen
funktionieren. Notfalls kdnnen die Schwellen
der 5 Bereiche im Sound-Teacher angepasst
werden.

Wie und wo diese Schaltung in der
Fernsteuerung angeschlossen wird ist leider je
nach Hersteller und Modell immer etwas
unterschiedlich.

Bei manchen (Robbe/Futaba) Fernsteuerungen

ist ein weiterer 68k Ohm Widerstand in der
Leitung ,.S* notwendig.

Tipp:

or ange/uwelp

+ O
A F &
B ’ 2
r ot
S O I
Ct
D}-\ o

R6

br aun/schuwar z

- 0O

Fur die SteuerknUppelsimulation empfiehlt es sich, die korrekte Funktion der
Schaltung mit der Diagnose-Funktion des Sound-Teachers zu Uberprifen.

Als komplett aufgebautes Modul, kann diese Schaltung auch bei uns bestellt

werden:

SMS-R (fiir Robbe) und SMS-G (fur Graupner und alle anderen Hersteller).
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Nautic-Modus / Multiswitch-Modus

Der Nautic-Modus bzw. Multiswitch-Modus ist eine praktische Moglichkeit,
Funktionen des Soundfahrtreglers Uber die Fernsteuerung zu steuern.

Hierzu wird das entsprechende Schaltermodul im Sender benotigt. Momentan
unterstitzt der SFR-1 folgende Schaltermodule (bzw. dazu kompatible Module):

BEIER-Electronic NMS-16-R, NMS-16-G und NMS-24-G
BEIER-Electronic EMS-16-R, EMS-16-G und EMS-24-G
BEIER-Electronic MSC-8-C, MSC-10-C und MSC-8-C-LCD
Graupner Nautic-Expert Modul (Nr. 4108) und Multikanal
Robbe Multi-Switch Module (Nr. 8084, 8101, 8413, F1511)
Mergen/CP 12-Kanal und 16-Kanal Multiswitch

Das SFR-1 kann die Signale von zwei Schaltermodulen auswerten (Nautic 1 und
Nautic 2). Diese kénnen, bei verfligbarem Platz direkt in die Fernsteuerung
eingebaut werden oder aber in ein externes Gehause.

In einigen neueren Fernsteuerungen sind so genannte , Software-Nautic-Module*
(z.B. Graupner Multikanal) vorhanden. Hier werden keine zusatzlichen Hardware-
Schaltermodule bendtigt. Fur die richtige Einstellung und Zuordnung der
Schalterpositionen zu einem Empfangerkanal schauen Sie in der
Bedienungsanleitung Ihres Senders nach.

Der Empfangerausgang, tber den alle Schalterpositionen tbertragen werden, wird
mit einem Servo-Patchkabel mit den Proportionalkanélen #3 (X2/3) oder #4 (X2/4)
des SFR-1 verbunden.

Soll der Nautic-Modus verwendet werden, muss dieser in der Konfiguration des
Sound-Teachers unter ,Nautic 1 bzw. ,Nautic 2“ aktiviert werden

Nun kann jeder Schalterstellung eine beliebige Funktion (siehe Seite 26) im Sound-
Teacher zugeordnet werden (siehe Seite 69). Wird der entsprechende Schalter dann
betatigt, wird die eingestellte Funktion am Soundfahrtregler ausgelost.

Jede Schalterstellung kann in dem Modus ,Memory* geschaltet werden. Mit
aktiviertem Memory wird die Funktion mit Betatigen des Schalters aktiviert und bleibt
so lange an, bis der Schalter erneut in der Position ist.

Empfangt der Soundfahrtregler die Daten korrekt vom Schaltermodul, blinkt die
blaue LED auf dem Soundfahrtregler in regelmafRligen Abstanden immer kurz auf.

Ausnahme: Bei den EMS-Modulen blinkt die LED nur, wenn ein Schalter betatigt
wird.

Sollte die blaue LED nicht regelmaf3ig blinken oder die Nautic-Schalter nicht
funktionieren, prufen Sie die Einstellungen an IThrem Sender. Lesen Sie dazu bitte
auch in der Bedienungsanleitung Ihres Senders. Dort ist meist beschrieben, welche
Einstellungen fir Nautic-Module vorgenommen werden missen (z.B. Servoweg auf
Maximum).

34 BEIER-Electronic 14.11.2019




D Soundfahrtregler SFR-1

Im BEIER-Electronic Forum unter FAQ finden Sie eine Schritt flr Schritt Anleitung,
wie Sie bei Nautic/Multiswitch Problemen bei der Fehlersuche vorgehen.

Beitrag:

Hilfe, mein Nautic-/Multiswitchmodul funktioniert nicht
https://www.beier-electronic.de/modellbau/forum/viewtopic.php?f=8&t=744

Bei Anlagen mit Jeti Duplex 2,4 GHz, muss die ,Output period* des Empfangers, mit
Hilfe der Jeti-Box, auf ,ByTransmitter* bzw. ,Auto” eingestellt werden. Weitere
wichtige Einstellungen: ATV High Limit: 2,20 ms, ATV Low Limit: 0,80 ms

Ein-Kanal-Multifunktionsauswahl (EKMFA)

Wird im Sound-Teacher der Modus ,Ein-Kanal-Multifunktionsauswahl* (EKMFA)
aktiviert, kénnen bis zu 30 Funktionen des Soundfahrtreglers (siehe Seite 26) Giber
nur einen einzigen Proportionalkanal gesteuert werden. Es wird hierzu immer
Proportionalkanal #3 des Soundfahrtreglers verwendet.

Wie auch im ,normalen“ Modus, ist der Bereich des Steuerknippels in die 5
Bereiche A, B, N, C und D unterteilt (siehe Seite 31). Naturlich kann hier die
Steuerknippelsimulations-Schaltung von Seite 33 oder schon vorhandene Schalter
an der Fernsteuerung verwendet werden.

Welche Funktionen Uber den EKMFA-Modus ausgeldst werden, kann im Sound-
Teacher festgelegt werden (siehe Seite 70).

Um einen Sound, bzw. eine Funktion auszulésen, muss der Steuerknippel eine
bestimmte Anzahl von der Neutralposition N in die Position A, bzw. D bewegt
werden.

Der letzte Zahlwert wird immer gespeichert, somit kann der letzte Sound, bzw. die
letzte Funktion beliebig oft wiederholt werden, indem man den Knuppel fir 1
Sekunde in die Position B, bzw. C bringt, ohne dass erneut gezahlt werden muss.

Damit die 16 Schalt-Ausgange fur die Beleuchtung im EKMFA-Modus direkt tber
Ihre Nummer (also nicht Uber eine Lichtfunktion wie z.B. ,Standlicht®) geschaltet
werden kdnnen, missen diese im Sound-Teacher unter Konfiguration - Ausgéange
unbedingt als , statisch“, ,blinkend” oder ,Impuls® eingestellt werden.

Soll der EKMFA-Modus verwendet werden, muss dieser in der Konfiguration des
Sound-Teachers unter ,EKMFA-Modus* aktiviert werden.
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Summensignale S-BUS, SUMD/SUMDS3 und i-BUS

Der Soundfahrtregler kann die Summensignale ,.S-BUS*, ,SUMD/SUMD3" und
.-BUS" eines Empfangers auswerten. Hier werden bis zu 16 Kanéle tuber nur
einen Anschluss vom Empfanger zum SFR-1 Ubertragen. Der Empfanger muss
die Fahigkeit zur Ausgabe des Summensignals besitzen. Eventuell muss das
Summensignal zusatzlich im Senderment aktiviert werden.

Durch das Summensignal kbnnen am SFR-1 statt 6 nun bis zu 16 vollwertige
Proportionalkanéale verwendet und mit Funktionen belegt werden.

Der Summensignal-Ausgang des Empfangers wird, mit einem Servo-Patchkabel, mit
dem Proportionaleingang ,, Prop #6" (X2/6) des Soundfahrtreglers verbunden.

Empfangt der SFR-1 ein korrektes Summensignal, blinkt die blaue LED regelmafig
schnell.

Im Sound-Teacher kann unter Konfiguration - S-BUS/SUMD festgelegt werden, wie
die 16 Kanale des Summensignals, den 16 Proportionalkanalen des
Soundfahrtreglers zugeteilt werden. Dabei ist unbedingt zu beachten, dass Prop #1
des Soundfahrtreglers, immer der Gaskanal des Senders sein muss.

Digital-Schalter beim Summensignal SUMD3

Bei dem Summensignal ,SUMD3* kbnnen bei einigen Fernsteuerungen (z.B.
Graupner mz-16, mz-32) zudem noch bis zu 64 Digital-Schalter Gbertragen werden.
Jeder Digital-Schalter kann mit einer Funktion des Soundfahrtreglers belegt werden
(siehe Seite 67). Somit sind diese Digital-Schalter ideal dazu geeignet, die
vielfaltigen Funktionen des SFR-1 zu steuern.

Jeder Digital-Schalter kann am Sender, in den Modi ,EIN/AUS®, ,Puls” und ,Blinken*
eingestellt werden.

Fur folgende Funktionen des SFR-1 muss der Modus , Puls® gewahlt werden:
e Lichtschalter + und Lichtschalter -
e Alle WAV-Player Funktionen (Play, Pause, Titel vor/zuriick, Random)
e Blinker links und Blinker rechts
e Alle Zusatzsounds, die im Abspielmodul ,Einmal* konfiguriert sind

Als Impulszeit kdnnen im Sender die standardméafigen 0,5 s beibehalten werden.
Die Impulszeit kann aber auch auf 0,1 s reduziert werden, was die Ubertragung
etwas beschleunigt.

Fur alle anderen Funktionen des SFR-1 sollte der Modus ,, EIN/AUS" gewahlt
werden.
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Schalt-Ausgéange

Auf dem Soundfahrtregler sind 16 Ausgange vorhanden, die zur Ansteuerung von
LEDs, Lampen, Relais, Rauchgeneratoren usw. verwendet werden kbnnen. Jedem
Ausgang kénnen verschiedene Licht- bzw. Schaltfunktionen zugewiesen werden. Je
nach Bedarf, konnen Lichter unter anderem blinken, flackern oder mit einer
unterschiedlichen Impulslange leuchten.

Die Belegung der 16 Ausgange mit verschiedenen Schaltfunktionen erfolgt im
Sound-Teacher unter Konfiguration - Ausgéange (siehe Seite 73).

Alle Ausgange sind minusschaltend und schalten somit den Minuspol an die
angeschlossene Last (z.B. LED, Lampe, Relais, usw.). Der Pluspol der
Versorgungsspannung wird direkt an die Last angeschlossen, bzw. an die
schwarzen und weil3en Kabel der Ausgangsblocke (gesammelter Pluspol).

Die Helligkeit (PWM-Ansteuerung) jedes einzelnen Ausgangs, kann tber den
Sound-Teacher in 2 % Schritten, zwischen 2 % - 100 % eingestellt werden.

Werden Relais oder andere induktive Lasten (z.B. Motoren) an die Schalt-Ausgénge
angeschlossen, missen Freilaufdioden (z.B. 1N4007) verwendet werden.

Folgende Ausgangsfunktionen kénnen den Ausgangen zugeordnet werden:
e Ausgang statisch ein

Ausgang blinkend

Ausgang als Impuls

Ausgang flackernd (soundabhé&ngig)

Tagfahrlicht

Standlicht

Abblendlicht

Fernlicht

Nebelscheinwerfer

Nebelschlusslicht

Bremslicht

Ruckfahrlicht

Blinker links und rechts

Kurvenlicht links und rechts

Kombiniertes Frontlicht (Stand-, Abblend- und Fernlicht)

Kombiniertes Ricklicht (Stand-, Brems- und Nebelschlusslicht)

Kombiniertes amerikanisches Rucklicht links und rechts

Ausgang bei Fahrt ein

Ausgang im Stand ein

Ausgang bei Stand und Fahrt ein (mit unterschiedlicher Helligkeit)

Ausgang bei Beschleunigung ein

Ausgang ab einstellbarer Fahrgeschwindigkeit ein

Lok: Fahrtlicht vorwarts und riickwarts

Schiff: Rundumlicht rot oben, mitte oder unten

Schiff: Rundumlicht griin oben

Schiff: Rundumlicht weil3 mitte oder unten

Schiff: 1. Toplicht / 2. Toplicht
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Schiff: Ankerlicht

Schiff: Seitenlicht

Schiff: Hecklicht

Schiff: Schlepplicht
Rauchgenerator

Militarfahrzeug: Tarnscheinwerfer
Militarfahrzeug: Tarnrtcklicht
Militarfahrzeug: Tarnbremslicht
Militarfahrzeug: Leitkreuz
Temperaturgesteuert

Die Ausgangstypen ,Standlicht®, ,Abblendlicht”, ,Fernlicht®, ,Nebelscheinwerfer”,
.Nebelschlusslicht”, ,Blinker links®, ,Blinker rechts”, sowie alle ,kombinierten Lichter*
mussen Uber Ihre ,Lichtnamen*® eingeschaltet werden, nicht Uber die
Ausgangsnummer!

Ist das Standlicht z.B. am Ausgang 1 angeschlossen, muss zum Einschalten des
Standlichtes (Uber einen Prop.-Kanal, Nautic/Multiswitch, oder den Lichtschalter)
also die Funktion ,Standlicht* aktiviert werden, nicht die Funktion ,Ausgang 1“.

Ausgang , Statisch” ein
Ein Ausgang mit dieser Funktion, kann Uber einen Sound, einen Proportionalkanal,
einen Nautic-Schalter oder iber den EKMFA-Modus eingeschaltet werden.

Wird der Ausgang lber einen Sound automatisch geschaltet, ist dieser so lange
aktiviert, wie der Sound abgespielt wird.

Ausgang ,Blinkend" ein
Ein Ausgang mit dieser Funktion, kann Uber einen Sound, einen Proportionalkanal,
einen Nautic-Schalter oder iber den EKMFA-Modus eingeschaltet werden.

Der Ausgang blinkt mit einer einstellbaren Frequenz, solange ein Sound lauft, bei
dem dieser Ausgang im Sound-Teacher aktiviert ist, bzw. der Ausgang uUber eine der
frei belegbaren Funktionen eingeschaltet wird.

Die Blinkfrequenz kann fur jeden Ausgang getrennt, im Sound-Teacher eingestellt
werden. Der Wert flr die Blinkfrequenz, wird in dem Feld ,, Option 1“ eingegeben.
Es sind Werte zwischen 1 und 255 mdglich. 1 entspricht der schnellsten
Blinkfrequenz (50 Hz) und 255 der langsamsten (0,196 Hz).

Die Blinkfrequenz kann wie folgt berechnet werden: f =1/ (Wert x 0,02)
Ausgang als ,Impuls” ein

Ein Ausgang mit dieser Funktion, kann Uber einen Sound, einen Proportionalkanal,
einen Nautic-Schalter oder iber den EKMFA-Modus eingeschaltet werden.

Wird der Ausgang aktiviert, schaltet dieser Ausgang fur eine bestimmte Zeit ein und
geht dann wieder aus. Eine typische Anwendung ist hier z.B. ein kurzer
Mundungsblitz bei einem Kanonenschuss.
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Die Impulsdauer kann im Sound-Teacher eingestellt werden. Der Wert fir die
Impulsdauer wird, in dem Feld ,, Option 1 eingegeben. Werte zwischen 1 und 255
sind moglich. 1 entspricht dem kurzesten Impuls (0,1 s) und 255 dem langsten
Impuls (25,5 s).

Die Impulsdauer kann ausgerechnet werden, indem der eingestellte Wert mit 0,1 s
multipliziert wird. Ein Wert von 5 ergibt z.B. einen Impuls von 0,5 Sekunden.

Ausgang als ,flackernd” ein
Ein Ausgang mit dieser Funktion, kann nur dber einen Sound eingeschaltet werden.

Der Ausgang flackert in Abh&ngigkeit vom gerade abgespielten Sound.
Dadurch kénnen schéne Lichteffekte, wie beispielsweise eine Feuersimulation oder
ein Schweil3licht realisiert werden.

Die Empfindlichkeit des Flackerns kann separat fur jeden der Ausgange im Sound-

Teacher eingestellt werden. Der Wert fur die Impulsdauer wird in dem Feld ,, Option
1* eingegeben. Dabei sind Werte zwischen 1 und 255 zulassig. Je groRRer der Wert,
desto hoher muss die Lautstéarke des Sounds sein, damit das Flackern aktiviert wird.

Ausgang , Tagfahrlicht”

Der Ausgang fur das Tagfahrlicht schaltet mit dem Wert von ,Helligkeit* ein, wenn
das Standlicht und das Abblendlicht nicht eingeschaltet sind. Wird das Stand- oder
Abblendlicht eingeschaltet, schaltet die Helligkeit des Tagfahrlichts auf den Wert von
»Option 1* um. Steht dort ein Wert von 0, wird das Tagfahrlicht ausgeschaltet
sobald Stand- oder Abblendlicht eingeschaltet sind. Bei aktiviertem Blinker wird die
Helligkeit des Tagfahrlichts auf den Wert von ,, Option 2 umgeschaltet.

Ausgéange , Standlicht”, ,Abblendlicht”, ,Fernlicht”, ,Nebelscheinwerfer* und
Nebelschlusslicht*

Die Ausgange fur diese Lichter schalten ein, sobald die entsprechende Funktion
aktiviert wird. Dies kann Uber einen Proportionalkanal, einen Nautic-Schalter oder
Uber den EKMFA-Modus erfolgen.

Die vorgegebenen Bezeichnungen fir diese Lichter sind nicht zwingend so
vorgeschrieben. Wer z.B. kein Nebelschlusslicht braucht, kann auch ein anderes
Licht an den Ausgang anschlie3en und schalten.

Diese Lichter kbnnen ebenfalls Gber den programmierbaren Lichtschalter (siehe
Seite 76) geschaltet werden.

Ausgang , Ruckfahrlicht”
Der Ausgang fur das Ruckfahrlicht schaltet automatisch ein, sobald das Fahrzeug
rackwarts fahrt.

Ausgang ,Bremslicht”

Das Bremslicht wird immer kurz eingeschaltet, wenn die Fahrgeschwindigkeit stark
reduziert wird. Bremsempfindlichkeit und Nachleuchten kénnen im Sound-Teacher
unter Konfiguration - Ausgéange - Ausgangsoptionen eingestellt werden.
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Ausgéange ,Blinker links" und ,Blinker rechts*

Die Ausgange fur die Blinker, kbnnen automatisch beim Lenken tber Prop #2, Uber
einen Proportionalkanal, Nautic-Schalter oder den EKMFA-Modus geschaltet
werden.

Wird die Funktion Warnblinker verwendet und eingeschaltet, blinken beide Blinker-
Ausgange gleichzeitig.

Unter Konfiguration - Ausgange - Ausgangsoptionen konnen weitere Blinker
Einstellungen gewahlt werden.

Ist die Variante ,Amerikanischer Blinkermodus* aktiviert, leuchten die Blinker immer
mit, wenn das Standlicht eingeschaltet ist. Die Helligkeit fir dieses ,Blinker-
Standlicht“ kann bei ,, Option 1“ angegeben (z.B. 10 %).

Ausgéange ,Kurvenlicht links* und ,Kurvenlicht rechts*
Diese Ausgange kdnnen bei Kurvenfahrten automatisch eingeschaltet werden. Es
gibt drei Mdglichkeiten, wie die Kurvenlichter eingeschaltet werden konnen:

1. Uber die Lenkung auf Proportionalkanal #2 (X2/2) mit einstellbarer

Lenkschwelle

2. Uber die Blinker

3. Bei Ruckwartsfahrt
Nahere Informationen zu diesen Varianten finden Sie auf Seite 75. Die Kurvenlichter
konnen optional auch gleichzeitig Nebelscheinwerfer sein und dann auch tber die
Funktion "Nebelscheinwerfer" eingeschaltet werden. Das Ein- und Ausschalten der
Kurvenlichter erfolgt nicht schlagartig, sondern tber eine Dimmfunktion.

Ausgang , Kombiniertes Frontlicht"
Beim kombinierten Frontlicht kénnen die Lichter , Standlicht®, , Abblendlicht* und
» Fernlicht* tGber nur einen Ausgang geschaltet werden.

Fur jedes der 3 Lichter kann eine separate Helligkeit angegeben werden:
Die Helligkeit des Standlichts wird bei , Helligkeit* angegeben (z.B. 10 %).
Die Helligkeit des Abblendlichts wird bei ,, Option 1 angegeben (z.B. 30 %).
Die Helligkeit des Fernlichts wird bei ,, Option 2 angegeben (z.B. 60 %).

Dabei ist zu beachten, dass diese 3 Helligkeiten addiert werden, wenn mehrere
Lichter eingeschaltet sind. Man sollte also vermeiden in der Summe auf tber 100 %
zu kommen.

Ausgang , Kombiniertes Rucklicht"
Beim kombinierten Rucklicht konnen die Lichter , Standlicht”, , Bremslicht* und
»Nebelschlusslicht® tber nur einen Ausgang geschaltet werden.

Fur jedes der 3 Lichter kann eine separate Helligkeit angegeben werden:

Die Helligkeit des Standlichts wird bei , Helligkeit* angegeben (z.B. 10 %).

Die Helligkeit des Bremslichts wird bei ,, Option 1“ angegeben (z.B. 40 %).

Die Helligkeit des Nebelschlusslichts wird bei ,, Option 2“ angegeben (z.B. 50 %).

40 BEIER-Electronic 14.11.2019



D Soundfahrtregler SFR-1

Dabei ist zu beachten, dass diese 3 Helligkeiten addiert werden, wenn mehrere
Lichter eingeschaltet sind. Man sollte also vermeiden in der Summe auf tiber 100 %
zu kommen, denn mehr als den Ausgang voll einzuschalten, geht nun mal nicht.

Ausgang , Kombiniertes amerikanisches Riicklicht links/rechts*
Hier werden die 3 Lichtfunktionen , Standlicht“, ,Bremslicht* und , Blinker links*
bzw. ,Blinker rechts” Uber nur einen Ausgang geschaltet.

Fur jedes der 3 Lichter kann eine separate Helligkeit angegeben werden:
Die Helligkeit des Standlichts wird bei , Helligkeit* angegeben (z.B. 10 %).
Die Helligkeit des Bremslichts wird bei ,, Option 1“ angegeben (z.B. 100 %).
Die Helligkeit des Blinkers wird bei ,, Option 2“ angegeben (z.B. 50 %).

Im Gegensatz zu den anderen kombinierten Lichtern, werden die Helligkeiten hier
jedoch nicht addiert!

Ausgang , Lok - Fahrtlicht vorwarts/rickwarts*

Diese beiden Ausgangstypen werden tber die Funktion ,Lok - Fahrtlicht*
eingeschaltet. Fahrt die Lok vorwarts, wird der Ausgang ,Lok - Fahrtlicht vorwéarts*®
aktiviert. Fahrt die Lok rickwarts, wird der Ausgang ,Lok - Fahrtlicht rickwarts*
aktiviert. Im Stand bleibt immer der zuletzt geschaltete Ausgang weiterhin
eingeschaltet.

Ausgang ,Bei Fahrt ein®
Dieser Ausgang schaltet immer ein, sobald das Modell fahrt - egal, ob vorwéarts oder
rackwarts.

Ausgang ,Im Stand ein*
Dieser Ausgang schaltet immer ein, sobald das Modell steht.

Ausgang ,Bei Stand und Fahrt ein*

Bei dieser Einstellung ist der Ausgang ist immer eingeschaltet, egal ob das Modell

steht oder fahrt. Der Wert bei ,Helligkeit* legt die Helligkeit des Ausgangs im Stand
fest. Im Feld ,Option 1“ kann der Wert fur die Helligkeit bei Fahrt eingestellt werden
(0-100 %). Das Umschalten zwischen beiden Zustadnden erfolgt gedimmt.

Ausgang ,Beim Beschleunigen ein*
Dieser Ausgang schaltet immer kurz ein, sobald das Modell beschleunigt.

Ausgang ,Ab Fahrgeschwindigkeit ein*
Uberschreitet das Modell die, im Sound-Teacher eingestellte Fahrgeschwindigkeit,
schaltet dieser Ausgang ein. Der Wert hierfur wird bei ,, Option 1* eingetragen.
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Ausgéange fur Schiffe

Mit diesen Ausgangen kann die Lichterfihrung von Schiffen vorbildsgetreu
nachgebildet werden. Gesteuert werden die Lichtausgange uber folgende Logik-
Tabelle:

Ausgang
Rundumlicht rot oben
Rundumlicht rot mitte
Rundumlicht rot unten
Rundumlicht griin oben
Rundumlicht weil mitte
Rundumlicht weil’ unten

1. Toplicht
2. Toplicht
Seitenlicht
Hecklicht
Schlepplicht

Funktion/Zustand
Vor Anker
Auf Grund
In Fahrt
Manévrierbehindert
Mandovrierunféhig
Tiefgangbehindert
Schleppend
Assistierend
Fischend * *

% |Ankerlicht

L 3 JF JEEE
L 3 JF JEEE
»

*

ojrediedl JEEedt J
ejrediedl Jrejpedt
ejrediedl Jrejpedt

# = Ausgang ist an
1t = Ausgang ist nur an, wenn das Schiff auch "In Fahrt" ist

Diese Tabelle ist so fest in der Firmware hinterlegt und kann nicht geandert werden!

Beispiel:
Ist die Funktion ,In Fahrt* aktiviert, schalten die Ausgénge ein, die als , 1. Toplicht®,
~Seitenlicht” und ,Hecklicht” konfiguriert sind.

Sollen die Schiffs-Lichtfunktionen verwendet werden, missen zum einen die
Ausgéange festgelegt werden (an welchem Ausgang welches Licht angeschlossen
ist) und zum anderen die Funktionen den Bedienelementen (z.B. Nautic-Schaltern)
am Sender zugeteilt werden. Hier sollte vorzugsweise eine ,Memory“-Funktion*
belegt werden.

Einige der verfigbaren Funktionen schlie3en sich gegeneinander aus. So kann, ein
Schiff z.B. nicht ,Vor Anker“ liegen und gleichzeitig ,In Fahrt sein®.

Die Verknupfungen der Licht-Funktionen zu den Ausgangen (siehe Tabelle), sind
fest programmiert und lassen sich nicht &ndern!

Die Lichteinstellungen fur "In Fahrt" und ,Vor Anker* kdnnen entweder manuell Gber
die einzelnen Funktionen "Schiff: In Fahrt" oder ,Schiff: Vor Anker* (z.B. tiber Nautic-
Schalter) geschaltet, oder automatisch Gber den Gaskanal (Proportionalkanal #1)
gesteuert werden.

Wird die automatische Erkennung von "In Fahrt" bzw. "Vor Anker" verwendet, muss
diese in der Konfiguration im Sound-Teacher eingeschaltet werden (Konfiguration -
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Ausgéange > Ausgangsoptionen). Befindet sich der Gasknuppel dann nicht in
Neutralstellung (also das Schiff fahrt), wird auf den Zustand "In Fahrt" geschaltet.
Halt das Schiff an (Gasknuppel in Neutral), geht der Zustand "In Fahrt" nach einer
einstellbaren Zeit aus und es wird auf den Zustand "Vor Anker" umgeschaltet. Liegt
in diesem Moment jedoch noch ein anderer Zustand, wie z.B. "Mandvrierbehindert”
oder "Schleppend" an, bleibt dieser Zustand weiterhin erhalten und es wird erst auf
"Vor Anker" umgeschaltet, wenn der andere Zustand ausgeschaltet wird.

Ist die automatische Erkennung von "In Fahrt" bzw. "Vor Anker" aktiviert, kbnnen
diese Zustande nicht tber die Funktionen "Schiff: In Fahrt" und "Schiff: Vor Anker"
geschaltet werden.

Weitere Informationen zur Lichtfiihrung von Schiffen sind hier zu finden:
de.wikipedia.org/wiki/Lichterfihrung

Ausgéange ,Rauchgenerator - Heizung" und ,Rauchgenerator - Lufter"

Diese Ausgangstypen sind fiir den Anschluss eines proportionalen Rauchgenerators
gedacht. Je nach Zustand (Anlassen, Stand, Anfahren und Fahrgeschwindigkeit)
des Modells, wird dieser Ausgang mit unterschiedlicher Intensitat angesteuert. So
kann ein Rauchausstol3 passend zur jeweiligen Situation erzeugt werden.

Die beiden Typen ,Heizung“ und ,Lifter* funktionieren prinzipiell genau gleich, nur
dass beim ,Lufter* zusatzlich ein Nachlauf programmiert werden kann (siehe Seite
73).

Der Rauchausstol? kann Uber die 3 Parameter , Helligkeit”, , Option1* und , Option
2" eingestellt werden:
e Bei ,Helligkeit* wird die Starke des Rauchausstol3es wahrend dem Anlass-
und Anfahrgerdusch und beim Beschleunigen festgelegt (z.B. 100%).
e Der Wert bei ,, Option 1“ legt die Starke wahrend dem Stand fest (z.B. 20%).
e Der Wert bei ,, Option 2“ legt die maximale Starke bei voller
Fahrgeschwindigkeit fest (z.B. 90%). Zwischen Stand und voller
Fahrgeschwindigkeit wird der Wert, passend zur aktuellen Geschwindigkeit
dann automatisch errechnet.

Aktiviert werden die Ausgange uber die Funktion ,Rauchgenerator ein“ oder
automatisch beim Einschalten des Fahrsounds (siehe Seite 73).

Ausgang , Temperaturgesteuert”

Soll die Motorendstufe mit einem zusatzlichen Lufter gekuhlt werden, kann der Lufter
Uber den vorhandenen Temperatursensor gesteuert werden. In Konfiguration -
Ausgange > Ausgange kann festgelegt werden, ab welcher Temperatur der Lufter
eingeschaltet , Option 2* werden soll und bei welcher Temperatur der Lufter wieder
ausgeschaltet , Option 1* werden soll.
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Ausgange fur Militarfahrzeuge: ,Tarnscheinwerfer”, , Tarnriacklicht”,
Lrarnbremslicht* und , Leitkreuz®

Diese Ausgange, mit Lichteinstellungen speziell fur Panzer, kénnen nur Gber den
programmierbaren Lichtschalter (siehe Seite 76) Uber die Funktionen ,Lichtschalter
+“ und ,Lichtschalter -“ geschaltet werden.

Ubertragung der Ausgéange zu einem Infrarot-Lichtmodul

Die Ausgange 1 — 12 des SFR-1 kénnen per Infrarotsignal zu unserem IR-
Lichtmodul SM-IR-16-2 Ubertragen werden. Andere IR-Lichtmodule sind nicht
kompatibel.

Achtung:

Die Ausgange 13 — 16 des SFR-1 kénnen leider nicht zum SM-IR-16-2 Ubertragen
werden! Die Ausgange 13 -16 des SM-IR-16-2 kdnnen nur fur Sonderfunktionen, wie
Blitzer oder Lauflicht verwendet werden (siehe Anleitung des SM-IR-16-2).

Ausgangs-Sequenzen

Der Soundfahrtregler bietet die Méglichkeit, die 16 Ausgange in einer bestimmten
Abfolge nacheinander oder parallel anzusteuern. Hierfur kdnnen 8 zeitgesteuerte
Ablaufsequenzen mit bis zu 36 Schritten programmiert werden (siehe Seite 77).

Fur jeden Schritt kann festgelegt werden, welche Ausgange mit welcher Helligkeit
eingeschaltet werden sollen. Zudem kann fir jeden Schritt festgelegt werden, wie
lange es dauern soll, bis zum nachsten Schritt weiter geschalten wird.

Wird eine Ausgangs-Sequenz aktiviert, hat immer die Sequenz Vorrang vor einer
normalen Funktion (z.B. Blinker, Standlicht usw.) des Ausgangs. D.h. die normale
Funktion des Ausgangs wird wahrend der aktiven Sequenz abgeschaltet.

Mit den Ausgangs-Sequenzen kdnnen die unterschiedlichsten Lichteffekte erzeugt
werden.

Beispiele:
e Rundumlichter
e Lauflichter
e Moderne Polizei-Blitzlichter
¢ Antikollisionsblitzer fir Flugmodelle
e Einschaltflackern von Leuchtstofflampen
e Beliebige Flackerlichter und Blitzer
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Servoausgange

Auf dem SFR-1 sind zwei freie Servoausgange (X5/1 und X5/2) vorhanden.

Die Servoausgange liefern die Gblichen Impulse von 1,000 - 2,000 ms, daher
kénnen normale Standard-Servos und auch Fahrtregler angeschlossen werden.

Die Spannungsversorgung fur diese Servoausgange erfolgt das integrierte BEC des
SFR-1.

Die Servoausgéange kénnen auf 2 Arten angesteuert werden:
1. Ansteuern auf feste Positionen
2. Ablauf einer programmierbaren Sequenz

Ansteuern auf feste Positionen:

Fur jeden der beiden Servoausgédnge kdnnen im Sound-Teacher bis zu 5 Positionen
vorgegeben werden (siehe Seite 80), die Uber die frei belegbaren Funktionen des
Soundfahrtreglers, angefahren werden kdnnen. Die Positionen haben folgende
Bezeichnungen:

Grundstellung

Position #1

Position #2

Position #3

Position #4

Ablauf einer programmierbaren zeitgesteuerten Sequenz:

Im Sound-Teacher kann fur jeden Servoausgang eine Ablaufsequenz programmiert
werden. Denkbar sind hier Anwendungen wie z.B. ein Rohrriickzug beim Panzer
oder ein einfacher Scheibenwischer beim Truck.

Eine Servosequenz kann uber die Funktionen ,Servo 1 Sequenz” bzw. ,Servo 2
Sequenz” oder Uber einen Sound (z.B. Kanonenschuss) gestartet werden. Eine
genauere Beschreibung der Servo-Sequenzen finden Sie auf der Seite 83.

Ein Servoausgang kann entweder auf eine/verschiedene feste Positionen oder als
Sequenz gesteuert werden. Beide Varianten gleichzeitig sind nicht mdglich.

Alle Servobewegungen kdnnen mit einem Sound unterlegt werden. ,Sound von
Servo 1/2* im Sound-Teacher unter ,Zusatzsounds” sind hierfur zustandig. Es kann
zwischen Links- und Rechtslauf unterschieden werden. Fir jede Laufrichtung kann
somit ein anderer Sound abgespielt werden. Soll kein Sound beim Ansteuern der
Servos abgespielt werden, bleiben diese Sound-Slots frei.
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Funktions-Sequenzen

Alle Funktionen (siehe Seite 26), die am Soundfahrtregler ausgeldst werden kénnen,
konnen auch lber eine zeitgesteuerte Ablaufsequenz aktiviert werden.

Diese Funktions-Sequenzen sind dazu gedacht, fest definierte und komplexe
Ablaufe vollautomatisch (zeitgesteuert) ablaufen zu lassen.

Eine genauere Erklarung finden Sie in dieser Anleitung ab Seite 86.

Spannungsuberwachung

Der Soundfahrtregler misst permanent die Hohe der angelegten
Versorgungsspannung an X1/A+ und X1/A-. Sinkt diese fur langer als 10 Sekunden
unter die, im Sound-Teacher unter Konfiguration - Allgemein eingestellte Schwelle,
kénnen verschiedene Aktionen ausgeldst werden:

e Abspielen eines Warnsounds bei fast leeren Akku (z.B. ,Bitte Akku laden®)

e Abspielen eines Warnsounds bei Unterspannung (z.B. ,Achtung

Unterspannung®)
e Abschalten des Sounds bei Unterspannung
e Abschalten der Ausgange bei Unterspannung

Sollen Warnsounds abgespielt werden, miussen diese im Sound-Teacher unter
»Zusatzsounds" hinterlegt werden.

Bei einigen Akkutypen (z.B. LiPo-Akkus) ist unbedingt eine zu tiefe Entladung zu
vermeiden, da diese dem Akku schadet! Mit Hilfe der integrierten Spannungs-
Uberwachung kann zuverlassig davor gewarnt werden.

Folgende zwei einstellbare Schwellen gibt es im Sound-Teacher:
e Schwelle fur Akku laden
e Schwelle fur Unterspannung

Die Schwellen der Spannungsiiberwachung sind zwischen 4,5 und 18,0 V frei
einstellbar (siehe Seite 55).
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Hier eine Auflistung mit ,Ublichen* Werten fir verschiedene Akkutypen:

Akku-Typ Akkuspannung Schwelle far Schwelle far

Akku laden Unterspannung
Nickel-Cadmium 6,0 V (5 Zellen) 52V 50V
und 7,2V (6 Zellen) 6,2V 6,0V
Nickel-Metallhydrid 8,4V (7 Zellen) 7,2V 70V
9,6 V (8 Zellen) 8,2V 8,0V
10,8 V (9 Zellen) 9,2V 9,0V
12,0 V (10 Zellen) 10,2V 10,0V
13,2V (10 Zellen) 11,2V 110V
14,4V (12 Zellen) 12,2V 12,0V
15,6 V (13 Zellen) 13,2V 13,0V
16,8 V (14 Zellen) 142V 140V
Bleiakku 6,0 V (3 Zellen) 52V 50V
12,0 V (6 Zellen) 10,4V 10,0V
Lithium-lonen 7,2V (2 Zellen) 52V 50V
10,8 V (3 Zellen) 7,7V 75V
Lithium-Polymer (LiPo) 7,4V (2 Zellen) 6,6 V 6,4V
11,1V (3 Zellen) 99V 9,6 V
14,8 V (4 Zellen) 13,2V 128V
Lithium-Eisenphosphat | 6,6 V (2 Zellen) 50V 45V
(LiFe) 9,9V (3 Zellen) 75V 6,6 V
13,2V (4 Zellen) 10,0V 8,8V
16,5V (5 Zellen) 125V 110V

Diese Werte sind jedoch nur Richtwerte, schauen Sie am Besten beim Hersteller
Ihres Akkus, was dieser als Tiefentladespannung angibt.

Stromiberwachung

Die 16 Schalt-Ausgange des SFR-1 besitzen eine Stromuberwachung, die eine
Uberlastung erkennt und alle Ausgange sofort abschaltet, um diese vor
Beschadigung zu schitzen.

Die Ausgange sind durch diese Stromuberwachung allerdings nicht zu 100%
kurzschlussfest! Daher sollten Kurzschliisse an den Ausgangen unbedingt
vermieden werden!

Wird ein Uberstrom erkannt, wird der Zusatzsound ,Sound bei Uberstrom*
abgespielt (falls dieser Sound-Slot belegt ist). Zudem wird die rote LED auf dem
Soundfahrtregler dauerhaft eingeschaltet.
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Statusanzeige mit LEDs

Auf dem Soundfahrtregler befinden sich 3 LEDs, die den Status bzw. die
verschiedenen Zustande des Soundfahrtreglers anzeigen.

Sobald der SFR-1 an die Spannungsversorgung (X1/A+ und X1/A-) angeschlossen

ist, leuchtet die griine LED.

Fehler- Status bzw. Fehler LE..D LED LED MaRRnahmen
code grun rot blau
1 Keine SD-Karte eingesteckt an schnelles an Keine SD-Karte
/ SD-Karte nicht lesbar Blinken eingesteckt,
SD-Karte oder Datei
defekt >
. Neue SD-Karte
3-11 Fehler pe|m ITesen odgr an Iangsames aus verwenden,
Schreiben einer Datei Blinken .
SD-Karte formatieren
(FAT 32), Projekt neu
auf SD-Karte
Ubertragen
12 mal .
12 Fehler durch Verstarker an langsames aus Kontak'.[ mit BEIER-
4 Electronic aufnehmen
Blinken
Anschluss der Schalt-
Uberstrom an Schalt- Ausgange Uberprufen,
15 " an an aus Summenstrom aller
Ausgangen erkannt .
Ausgénge
kontrollieren
langsames | Akkuspannung prifen
16 Unterspannung erkannt an aus Blinken und Akku ggf. laden
) lanasames Beluftung SFR-1
17 Ubertemperatur erkannt an 9 aus Uberpriifen und
Blinken
verbessern
Uberstrom Motorendstufe schnelles Anschluss Motor
18 an . aus . .
erkannt Blinken Uberprifen
Gaskanal war noch nichtin | langsames Gaskanal auf Mitte
Neutralstellung Blinken (Neutral) stellen
Anlernfunktion der
Prop-Kanéle ist aktiv
. schnelles und die
Gaskanal-Setup aktiv Blinken Schalterstellungen
kénnen eingelesen
werden
Gaskanal-Setup aktiv, kein | schnelles Sender einschalten,
. . an Anschluss des
Gassignal erkannt Blinken N "
Gaskanals Uberpriifen
Nautic/Multiswitch- oder
. schnelles
Summensignal korrekt . -
Blinken
erkannt
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Kraftwerk EasyBus Beleuchtungsplatinen

Der SFR-1 kann auch direkt die EasyBus Beleuchtungsplatinen von der Firma
Kraftwerk ansteuern. Dadurch wird der Anschluss der Beleuchtung deutlich
vereinfacht. Das Signal fur die EasyBus Beleuchtungsplatinen steht am Steckplatz
X5/1 des SFR-1 zur Verfigung. Achtung: Hier wird ein EasyBus Adapter mit
passendem Anschluss (Servostecker) bendtigt!

Bitte beachten:

Der Anschluss der EasyBus Adapters erfolgt am Anschluss X5/1 (Servo 1) des SFR-
1. Daher kann der Servoausgang X5/1 dann nicht mehr fiir den Anschluss eines
Servos verwendet werden!

Die 16 Schaltausgange des SFR-1 kénnen auch bei aktivierten EasyBus trotzdem
fur weitere Beleuchtung benutzt werden.

Die EasyBus Beleuchtungsplatinen benétigen mindestens die Softwareversion
V4.08 damit diese am SFR-1 funktionieren. Haben die Beleuchtungsplatinen noch
eine altere Softwareversion, kdnnen diese uber die Kraftwerk-Software
“ControlPanel” und einem KLM upgedatet werden. Alternativ konnen die
Beleuchtungsplatinen fir ein Update auch zu Kraftwerk geschickt werden.

Sollen Kraftwerk EasyBus Beleuchtungsplatinen an den SFR-1 angeschlossen
werden, muss dies im Sound-Teacher aktiviert werden (siehe Seite 55). Weitere
Einstellungen sind fur die Beleuchtungsplatinen nicht unbedingt notwendig. Naturlich
kann trotzdem das Verhalten der Beleuchtung unter ,Konfiguration* - ,, Ausgange*
- ,Ausgangsoptionen” eingestellt werden.

Bei den Kraftwerk EasyBus Beleuchtungsplatinen, gibt es jedoch doch ein paar
leichte Einschrankungen die zu beachten sind:
e Die Beleuchtungsplatinen kénnen nicht Gber Ausgangssequenzen
angesteuert werden
e Das Lichterflackern beim Anlassen, kann nicht tiber den Sound-Teacher
eingestellt werden (nur Uber das Kraftwerk ControlPanel)
e Der Gluhlampeneffekt kann nicht Gber den Sound-Teacher eingestellt werden
(nur Uber das Kraftwerk ControlPanel)
e Der Xenon-Effekt kann nicht Gber den Sound-Teacher eingestellt werden (nur
Uber das Kraftwerk ControlPanel)
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PC-Software ,SFR-1 Sound-Teacher*

Mit der Software ,SFR-1 Sound-Teacher" kann der Soundfahrtregler konfiguriert und

die Sounddaten auf die SD-Karte Ubertragen werden.

&1 SFR-1 Sound-Teacher V1.01a - Scania V8.sfr
Datei  5D-Karte Datenkabel Sprache Hilfe
IHEHE BT >

Fah d | Fah

F: <SD-Karte nicht eingesteckt:

Speicherbelegung:

d 2 | Zusat ds | Zufall ds | WAV-Player | K Projekt-Noti
) o
U —hail L . LIS~ ST Y RIS g =
. . . . poomoopoooooooooo 25 S8 i
Projektordner: C:AEigene Dateien\SFR-1\Tuck - Scania V8% §| §| §| §| é é 5, 5, 5, §| §| §| §| §| é § Lk oo g té
Fo o A A A A A 5
iidddddddaiiaddd 24 485 5§ &
Anlassgerausch Kaltstart: anlassgeraeusch.way @ x| » Crrrrrrrrrrrrrrrorr rr @ 004416 «
Anlassgerausch 'Warmstart: = x| rrrrrrrrrrrrrrrrc - - [igo 000000
Standgergusch: slandgeraeusch. wayv = x| o o o T 25
Antahrgerausch: ariahroeragusch way @ x| » Frrrrrrrrrrrrrr- - rroo[qop 001,000
Anhaltgerdusch anhaligerasusch wav = x| » ] T 1 21
Abstellgerausch: abstellgeraeusch way = X[ P Crrrrrrrrrrrrrrr- r— r- [jop 02840
Riickfahrgerausch rueckiahrwarner. way = x| Frrrrrrrrrrrrcrrr - rr [Hop 0:01,000
Bremsgerdusch: = x| » e - o [jog 00000
Furvenquietzchen: = X[ ) Frrrrrrrrrrrrrrr. rr rr| [qogp  0:00.000
Blinkergerausch: blinker_01.vwarv = x| Frrrrrrrrrrrrrrr o rr [qop 0:03.000
Fahrtrichtungswechzel: = X[ Frrrrrrrrrrrrrrr.rr. rr | [qog 0:00.000
Tempomat: = x| > e - rro[jog 000000
F&1 narmal fahrgeracusch, way = x| » FTrIrrrrrrrrrrrrrr - rr | [qop 003633
FG2 normal = x| > CrrrrrrcrrrccrrrC ' O f[qop 060000
F&E3 normal = x| » FrrrErrrrrrrrerrrr rel £l [qoo) te0.0m0
FGE4 narmal = x| » Crrrrrrrrrerrrr - rro [jog o000
FGS normal = x| > Frrrrrrrrrererre re/ rrl [foo 0:00000
FG1 verzogern: fahrgeragusch verzoegem.way = x| » Frrrrrrrrrrrrrrr - rroo[1op 003633
FG2 verzogerm: = x| > Crrrrrrrrrrerrrr el el (qoo) 060000
FG3 verzdgem: = x| » - o e [jog 000000
4 verzogerm: = x| » Crrrrrrrrrrrrrrrf rel rrf [qoo) 060000
FG5 verzagem: x| CFrrrrrrrrrerrrrc o rro[im UiUU,UUUﬂ
Status SD-Karte [4.0 GB) Datenkabel K-USE-2

|

Projektdaten libertragen ]

[ Diagnose starten l

Part: |4 -

Systemvoraussetzungen
e Windowskompatibler PC

ca. 20 MB freier Festplattenspeicher

DVD-ROM Laufwerk

Software-Installation

In der Regel startet der SFR-Installer automatisch
nach Einlegen der DVD-ROM. Sollte dies bei Ihnen
nicht der Fall sein, starten Sie bitte die Datei ,SFR-
Installer.exe”, welche sich im Hauptverzeichnis der
DVD-ROM befindet.

Klicken Sie nun auf ,SFR-1 Sound-Teacher
installieren” und folgen dann den weiteren
Anweisungen auf dem Bildschirm, um den Sound-
Teacher auf Ihrem PC zu installieren.

Windows 2000, NT, XP, Vista, Windows 7, Windows 8 oder Windows 10

SD-Karten Leser bzw. freie USB Schnittstelle (1.0, 1.1, 2.0 oder 3.0)

‘; .SFmF-‘..-.Insta.Iler }<

SFR-1 Sound-T eacher installieren

K-USB-2 Treibet instalieten

Audacity matalberen

Adobe Reader nstalieran

Free YouTube to MP3 Corwverter installieren

Beenden
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Starten des Sound-Teachers

Wahrend der Installation des Sound-Teachers wird ein Eintrag im Startmen
angelegt, tber den das Programm gestartet werden kann. Klicken Sie dazu auf den
.Start“-Button links unten, dann auf ,,Programme*, weiter auf ,SFR-1 Sound-Teacher"
und anschliel3end wieder auf ,SFR-1 Sound-Teacher“. Nun sollte das Programm
gestartet werden.

Falls wahrend der Installation gewahlt wurde, dass ein Icon auf dem Desktop
angelegt werden soll, kbnnen Sie das Programm naturlich auch durch einen
Doppelklick auf das Desktopicon starten.

Nach dem Starten wird das zuletzt bearbeitete Projekt immer automatisch geéffnet.

Kurzanleitung zum Aufspielen von neuen Sounds auf eine SD-Karte
Um einen neuen Sound auf die SD-Karte aufzuspielen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Stecken Sie die SD-Karte in einen, an den PC angeschlossenen, SD-
Kartenleser.

Starten Sie den SFR-1 Sound-Teacher.

Wahlen Sie im Menu ,SD-Karte” die SD-Karte aus.

Klicken Sie im Menu ,Datei” auf ,Projekt 6ffnen*.

Wahlen Sie nun z.B. auf der DVD-ROM im Ordner SFR-1-Sounds, das
gewilnschte Sound-Projekt aus (.sfr Datei) und klicken auf die Schaltflache
,Offnen*.

Andern Sie falls gewiinscht die Konfiguration des Projektes.

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Projektdaten auf der SD-Karte speichern*

ok own

No
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Bedienung der Software ,SFR-1 Sound-Teacher”

Menus
Neues Projekt erstellen | Erstellen eines neuen Projektes
Projekt 6ffnen Offnen eines bestehenden Projektes
Projekt speichern Speichern des aktuellen Projektes
Projekt speichern unter | Speichern des aktuellen Projektes unter
einem neuen Namen
Funktionsbelegung des | Druckt eine Ubersicht Giber die
Projektes ausdrucken Funktionsbelegung aller Ein- und
Ausgange aus
Datei Automatisch auf Prift bei jedem Start des Sound-Teachers,
Updates priifen ob eine neue Version vorliegt
Jetzt manuell auf Pruft, ob eine neue Version des Sound-
Updates priifen Teachers verfugbar ist
Sounds aus dem Hiermit kdnnen neue Sounds aus dem
Internet laden Internet geladen werden
Sound-Center offnen Offnet das BEIER-Electronic Sound-
Center, eine Sounddatenbank von/fur
Kunden
Beenden Beendet das Programm
Diagnose mit SD-Karte | Zeigt gespeicherte Diagnosedaten des
SD-Karte . Soundfghrtreglers agf einer SD-Karte an
SD-Karte formatieren Formatiert (I16scht) die SD-Karte
D: bis Z: Wahlt die SD-Karte aus
Ubertragungs- Anderung der
geschwindigkeit Ubertragungsgeschwindigkeit
Projektdaten mit Ubertragung der Sound-Teacher
Datenkabel Gbertragen Konfigurationen auf die SD-Karte
Daten- - - — -
kabel Diagnose mit Zeigt live Dlagnosed_aten des
Datenkabel Soundfahrtreglers mit dem Datenkabel an
Soundfahrtregler- Hiertiber konnen Funktionen testweise
Funktionen Uber Uber das Datenkabel ausgel6st werden.
Datenkabel steuern
Deutsch Schaltet die Sprache auf Deutsch
Sprache | Englisch Schaltet die Sprache auf Englisch
Franzosisch Schaltet die Sprache auf Franzdsisch
Bedienungsanleitung Offnet diese Bedienungsanleitung als PDF
Forum: SFR-1 Support | Offnet das BEIER-Electronic Forum in der
Rubrik: SFR-1
Forum: FAQ Offnet das BEIER-Electronic Forum in der
Rubrik: Haufig gestellte Fragen
Hilfe Facebook Offnet die Facebook-Seite von BEIER-
Electronic
Sound-Simulation In der Sound-Simulation kann z.B. der
Fahrsound auch ohne Soundfahrtregler
getestet werden
Info Zeigt Informationen zur Software an
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Sounds konfigurieren

In dem Soundfahrtregler SFR-1 kdnnen viele verschiedene Sounds in den Slots
abgelegt werden. Die Sounds sind in 5 verschiedene Bereiche unterteilt:
Fahrsound, Fahrsound 2, Zusatzsounds, Zufallssounds und WAV-Player.

Fahrsound | Fahrsound 2 | Zusatzsounds | Zufallssounds | WAY-Player | Konhi i Projekt-Noli
Eﬁggg nmewermmizaozee 2% 70 E B

Projektordner: C:\Eigene Dateien\SFR-1\Tuck - Scania ¥8\ %%%% EEEEEEEEEEEEEEEE ﬁﬁ gg % %

SE8p 1733443:44:32233 38 83 3 3§

Zuzatzsound 1 [Start] hupe 01_start. way = x| » N o ] ) @ 000055

Zusalzsound 1 [Schleife] hupe_01_schleife way = x| » CCCCCCEC T T oo 0:00.030

Zusalzsound 1 [Stop]: hupe_01_stop.way = x| » (I ) o (T 0:00.072

Zusatzsound 2 [Start] hupe_02_start.way @ x| » CCCCCEEC T ] 75 0:00,108

Zusatzsound 2 [Schlzite]: hupe_02_schleife wav = x| p HEnnnnEne e e . | 75 0:00,023

Zusatzsound 2 [Stop): hupe_012_stop way = x| » rCrrrrrrerrrrrerr reore oo 0:00,075

Zuzatzsaund 3 marlinshom.way WXl CoEC T Irrrrrrrrrryrrr rerr 1140 0:01,958

Zusatzsound 4 luftbremse. way W X| | sCCco OO e rr | 90 0:00,541

Zuzatzsaund 5 tir_offrnen_zuschlagen. way == A S oo ot ol o ] o o o o o o o o o 1100 0:04,808

Zuzatzsound B Car air ham - LA CUCARACHA. way @ Xl ccec COCCRMOCCCCCCCCCCE T O [ 002580

Zugatzsound 7. hupe_04.way (7= N M ol o e ] ) o N TN 2

A hipe 05 way (o fRT IR TGRSl S D T

Projektordner Gibt an, in welchem Ordner das Soundprojekt gespeichert
ist.

Slot-Name Hier steht wie dieser Slot bezeichnet ist, also was flr ein
Sound hier angelegt werden kann (z.B. Anlassgerausch).

Datei Dateiname der WAV-Datei, der unter diesem Slot abgelegt
ist.

Ii?'| Mit dieser Schaltflache kann eine neue Sounddatei in den
Slot geladen werden.

w0 Loscht die Datei aus dem Slot.

3 Spielt die Datei Uber die PC-Lautsprecher ab.

Abspielmodus Hier kdnnen unterschiedliche Abspielmodi gewahlt werden
(siehe Seite 28).

Ausgange/Sequenzen | Legt fest, welche Ausgange, bzw. welche Ausgangs-
Sequenz beim Abspielen der jeweiligen Sounds zusatzlich
angesteuert werden.

Lautstéarke Hier kann die Lautstarke fir jeden Sound einzeln
eingestellt werden.

Sound-Lénge Zeigt die Lange des Sounds an.

Offnen von Sounddateien

Im Ordner ,Sounds" auf der DVD finden Sie einige allgemeine Beispielssounds.
Im Ordner ,SFR-1 Sounds* befinden sich Fahrgerausche zu den verschiedensten
Fahrzeugen.

Durch einen Klick auf die Iﬁ'| Schaltflache, 6ffnet sich das Windows-Ubliche
Dateiauswahlfester, in dem Sie die gewiinschte Sounddatei auf ihrer Festplatte
auswahlen kdénnen.

Geoffnet werden kénnen alle WAV-Dateien mit folgenden Eigenschaften:
e 22,050 kHz oder 44,100 kHz

e 3 Bit oder 16 Bit

e Mono oder Stereo
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Der Sound-Teacher wandelt die Sound-Datei immer in das Format 44,1 kHz, 16 Bit,
mono um. Um einen optimalen Sound zu erhalten, sollte die WAV-Datei jedoch auch
schon vorher in diesem Format vorliegen.

Liegt die zu 6ffnende Datei nicht in einem Format vor, das der Sound-Teacher
einlesen kann, wird dies angezeigt. Um diese Datei dennoch verwenden zu kénnen,
muss diese zuerst mit einem geeigneten Programm (z.B. Audacity) konvertiert
werden. Wie dies funktioniert, wird in einem Beispiel auf Seite 101 erlautert.

Wir empfehlen alle Sounddateien fur ein komplettes Projekt, jeweils in einem
eigenen Projektordner auf ihrer Festplatte zu speichern. Dies erhéht die
Ubersichtlichkeit. Der Sound-Teacher fragt deshalb beim Abspeichern eines
Projektes nach, ob alle Sound- e (U

Dateien in den Projektordner kopiert F: [SFR-1]

werden sollen. Speichetbeleging

Unter Speicherbelegung wird
angezeigt wie viel Speicher der SD-
Karte von dem aktuellen Projekt
belegt wird.

Frojektdaten auf der SD-Karte zpeichem

Nachdem alle gewiinschten Sounddateien den Slots zugeordnet wurden und das
Modul konfiguriert wurde, empfiehlt es sich das gesamte Projekt auf Ihrer
Festplatte abzuspeichern (Datei - Projekt speichern). Hierbei werden alle
Einstellungen der Soundslots und die gesamte Konfiguration des Soundfahrtreglers
in einer Projektdatei (*.sfr) gespeichert.

Soundfahrtregler konfigurieren
Durch einen Klick auf den Reiter ,, Konfiguration“, kénnen verschiedene
Einstellungen am Soundfahrtregler vorgenommen werden.

Die Einstellungen sind in verschiedene Bereiche unterteilt:
Allgemein

Fahrtregler

Fahrsound

Zufallssound

S-BUS / SUMD

Proportionalkanéle

Nautic / Multiswitch

EKMFA-Modus

Ausgange

Servo-Ausgange (SFR-1 und SM-IR-16-2)
Funktions-Sequenzen

Wird ein Wert in der Konfiguration geandert, missen die Projektdaten neu auf die
SD-Karte geschrieben werden, bzw. Uber das Datenkabel Ubertragen werden, damit
diese Anderung wirksam wird!

Beim Speichern eines Projektes (auf dem Computer), werden die
Soundeinstellungen der Slots und die Konfiguration des Soundfahrtreglers
zusammen in der Projektdatei gespeichert.
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Konfiguration - Allgemein

———
Fahrsound | Fahrsound 2 | Zusatzsounds | Zufallssounds | WAV-Player | Konfi i Projekt-Noti:

—
Allgermein | Fahrredler | Fahrsound || Zufallzsound || S-BUSASUMD || Proportionalkanale | Nautic/Muliswitch | EEMFA || Steuerpad | Auzgange | Servo-fusgange | Funkbions-Sequenzen

Soundmodul-Konfiguration tdulti-Funktion Bluetooth-Controller
Hulti-Funktion 1 i
Iv Lenkung auf Prop #2 Y - - ulti-Funktion [ Blustooth auf %246 aklivieren
[~ Servoausgange fir Digitalzervos (10 ms) Lis0ang = FIN: 0ano
Furiktion 2: Servo 1 Sequenz -
[ Diagnose-Daten auf SD-Karte aufzeichnen Funktion 3: 9
[T Kraftwerk EasyBus auf x5/ [Servo 1] aktivieren . =1
Autostart-Funktion: R - ulti-Funktion 2
Funktion 1: R -
Lautstirke Funktion 2: -
Lautstarke (%) [ 100 Furktion 3 hd
Direkte Lautstarkeeinstellung: Frop th4 - Multi-Funktion 2
Dynamische Fahrsound-Lautstarke: 0% = Funktion 1: - hd
Funktion 2: =
. Funktion 3: -
Akku-5pannungsiiberwachung —
Akku-Tup: LiPa 25 74V - tulti-Funktion 4
Furktion 1:
Schwelle Akku laden [v): &6 Furiktion 2- =
: -
Schwelle Unterspannung []: 6.4 Furktion 3: -
v Bei Unterspannung: Sound ausschalten WA
-Player

v BeiUnterspannung: Ausgdnge ausschalten
[ Wiedergabe nach jedem Titel stoppen

Soundmodul-Konfiguration

Ob die Lenkung tber den Proportionalkanal #2 erfolgen soll, ist optional und kann
hier eingestellt werden. Wird Prop #2 nicht fur die Lenkung verwendet, kann dieser
als ganz normaler Prop.-Kanal zum Schalten von Funktionen verwendet werden.

Werden an den Servoausgangen Digitalservos angeschlossen, kann die
Geschwindigkeit der Impulsausgabe an den Servoausgangen, von den
standardmaRigen 20 ms, auf 10 ms verkirzt werden. Einige Digitalservos
funktionieren mit 10 ms besser als mit 20 ms.

Zur Fehlersuche und Uberpriifung der ankommenden Signale am Soundfahrtregler
kénnen vom SFR-1, wahrend des Betriebs, Diagnosedaten auf die SD-Karte
geschrieben werden. Diese Daten kdnnen mit der Diagnose uber den Sound-
Teacher ausgelesen und angezeigt werden (siehe Seite 94).

Hinweis:
Wesentlich komfortabler ist die live Diagnosefunktion mit dem Datenkabel K-USB-2.

Achtung!
Bitte die Diagnoseaufzeichnung nur zur Fehlersuche einschalten und danach
wieder ausschalten!

Bei aktivierter Diagnoseaufzeichnung kann es zu einer fehlerhaften
Soundausgabe kommen.

Sollen EasyBus Beleuchtungsplatinen der Firma Kraftwerk vom SFR-1 angesteuert
werden, muss dies hier aktiviert werden. Weitere Infos, siehe Seite 49.
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Lautstarke

Die Standardlautstarke (10-100 %) beim Starten des Soundfahrtreglers kann hier

eingestellt werden. Diese ist hilfreich, wenn kein Lautstarkepoti angeschlossen ist.
Die Lautstarke kann wahrend dem Betrieb tber die Funktionen ,Lautstarke +* und
.Lautstarke -“ geandert werden.

Eine weitere Moglichkeit die Lautstarke Uber den Sender zu &ndern, ist die "Direkte
Lautstarkeeinstellung”. Hier kann ein freier Proportionalkanal fur eine stufenlose
Lautstarkeeinstellung verwendet werden. Am Sender ist ein freier Schiebe- oder
Drehregler optimal. Der gewahlte Proportionalkanal des Soundfahrtreglers ist dann
nur fur die Einstellung der Lautstarke zustandig und kann fir keine weiteren
Funktionen verwendet werden!

Um einen realistischeren Fahrsound zu erhalten, kann eine dynamische Fahrsound-
Lautstarkenanpassung aktiviert werden. Die Lautstarke des Fahrsounds wird je nach
Beschleunigung und Geschwindigkeit lauter. Also immer dann, wenn der Motor eine
grol3ere Leistung benétigt. Achtung: Im Stand ist die Lautstarke dann entsprechend
geringer! Daher sollte hier kein zu hoher Wert gewéhlt werden, weil sonst der Sound
im Stand zu leise sein kann.

Akku-Spannungsuberwachung:

Der verwendete Akku-Typ kann hier ausgewahlt werden. Je Akku-Typ werden die
unteren Schwellen fur ,Akku laden“ und ,Unterspannung” angepasst. Sollte Ihr Akku-
Typ nicht dabei sein, kénnen beide Werte auch manuell eingestellt werden.

Die Warnmeldung fur ,Akku laden* wiederholt sich alle 4 Minuten. Die Warnmeldung
fur ,Unterspannung” wiederholt sich alle 60 Sekunden, solange die Akkuspannung
untern dem jeweils eingestellten Wert liegt.

Die entsprechenden Warnsounds mussen im Sound-Teacher unter ,Zusatzsounds”
(ganz unten) hinterlegt werden. Soundvorlagen finden Sie auf der DVD.

Zusatzlich kann gewahlt werden, ob bei Unterspannung die Soundausgabe und/oder
die Schaltausgénge zusatzlich abgeschaltet werden sollen.

Multi-Funktion:
Maximal 3 Funktionen kénnen jeder der 4 Multi-Funktionen zugeteilt werden.
Dadurch kdnnen mit einer Funktion am Sender, bis zu 3 Funktionen gleichzeitig
aktiviert werden.
Beispiel: Ein Suchscheinwerfer soll eingeschaltet werden. Gleichzeitig soll auch
immer eine Servosequenz aktiviert werden, die ein Servo steuert und damit den
Suchscheinwerfer bewegt. Normalerweise werden hierzu 2 Funktionen bendétigt, die
am Sender getrennt ausgeltst werden mussten:

1. Ausgang x ein

2. Servosequenz x ein

Werden diese 2 Funktionen mit einer Multi-Funktion gesteuert, so muss am Sender
nur noch die eine Multi-Funktion gestartet werden, um den Ausgang und die
Servosequenz gleichzeitig zu aktivieren.
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WAV-Player:
Fur den WAV-Player kann hier gewahlt werden, ob nach Beendigung eines Titels,

der nachste Titel automatisch abgespielt wird (kein Haken), oder ob die Wiedergabe
gestoppt werden soll.

Bluetooth-Controller:

Soll die Steuerung des SFR-1-D uber die Android-App ,SER-1 Controller” mit dem
Bluetooth-Modul BTC-1 erfolgen, muss dies hier aktiviert werden. Eine 4-stellige PIN
schuitzt davor, dass das Modell von Fremden gesteuert werden kann. Nur wenn die
gleiche PIN in der App eingestellt ist, kann der SFR-1-D damit gesteuert werden. Die
Standard-PIN lautet: 0000
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Konfiguration - Fahrtregler

———
Fahrsound | Fahrsound 2 | Zusatzsounds | Zufallssounds | WAV-Player | Konfi i Projekt-Noti:

—
Allgernein | Fahtredler | Fahrsound || Zufallzzound | 5-BUSASUMD || Proportionalkanale | Nautic/Multiswitch | EEMFA || Steuerpad | Ausgange | Servo-fusgange | Funkbions-Sequenzen

Fahitregler Eigenschaften daszetragheit Gaskurve

[~ Fahriregler mit Tempomat f* Massetragheit aus m CEeEhirey)

r " Massetragheit leicht

[~ Fahrtregler mit Bremsfunktion ™ Massetragheit mittel

v Matbremsung miglich " Massetrdgheit stark

[T Glockenankemator [Prw/h 40 kHz)
Lenkung

K.anaHnvertienng " Lenkirdgheit aus

[~ Maotor invertisren {* Lenkiragheit leicht vorwarts

I~ Lenkkanal [<2] invertieren " Lenkiragheit mittel ——

[ Lenkservo [<5/3] invertieren " Lenkkagheit stark rlickyirts

Lastregelung [™ Lernkung geschwindigkeitzabhangig

@ Lastegelung aus [ IntervallLenkung im Stand

" Lastregelung leicht Begrenzung Lenkungswinkel im Stand: [ 100 %

(" Lastregelung mitte! Begrenzung Lenkungswinkel bei Vollgas: [ 100 %

" Lastregelung stark
Handbremse [oo [eo [eo [e0 [z0r . [e0 [s0 [e0 [e0 [1o0
" Handbremse aus [a0 [70 [e0 [30 [0 “[vo [=0 [50 [70 [eo
" Handbremse weich

f* Handbremse mittel
" Handbremse hart

™ Handbremse nur im Stand ein

Fahrtregler-Eigenschaften

Tempomat:

Bei aktiviertem Tempomat steuert der Gaskniuppel nicht mehr direkt die
Geschwindigkeit des Modells, sondern lediglich eine Anderung der Geschwindigkeit.
Befindet sich der Gasknuppel in der Neutralstellung, halt das Modell die aktuelle
Geschwindigkeit bei.

Wird der Haken bei dieser Einstellung gesetzt, fahrt das Modell als
»Grundeinstellung” mit Tempomat. Dies kann wahrend der Fahrt mit der Funktion
.rempomat ein/aus® Uber einen Nautic-Schalter oder einen Proportional Kanal
deaktiviert und wieder aktiviert werden.

Wird wahrend der Vorwartsfahrt der Gasknippel nach vorne gedrickt, wird die
aktuelle Geschwindigkeit weiter erhoht. Wird der Gaskntppel nach hinten gezogen,
wird die Geschwindigkeit bis zum Stand verringert.

Bei der Ruckwartsfahrt verhalt es sich ahnlich (nur andersrum). Das Modell
beschleunigt mehr, wenn der Gasknuppel weiter nach hinten gezogen wird. Zum
Verzdgern (Bremsen) wird der Gasknuippel nach vorne gedrickt.

Je weiter der Gasknippel von der Neutralstellung wegbewegt wird, umso starker
wird beschleunigt, bzw. verzogert.

Per Option kann gewahlt werden, dass der Tempomat nur bei Vorwartsfahrt aktiv ist.
Beim Ruckwartsfahren ist der Tempomat dann automatisch ausgeschaltet.
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Fahrtregler mit Bremsfunktion:
Mit aktivierter Bremsfunktion kann das Fahrzeug (z.B. an einem Abhang) aktiv
gebremst werden.

Gebremst wird immer, wenn der Gaskntippel nach hinten gezogen wird. Je mehr der
Gasknuppel nach hinten gezogen wird, umso starker wird gebremst.

Soll das Modell rickwarts fahren, muss die Fahrtrichtung tGber die Funktion
.Fahrtrichtungswechsel* geandert werden. Ist der Ruckwartsgang eingelegt, muss
zum Ruckwartsfahren bzw. Beschleunigen der Gasknuppel nach vorne bewegt
werden.

Exkurs: Fahrmodus

Durch die Kombination von Tempomat und Bremsfunktion, ergeben sich insgesamt
4 mogliche Fahrmodi. Je nach Fahrmodus verhalt sich der Knippel des Gaskanals
anders.

ohne Tempomat ohne Tempomat mit Tempomat mit Tempomat
ohne Bremsfunktion | mit Bremsfunktion | ohne Bremsfunktion mit
Bremsfunktion
vorwarts vorwarts und
vorwarts und beschleunigen / rackwarts
vorwarts fahren rickwarts fahren rickwarts verzégern beschleunigen

VAN VAN A A
o @ O O
NV NV \\VZ \\VZ

rackwarts fahren bremsen vorwarts verzogern / verzdgern und
rackwarts bremsen
beschleunigen

Bei aktivierter Bremsfunktion muss zum Ruckwartsfahren die Funktion
» Fahrtrichtungswechsel“ Gber den Sender aktiviert werden!!!

Da ein Tempomat bei der Rickwartsfahrt nicht immer sinnvoll ist, kann in
Konfiguration - Fahrtregler gewahlt werden, dass der Tempomat nur bei
Vorwartsfahrt aktiv ist. Beim Ruckwartsfahren ist der Tempomat dann automatisch
ausgeschaltet.
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Notbremsung:

Mit der Option ,Notbremsung mdglich®, kann das Modell durch vollstdndiges
Zuruckziehen des Gasknuppels, schnellstméglich gestoppt werden. Es ist dabei
egal, welche Einstellungen (Tempomat, Bremsfunktion, Lastregelung,
Massetragheit, usw.) vorgenommen wurden. Die Notbremsung hat in diesem Fall
immer Vorrang!

Glockenankermotor:

Wird ein Glockenankermotor an den SFR-1 angeschlossen, sollte der
Glockenankermotor in diesen Einstellungen aktiviert werden. Dadurch wir die PWM-
Frequenz auf motorschonende 40 kHz erhdht.

Kanal-Invertierung
Dreht der Antriebsmotor in die falsche Richtung (riickwarts statt vorwarts) kann die
Drehrichtung hier invertiert werden.

Zudem konnen der Lenkkanal (X2) und der Lenkservo (X5/3) invertiert (reversiert)
werden. Mit der Einstellung wird rechts und links vertauscht.

Lastregelung
Bei aktivierter Lastregelung kann gewahlt werden (leicht, mittel, stark und aus), wie

schnell die Lastregelung wirken soll.

Massetragheit

Hier kann eine Massetragheit des Modells aktiviert bzw. ausgewahlt werden. Das
Beschleunigen und Bremsen des Modells wird verzégert, um das Gewicht eines
tonnenschweren Fahrzeugs zu simulieren. Dadurch wird ein wesentlich
realistischeres Fahrverhalten erzeugt. Dabei muss beachtet werden, dass das
Modell mit aktivierter Massetragheit ebenfalls einen langeren Bremsweg hat!

Die verschiedenen Stufen der Massetragheit konnen, Uber eine Funktion, mit einem
Proportionalkanal oder Nautic-Schalter jederzeit de- oder aktiviert werden. Die
Einstellung in diesem Bereich legt die Standardeinstellung fest.

Lenktréagheit
Fur ein realistisches Lenkverhalten kann fur das Lenkservo ebenfalls eine Tragheit

(leicht, mittel, stark und aus) aktiviert werden.

Zusatzlich gibt es die Mdglichkeit einer geschwindigkeitsabhéngigen Lenktragheit.
Hier wird die Tragheit der Lenkung von der Fahrtgeschwindigkeit wie folgt
beeinflusst:

e Fahrzeug im Stand > grol3e Tragheit
e langsame Fahrt > kleine Tragheit
e mittlere Fahrt > mittlere Tragheit
e schnelle Fahrt > grol3e Tragheit

Uber die Parameter ,Begrenzung Lenkungswinkel im Stand“ und ,Begrenzung
Lenkungswinkel bei Vollgas“ kann der Lenkeinschlag fir das Modell optimiert
werden. Werte zwischen 30 % - 120 % sind zul&ssig. Je kleiner der Wert ist, umso
geringer ist der mogliche Lenkungswinkel. Bei Werten tber 100 % wird der
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Lenkungswinkel vergrél3ert. Hier muss geprift werden, ob das Servo, bzw. die
Lenkung im Modell fir den gréf3eren Bereich geeignet ist!

Bei Geschwindigkeiten zwischen Stand und Vollgas, errechnet sich der SFR-1 den
maoglichen Lenkungswinkel zwischen den beiden Einstellwerten selbstandig.

Ist keine Begrenzung des Lenkungswinkels gewtinscht, werden beide Werte auf
100 % eingestellt.

Optional kann eine Intervall-Lenkung im Stand aktiviert werden. Dadurch wird bei
grolReren Lenkbewegungen im Stand, der Lenkvorgang nicht in einem Zug
durchgefuhrt, sondern die Bewegung des Lenkservos immer wieder kurz
unterbrochen. Dies soll das Umgreifen am Lenkrad bei schwergangigen Lenkungen
simulieren.

Die einstellbare Lenkungswinkelbegrenzung ist vor allem sinnvoll, wenn am Sender
der Servoweg nicht einstellbar ist.

Zudem besteht die Moglichkeit im Stand bzw. bei langsamer Fahrt eine andere
~Skalierung” der Lenkung zu erreichen, als bei voller Fahrt. Beim langsamen
Rangieren kann ganz normal ,voll* gelenkt werden. Bei schneller Fahrt kann die
Lenkung feinfuihliger eingestellt werden, da der ganze Kniippelweg der Lenkung,
vom SFR-1, dann auf einen kleineren Gesamtweg (Winkel) des Servos
umgerechnet wird.

Handbremsenhérte
Hier kann festgelegt werden, wie stark (weich, mittel, hart und aus) die Handbremse
wirkt.

Dartber hinaus kann gewahlt werden, ob die Handbremse nur dann aktiv ist, wenn
das Modell steht. Ist diese Option nicht gewahlt, setzt die Handbremse auch schon
beim Ausrollen (es wird kein Gas gegeben) des Modells ein.

Gaskurve 1 und Gaskurve 2 —

Uber die Gaskurve kann das Verhaltnis Ty - p—
zwischen Gassignal (iber den Gasknuppel)
und Fahrgeschwindigkeit eingestellt werden.
Fur Vorwarts- und Ruckwartsfahrt kann die
Gaskurve uber jeweils 10 Werte (bei 10 %, 20 e

%, 30 %, 40 %, 50 %, 60 %, 70 %, T
80 %, 90 % und 100 % des Gassignals)
beeinflusst werden.

Hierdurch wird ein fginfﬂhligeres thren bei mmE @D . oEaED
langsamen Geschwindigkeiten realisiert oder a0 [ [ [5 [5 5 [z [5 [ [90
die Endgeschwindigkeit begrenzt.

Durch einen Klick auf ,Reset” wird die Gaskurve wieder auf einen linearen
Ausgangswert gesetzt.
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Der SFR-1 verfugt Uber 2 Gaskurven, zwischen denen tber die Funktion ,Gaskurve
2" wahrend dem Betrieb gewechselt werden kann. So wird die 1. Gaskurve
beispielsweise flr das normale Fahren verwendet und die 2. Gaskurve fur einen
feinfihligeren Rangierbetrieb.

Beispiel normales Fahren: Beispiel Rangieren:

Gazkuree Gazkuree

P ——
Gaskurve 1 | Gaskurve 2 Gaskurve 1 | Gaskurve 2

worwarts [ LT vorwarts
Illriicl;wéds IIIIIIIIIIIIII Irucllcwérts IIIIIIIIIIIII
fioo [eo [0 [0 [0, [0 [#0 [0 [s0 [ion [42 [3 [0 [2s [15 , [15 [25 [a0 [s [42
[s0 [70 [0 [30 [0 “[10 [30 [s0 [700 [=0 [3 [33 [z7 [20 [10 "[1o0 Jao [z7 [33 [a9
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Konfiguration - Fahrsound - Fahrsound

—
Fah d | Fah d 2 | Zusat ds || Zufall ds | WAV-Plaper | Konfi i Projekt-Noti

——
Allgemein | Fahrtregler | Fahrsound | Zufallssound || S5-BUS/SUMD | Proportionalk anale | Mautic/tMultiswitch | EKMFA | Steuerpad || Ausgange || Servosfusgange | Funklions-Sequenzen

—
Fahrzound | Fahrsound 2

Fahrsound-0ptionen Fahrgerdusche/Gange ,_‘
3

. . Gange vanwarts: d Mullpunkttotbereich: 5
Schwelle flirVerztgern: 4 - o 1 - L
Sl s Bt ’74 Gange riickwarts: Huysterese Stand/Fahrt/G Snge: 5
hhislelechaing ™ Schaltzound parallel zum Fabrzound
Schwelle Bremsgersusch: W [ Beim &nhalten Gangwechsel/Zuiickschalten Liberspringen
Schwelle Kurvenquigtschen: 70 e Fol FG1 FG? FG3

Abbiegewarnung biz zu Geschwindigkeit: | 100 3%

v Fahrsound beim Gasgeben automatisch einschalten

Ausschaktennach [ g Sek. im Stand 20

Zeit flir W armstart:

N

Drehzahlanderng bei Furktion Fahrsound ’Ez 100%: T
Direhzahlanderung': B0%

rilckwarts vorwérts

Fahrsound-Optionen

Schwellen fur Verzégern und Beschleunigen:

Mit den Schwellen fir Verzégern und Beschleunigen wird eingestellt, wie stark sich
die Geschwindigkeit andern muss, damit zwischen dem normalen Fahrsound und
dem Fahrsound bei Verzégerung bzw. Beschleunigung umgeschalten wird.

Ist die ,schnelle Umschaltung” aktiviert, wird bei einer Geschwindigkeitsdnderung
der Fahrsound sofort umgeschaltet. Dies ist besonders bei langen Sounds in den
Fahrsound-Slots sinnvoll. Nur bei langsam taktenden Motoren (z.B. 1-Zylinder
Motoren) sollte die schnelle Umschaltung deaktiviert werden. Dann werden
allerdings auch die Sounds fur Anfahr- und Anhaltgerausch nicht abgespielt.

Bremsgerausch:

Die Schwelle flr das Bremsgeréusch legt fest, wie stark das Fahrzeug abgebremst
werden muss, damit das Bremsgerausch abgespielt wird. Es sind Werte zwischen 1
und 30 moglich. Je héher die Schwelle eingestellt wird, desto starker muss gebremst
werden, damit die Funktionen ausgeldst wird.

Kurvenquietschen:

Das Kurvenquietschen wird abgespielt, sobald eine Kurvenfahrt erkannt wird. Die
Schwelle dafur wird hier eingestellt. Werte zwischen 20 und 127 sind mdglich. Je
hoher der Wert ist, desto starker muss gelenkt werden, damit der Kurvenquietsch-
sound ertont.

Die Schwelle fur die Abbiegewarnung legt fest, bis zu welcher Fahrgeschwindigkeit,
die Abbiegewarnung abgespielt werden soll.

Automatische Fahrsoundaktivierung:

Als Option kann ein automatisches Einschalten des Fahrsounds aktiviert werden.
Der Fahrsound schaltet ein, sobald der Gasknippel im Stand, kurz von der
Neutralstellung wegbewegt wird. Nach einer einstellbaren Zeit in Neutralstellung,
(Sekunden im Stand) schaltet sich der Fahrsound dann selbstandig wieder aus.
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Zeit fir Warmstart:

Werden beide Sounds ,Anlassgerédusch Kaltstart“ und ,Anlassgerausch Warmstart®
verwendet, kann hier die Zeit angegeben werden die festlegt, wie lange der
Fahrsound ausgeschaltet sein musste, damit bei einem erneuten Anlassen, nicht
das Warmstartgerausch, sondern das Kaltstartgerausch abgespielt wird.

Drehzahlanderung:

Wird die Funktion ,Fahrsound Drehzahlanderung® aktiviert, &ndert sich die Drehzahl
des Stand- oder Fahrgerausches, um den hier einstellbaren Wert. Der Bereich fur
die Drehzahlanderung liegt zwischen -50 % (Drehzahl wird langsamer) und +50 %
(Drehzahl wird schneller). Durch diese Drehzahlbeeinflussung wird immer die
Drehzahl des aktuellen Sounds (Stand- oder Fahrgerausch) geandert. Es gibt
dadurch keinen Wechsel zwischen Stand- und Fahrgerédusch. Diese Funktion ist
daflr gedacht, um z.B. bei Baumaschinen den Sound fur die Hydraulikpumpe
beeinflussen zu kénnen.

Fahrgerausche/Gange

Gange vorwarts / rickwarts:

Hier kann gewahlt werden, wie viele verschiedene Fahrgerdusche oder Gange der
Fahrsound haben soll.

Ist die Option ,Schaltsound parallel zum Fahrsound* aktiviert, wird bei einem
Wechsel des Fahrgerausches, sofort vom alten auf das neue Fahrgerausch
gewechselt und der Wechselsound wird gleichzeitig parallel zum Fahrgerédusch
abgespielt. Ist diese Option nicht aktiviert, stoppt das alte Fahrgerdusch, der
Wechselsound wird abgespielt und erst danach geht es mit dem neuen
Fahrgerausch weiter.

Als zusatzliche Option kann festgelegt werden, ob beim Anhalten die Gangwechsel
bzw. das Zurtickschalten durch alle Gadnge Ubersprungen werden soll. Ist diese
Option aktiviert, wird beim Anhalten direkt in FG1 gesprungen.

Schwelle fir den Nullpunkttotbereich:

Wenn das Modell steht, sich also die Antriebsmotoren nicht drehen, aber der
Soundfahrtregler trotzdem nicht das Standgerdusch, sondern schon ab und zu das
Fahrgerausch spielt, kann dieser Wert etwas erhdht werden.

Wenn dagegen das Standgerausch noch gespielt wird, obwohl sich das Modell
schon bewegt, kann dieser Wert verringert werden.

Hysteresis Stand/Fahrt/Gange:

Wenn Sie ganz langsam fahren und der Sound wechselt standig vom Stand- zum
Fahrgerausch, sollte dieser Wert etwas erh6ht werden. Auch wenn der Sound beim
Fahren standig zwischen zwei Fahrgerduschen/Gangen hin und her wechselt, sollte
dieser Wert etwas erhoht werden.

Fahrsounddiagramm:

In diesem Diagramm wird grafisch dargestellt bzw. eingestellt, welches
Fahrgerausch bzw. welcher Gang bei welcher Fahrgeschwindigkeit von dem
Soundfahrtregler abgespielt wird. Weitere Informationen zu dem
Fahrsounddiagramm finden Sie auf Seite 90.

Konfiquration - Fahrsound - Fahrsound 2

64 BEIER-Electronic 14.11.2019



D Soundfahrtregler SFR-1

Fahi d | Fah d 2 | Zusat ds | Zufall: ds | WAY-Player | Konfi i Projekt-Noti

Allgemein | Fahrtregler | Fahrzound | Zufallssound || S-BUS/SUMD || Proportionalkandle | Nautic/Multiswitch | EKMFA || Steuerpad | Ausginge || Servosfusgange | Funklions-Sequenzen

Fahrsound | Fahrsound 2
Fahrzound 2

Geschwindiglsit Uber K.anak Prop #1 =
Nullpunkt: 150 me

Nullpunkttatbereich: [
Mazx. Sound-Geschwindigkeit: 180 %

[v Beim Starten von Fahrzound 1 oder 2, den anderen ausschalen
v Beim'Wechseln. Anlass- und Abstellgerdusch Liberspringen

Ausschaltennach | g Sek imStand

Verschiedene Parameter fir den Fahrsound 2 kénnen hier konfiguriert werden.

Geschwindigkeit Uber Kanal:
Als Quelle fur die Geschwindigkeit des 2. Fahrsounds, kbnnen Proportionalkanale
#1 - #6 ausgewahlt werden.

Nullpunkt:

Die Neutralstellung des Gasknuppels fir Fahrsound 2 kann hier festgelegt werden.
Der mégliche Bereich liegt zwischen 1,00 - 2,00 ms. Die meisten Sender und
Fahrtregler haben den Nullpunkt bei 1,50 ms.

Nullpunkttotbereich:

Wie auch beim normalen Fahrsound, kann fur den 2. Fahrsound ein Bereich beim
Gaskanal definiert werden, in dem das Standgerausch abgespielt wird. Der
Einstellbereich liegt zwischen 1 und 30.

Max. Sound-Geschwindigkeit:
Die Sound-Geschwindigkeit (Drehzahl) bei Vollgas, kann zwischen 60 % und 300 %
betragen.

Die Option ,Beim Starten von Fahrsound 1 oder 2, den anderen ausschalten* kommt
zum Einsatz, wenn beide Fahrsounds nie zusammen ablaufen sollen. Lauft gerade
Fahrsound 1 und Fahrsound 2 wird aktiviert, dann schaltet sich Fahrsound 1
automatisch aus. Wird wieder der 1. Fahrsound eingeschaltet, dann geht

Fahrsound 2 automatisch aus.

Zusatzlich kann gewahlt werden, ob beim Wechsel zwischen den beiden
Fahrsounds, die Anlass- und Abstellgerdusche abgespielt werden sollen, oder nicht.

Uber die Option ,Fahrsound beim Gasgeben automatisch einschalten®, kann
festgelegt werden, dass sich der 2. Fahrsound automatisch einschaltet, sobald sich
der Gaskanal fur den 2. Fahrsound auf3erhalb der Neutralstellung befindet. Dies ist
sinnvoll, wenn hiermit z.B. einen Turmdrehsound beim Panzer realisiert werden soll.
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Ansonsten wéare es notwendig vor dem Turmdrehen, den 2. Fahrsound Uber die
Funktion ,Fahrsound 2 ein“ zu aktivieren.

Konfiguration - Zufallssounds

L

Fah d | Fah d 2 | Zusat

Zufall ds | WAY-Player | Konfi i Projekt-Noti:
——
Allgernein | Fahrtregler | Fabisound | Zufallzsound | S-BUSASUMD || Proportionalkanale | Nautic/Multiswitch | EKMFA | Steuerpad | Ausginge | Servo-fusgange | Funklions-Sequenzen

Zufallzzounds

Zeiten [Sek.) Fahrsound

min.  max.  Stand Fahrt aus  ein
Zufallszound 1: [hydraulik_1 wav) ,75 W "2 RS .
Zufallszound 2: [hydraulik_2.wav) W W ¥ &
Zufallzsound 3: [uftbremss_1wav..] | g0 | 180 I I S R I
Zufdllssound 4: [luftbremse_2wav..] [ 30 | 200 I 2R "
Zufallssound 5: [ ¢ I &0 I
Zufallzsound B: [ 1 [ T IR W
Zufallssound 7. I I A S e
Zufallssound 8: [ 1 & &

& Zufallszound generell gin
" Zufallssound nur ein, wenn die Funktion ' Zufallssound ein' akliviert ist

¥ Keine Zufallssounds 2 gleichzeitig abspielen

Zufallssounds

Wenn Sie mit dem Soundfahrtregler Zufallssounds (siehe Seite 29) abspielen
wollen, kdnnen Sie hier einstellen, in welchen zeitlichen Abstanden die
Zufallssounds erzeugt werden sollen. Dabei sind jeweils Zeiten zwischen 1 und 999
Sekunden maoglich.

Die Bedingungen (Stand/Fahrt, Fahrsound ein/aus) unter welchen die Zufallssounds
ausgelost werden sollen, kénnen ebenfalls eingestellt werden. Rechts und links von
dem ,&“-Zeichen muss jeweils mindestens ein Haken gesetzt werden, damit der
Zufallssound abgespielt werden kann!

DarlUber hinaus kann gewahlt werden, ob die Zufallssounds generell aktiviert sind,
oder erst Uber die Funktion ,Zufallssound ein“ freigegeben werden missen.

Ist die Option ,Keine 2 Zufallssounds gleichzeitig abspielen” aktiviert, wird
verhindert, dass 2 (oder mehrere) Zufallssound gleichzeitig abgespielt werden, was
ansonsten maoglich ware.
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D Soundfahrtregler SFR-1

Konfiguration - S-BUS / SUMD

—
Fahi d | Fah d 2 | Zusat ds | Zufall: ds | WAY-Player | Konfi i Projekt-N

Allgemein | Fahrtregler | Fahisound | Zufallssound | S-BUS/SUMD | Proportionalkandle | Nautic/Multiswitch | EKMFA || Steuerpad | Ausginge | Servosfusgange | Funklions-Sequenzen

S-BUS A SURD Digital-5 chalter [nur fuir Graupner SUMD 3]
[T 5-BUS auf X2/8 aklivieren

¥ SUMD auf %2/5 aktivieren Do [Fahound dinjaue = Do L = ek 2
[ HBUS aufX2/6 akiivieren - |Laustike v 2 L 2 Lk ]
DS 3 |Lautstéke - w| DS [Fusatzsound 1 (hupe 01 schieife. »| D3 47 |- -

Prop#1: 1epUsS / SUMD Kanal 3 = DS 4 | Standlicht ~| D352 [Zusatesound 2 [hups_02_schieife. v | D548 |- -
Prop 820 cpUS / SUMD Kanal 2 = D55 | Abblendlicht ~| D527 |Zusatzsound 3 [martinshornowav] » | D5 43 Wit Player, Play/Stop -
Prop 83 [c.pUS / SUMD Kanal 1 = DS 6 |Fernlicht | D528 [Zusatzsound B [Car airhorm - LA C w | D3 500 [ty Player Pause -
Prop 84 [5.BUS / SUMD Kanal 4 v DS 7 |Mebelscheinwerfer »| D52% [Zisatzsound 7 (hupe Odwav] | D551 [wiay-Plaver Titel zuriick -
Prop 5 [5.BUS / SUMD Kanal 7 DS 2 |Mebelschiussicht - DS 20: |Zusatzsound & [hupe_05.wav) - Ds 52 Wi -Player: Titel wor -
Prop#6: (S BUS / SUMD Kanal 8 = DS9  [EBlirker inks ~| DS31: - ~| D553 [wiay-Player Random -
Prop #7: . = D510 |Blinker rechts ~| D532 [. ~| D554 |, =
Prop #8: - DS 11 [wamblinker »| D533 |Ausgangs-Sequenz 1 -| DSES [ -
Prop #3: . - DS 12 | ausgang 8 Innenbeleuchtung)  »| D5 3% [ausgangs-Sequene 2 v| D556 |Servo 1 Position 1 -
Prop 100 {5 BUS / SUMD Kanal 14 = D513 | Ausgang 14 [Rundumlsuchts] w| D53 |Ausgangs-Sequenz 3 «| D357 [Servo 1 Postion 2 -
Prop 8112 5.pUS / SUMD Kanal 15 = D314 [, »| D53 |AuspangsSequens 4 »| D358 [Sern 2 Position 1 -
Prop #12: |5 BijS 7 SUMD Kanal 16_~| | | DS 15 »| D337 [Funkions-Sequenz 1 ~| D553 [Servo 2 Postion 2 -
Prop #13: . - DS 16 |. w| D538 |Funklions-Sequenz 2 -| DSEC [ -
Prop #14: [, - DS 17 | Tempomat eindaus ~| D53F [MultiFunktion 1 ~| D561 -
Prop #15: |, v D518 | Massetisghei mittel w| D540 | puliFunktion 2 ~| Dibz v
Prop #16: . - D513 | Massetrsgheit aus | D541 -| DSEZ -
o DS 20: | enkbegrenzung aus -| D542 -| D364 -

DS 21: [ ~| D543 =
DSz [. < DS 44 < Belegung lgschen

Soll ein Summensignal des Empfangers ausgewertet werden, kann dies hier
aktiviert werden. Der Summenkanal des Empfangers wird mit dem Prop.-Kanal #6
(X2/6) des Soundfahrtreglers verbunden. Die einzelnen Kanéle des Summensignals
kénnen hier den Prop.-Kanélen des Soundfahrtreglers zugeordnet werden. Weitere
Informationen zu den Summensignal-Einstellungen finden Sie auf Seite 36.

Konfiquration - S-BUS / SUMD - Digital-Schalter (nur fur Graupner SUMD3)

Den 64 Digital-Schaltern des Summensignals SUMD3, kdnnen hier die gewtinschten
Funktionen zugeordnet werden. Bitte die Hinweise auf Seite 36 beachten.
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D Soundfahrtregler SFR-1

Konfiguration - Proportionalkanale

———
Fahrsound | Fahrsound 2 | Zusatzsounds | Zufallssounds | WAV-Player | Konfi i Projekt-Noti:

B
Allgernein | Fahrtregler | Fabrzound | Zufallssound | S-BUSASUMD | Propotionalkanale | Nautic/Multiswitch | EEMFA || Steuerpad | Ausgange | Servo-fusgange | Funkbions-Sequenzen

Prop #2 | Prop #3 | Frop #4 | Frop 5 | Prop #6
Belegung Proportionalk.anal # F.anaH rnvertierung

In F'U.silwun Kurz in Position Lang in Position ”: Frop #3
- (Statisch) [Memary) (Memary) ™ Prop #4
A A- | R j |Zusatzsound E [Car air homn - LA CUd ‘ Lautstarke + ﬂ [~ Prop #5
I [~ Prop #5
B
1 la B: | j |Mu|li-FunktiUn1 j ‘Tempumal ein/aus j
H
—
C C: | - j |Zusatzsound 3 [martingharm.way) j ‘ Lastregelung eindaus j
1—m
D
L | D | - j |Ausgang = j ‘ Lautstahe - j Auslozeverzogerung [msz)
statisch  kurz  lang
BereichA/D: [ 50 [ 50 [z000

Bereich BAC: 500 500 | 2000

Belegung und Schwellen fiir Proportionalkanéle #2 - #6
Hier konnen fir jeden der Proportionalkanéle #2 - #6 separat, die Bereiche A, B, C
und D mit den mdglichen Funktionen des Soundfahrtreglers belegt werden.

Das linke Bild symbolisiert die 5 Bereiche eines Steuerknippels. Hier werden die
Schwellen fir die einzelnen Bereiche eingestellt (siehe Seite 31). Zum Verschieben
der Schwellen, klicken Sie mit der Maus auf die kleinen blauen Quadrate und
verschieben die Schwellen nach oben, bzw. unten. Beim Verschieben wird der Wert
der aktuellen Schwelle oben im Bild angezeigt.

Mit einem Klick auf den Reset-Button werden die Standardwerte wieder hergestellt.
Kanal-Invertierung

Es kdénnen die Richtungen der 5 Proportionalkanéle invertiert werden. Wird Prop.-
Kanal #2 fur die Lenkung verwendet, kann dieser hier nicht invertiert werden.

Ausloseverzdégerung

Die Verzégerungen fir die Funktionsauslésung uber die Positionen A/D und B/C
kénnen hier eingestellt werden. Diese Zeiten legen fest, wie lange der
Steuerknippel/Schalter/usw. in der jeweiligen Position sein muss, bis die
entsprechende Funktion dann gestartet wird. Zeiten zwischen 10 und 2500 ms sind
maoglich.

Die hier eingestellten Werte sind fur alle Proportionalkanale gultig. Es kénnen also
keine Verzogerungen fur jeden Kanal getrennt eingestellt werden.

Mit einem Klick auf den Reset-Button werden die Standardwerte wieder hergestellt.
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Konfiguration - Nautic/Multiswitch

———
Fahrsound | Fahrsound 2 | Zusatzsounds | Zufallssounds | WAV-Player | Konfi i Projekt-Noti:

R
Allgernein | Fahrtregler | Fabrzound | Zufallssound | S-BUSASUMD | Propotionalkanale | Mautic/Multiswitch | EEMFA || Steuerpad | Ausgange | Servo-fusgange | Funkbions-Sequenzen

Nautic/Multizwitch 1 | Nautic/Multiswitch 2

Schalterbelegung Mautic 1 Tvp

v Nautic: T auf Prop B3 [<2/3] aklivieren |BEIEF| MMS-16-R j
Schalter 1 ober: | Fabrzound eindaus | [T temory Iv Fehlerkomektur
Schalter T unten: |7 satzsound 1 (hupe_0_schlgifew | [ temony

Schalter 2 oben: | Zyzatzsound 2 (hupe_02_schisife.w | [ Memary

Schalter 2 unten: | b yit-Funktion 1 » | [ Memory

Schaler 3 ober: | ichtschalter + ~| [

Schalter 2unten: | Lichtzchalter - =l [=

Schalter 4 oben: [ 'wiay-Player. Titel zuriick -

Schalter 4 unten: | Zcatzeound 10 » | [ Memory

Schalter 5 ober: | Ausgangs-Sequenz 2 v | [ Memory

Schalter 5 unter: | 4 sqangs-Sequenz 2 | [ Memory

Schalter 6 ober: [ | [ Memory

Schalter B unten: | Nebelschiusslicht | v Memory

Schalter 7 ober: | Lichthupe v | [ Memory

Schalter 7 unten: | Nebelscheinwerfer | ¥ Memory

Gchalter 8 aber: | 5 chiff: Assistierand - | [ Memory

Schalter 8 unten: | 5chiff: Fischend v | [ Memory

Belegung loschen

Soll der Nautic-/Multiswitch-Modus verwendet werden, muss dieser hier aktiviert
werden.

Schalterbelegung

Jeder Schalterstellung kann die gewlnschte Funktion zugeordnet werden (siehe
Seite 34). Je nach Funktion, kann fir jeden Schalter eine Memory-Funktion aktiviert
werden.

Typ
Fur das richtige Ubertragungsprotokoll ist es wichtig den Typ Ihrer Fernsteuerung
bzw. Ihres Schaltermoduls auszuwéahlen.

Fehlerkorrektur

Sollten beim Empfang des Nautic-Signals Stérungen auftreten, kbnnen Sie eine
Fehlerkorrektur aktivieren. Eventuell lauft die Ubertragung der Nautic-Schalter dann
zuverlassiger. Durch das Aktivieren der Fehlerkorrektur wird die Ubertragung der
Schalterzustande jedoch etwas langsamer (ca. +200 ms). Gerade bei einigen 2,4
GHz Sendern, empfiehlt sich die Fehlerkorrektur einzuschalten, da hier unter
Umstanden, ab und zu falsche Schalterstellungen Gbertragen und damit ungewollte
Aktionen ausgeldst werden kdnnen.

Manuelle Einstellung

In der manuellen Einstellung, konnen die Werte fiir das Ubertragungsprotokoll des
Nautic-Modus, von Hand eingestellt werden. Diese Werte bitte nur auf Anweisung
andern. In der Regel ist eine manuelle Einstellung der Werte nicht erforderlich!
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Konfiguration - EKMFA-Modus

—
Fahi d | Fah d 2 | Zusat ds | Zufall: ds | WAY-Player | Konfi i Projekt-Noti

Allgemein | Fahrtregler | Fahisound | Zufallssound | 5-BUS/SUMD | Proportionalkansle | Mautic/Multizwitch | EKMFA | Steuerpad | Ausginge | Servosfusgdnge | Funklions-Sequenzen

Eelegung EKMFS Auslizeverzigening [ms]

v EKMFA auf Prop #3 [X2/3) aktivieren Bersich 440 ,ﬁ

1 % in Position A: Zuzatzzound 1 [hupe_01_schleifew + 1 #in Pasitian D Schiff- Schleppend Bereich B/C =0
2% in Position A: Zuzatzzound 2 [hupe 02_schleife.w + 2% in Pasition D Lichtzchalter -

3w in Pasition A: Zuzatzzound 3 [martinsharn way]  + 3 in Pasition D Standlicht

4 %in Position A: Zuzatzzound 4 [luftbremse. wav) - 4 %in Pastian D Abblendlicht

5 % in Position A: Zuzatzzound 5 [tir_offhen_zuschlac + 5 #in Pasitian D Ferrlicht

G xin Position & | 7 zatzsound 6 [Car air hom - LA CU » B % in Position D -

7winPosition & | Zusatzsound 7 [hupe_04.wav] 7 #in Position D Auzgang 10

8 x in Position A: Zuzatzzound 8 [hupe_05.wav]
S xin Posiion & | Zyzatzeound 9

10 xin Position & | Zyzatzeound 10

11 win Position & | 2 zatzzound 11

12 win Position A:
13w in Position A:
14 = in Position &:
15 % in Position A:

BrinPostion D [ 4usgangs- Sequanz 1

9 % in Position D Lautstarke +

10 % in Position D: [ wisy-Player, Play/Stop
11 winPasition 0[5 grv0 1 Position 1

12 xinPosition ;| 5epve 1 Position 2

13 win Position D | 5 grvn 2 Prsition 1

14 win Position D: | 5rvo 2 Position 4
18 #in Position D: |

|111111111111<11

[ fa o fa]a]a]a]q

Belegung lgschen

Der EMKFA-Modus kann hier fur Proportionalkanal #3 aktiviert werden.

Die einzelnen Funktionen kdnnen hier den zwei Schalterpositionen A und D
zugeordnet werden und mit der richtigen Anzahl von Betétigungen in diese Position
aktiviert werden (siehe Seite 35).

Nicht alle der méglichen Positionen (2 x 15) missen belegt werden.

Ausléseverzdgerung

Die Verzogerungen fur die Funktionsauslosung der Positionen A/D und B/C kdnnen
hier eingestellt werden. Diese Zeiten legen fest, wie lange der
Steuerkniippel/Schalter/usw. in der jeweiligen Position sein muss, bis die
entsprechende Funktion gestartet wird. Zeiten zwischen 10 - 2500 ms sind méglich.

Mit einem Klick auf den Reset-Button werden die Standardwerte wieder hergestellt.

70 BEIER-Electronic 14.11.2019



D Soundfahrtregler SFR-1

Konfiguration - Steuerpad

——
Fah d | Fah d 2 | Zusat ds || Zufall ds | WAV-Plaper | Konfi i Projekt-Noti

——
Allgemein | Fabrtregler | Fahrsound | Zufallssound | S-BUS/SUMD || Proportionalkanale | Nautic/Multiswitch || EKMF2 | Steusrpad | Ausgange || Servosfusgange | Funklions-Sequenzen

——
Steuerpad 1 | Steuerpad 2

Steuerpad 1
v Steuerpad auf Prop #3 [X2/3) aktivieren
Ebene 1
kurz ‘ Blinker links - || ‘warnblinker - ” Blinker rechts - || Lautstarke + - || Lautstarke - - |
lang [ - | Fabizound ein/aus -l - - | Lichthupe - || Zusatzsound 1 (hupe_01_ ~ |
Ebene 2
['wish-Player: Play/Stap  w | WwittéPlaper: Titel zuriick. + | wial-Plager: Titel vor v || Zusatzsound 11 [Car air h « || Zusatzsound 10 [Car ar b « |
lang ‘ B ~||- ~|- - | - - || Funktions-Sequenz 1 -
Ebene 1
kurz | Standlicht - ” Abblendlicht - || Fernlicht - H Mebelzcheinwerfer - || Ausgang 14 [Rundumleuc « || Servo 1 Pozition 1 - |
& |ang |IH: Servo 1 Position 1 - ” IR: Servo 1 Position 2 - || - - H Nebelschluzslicht - || IR: Servo 2 Position 1 - || IR: Serva 2 Position 2 v|
ehe
|Zusatzsound 3 [martinsha - ” Zusatzzound 5 [tir_dffner + || Zuzatzzound B [Car air ho + ” Zuzatzzound 7 [hupe_04. « || Zuzatzsound 8 (hupe_05. « || Zuzatzsound 9 [Car ar ha v|
lang |Ausgang & [Innenbeleuch ~ ” Lenkbearenzung aus - || Tempomat eindaus - ” - - || Auzgangs-Sequenz 1 - || Ausgangs-Sequenz 2 - |

Mit dem SFR-1 kdnnen auch die Steuerpads Licht und Sound der Firma Kraftwerk
ausgewertet werden. Der Kanal des Steuerpads wird vom Empfanger-Ausgang, mit
Prop #3 (X2/3) oder Prop #4 (X2/4) des SFR-1 verbunden.

Mit dem Steuerpad kénnen bis zu 44 Funktionen ausgel6st werden:
e 11 Tasten auf Ebene 1, kurzer Tastendruck
e 11 Tasten auf Ebene 1, langer Tastendruck
e 11 Tasten auf Ebene 2, kurzer Tastendruck
e 11 Tasten auf Ebene 2, langer Tastendruck

Alle Tasten kénnen auf beiden Ebenen nach Belieben, mit den gewlinschten
Funktionen zugewiesen werden.

Die Umschaltung von Ebene 1 zu Ebene 2, erfolgt durch die ganz linke Taste, in der
oberen Reihe. Beim Driicken dieser Umschalttaste, wird auf die Ebene 2
umgeschaltet. Bei dem nachsten Tastendruck auf eine der Tasten 1 — 11, wird dann
die zugewiesene Funktion von der Ebene 2 ausgeldst. Gleichzeitig wird mit dem
Ausldsen der Funktion, auch immer wieder automatisch auf die Ebene 1 zurtick
geschaltet.

Wird auf die Ebene 2 umgeschaltet und anschlieRend jedoch innerhalb von 10
Sekunden keine weitere Taste gedrlickt, schaltet das Pad auch wieder automatisch
auf die Ebene 1 zurtck.
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D Soundfahrtregler SFR-1

Einlernen des Steuerpads:
Vor der ersten Verwendung, muss der SFR-1 auf das Steuerpad, bzw. den Sender
eingelernt werden. Das funktioniert wie folgt:

1. Gaskanal, Lenkkanal und alle anderen Prop.-Kanéle, die verwendet werden
sollen, an den Empféanger anschliel3en.

2. Alle Kanéle/Geberstellungen in Neutralstellung bringen, zuerst den Sender
und danach den Soundfahrtregler einschalten.

3. Die blaue Setup-Taste driicken, bis die griine LED schnell blinkt. Die blaue
LED blinkt 1 mal kurz auf.

4. Nun zuerst die ,Umschalttaste” (obere Reihe, ganz links) auf dem Steuerpad
kurz dricken.

5. AnschlieBend die Taste Nr. 7 (obere Reihe, ganz rechts) auf dem Steuerpad
kurz dricken. Die blaue LED leuchtet nun.

6. Jetzt wieder auf die blaue Setup-Taste driicken, bis die griine LED aufhort zu
Blinken.

7. Damit ist der Einlernvorgang beendet.

AnschlieRend empfiehlt es sich die Auswertung der Tasten des Steuerpads, in der
Diagnose (siehe Seite 94) zu tberprufen. Bei Prop #3 bzw. Prop #4 werden beim
Tastendruck dort nun auch die Tasten-Nummern angezeigt.

Sollten die, in der Diagnose angezeigten Tasten-Nummern nicht mit den gedrickten
Tasten Ubereinstimmen, muss eventuell die ,Sendeleistung” des Steuerpads
geandert werden (siehe Anleitung des Steuerpads). Nach einer Anpassung der
~>endeleistung” muss der Einlernprozess wiederholt werden!
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D Soundfahrtregler SFR-1

Konfiguration - Ausgange

———
Fahrsound | Fahrsound 2 | Zusatzsounds | Zufallssounds | WAV-Player | Konfi i Projekt-Noti:

——
Allgernein | Fahrtregler | Fabrzound | Zufallssound | S-BUSASUMD | Propotionalkandle | Mautic/Multiswitch | EKMFA | Steuerpad | Auzgange | Servo-fusgange | Funkbions-Sequenzen

Auggange | Ausgangsoptionen || Lichtschalter | Ausgangs-Sequenzen

Auzgange
Ausgangs-Typ Helligkeit Option 1 Option 2 Glihlampeneffekt Bezeichnung
Ausgang T Il [standicht ~| 70z~ ¥
Ausgang 2 [l [ abblendicht ~| [1o0% ~ r
Ausgang 3 [ |Ferrlicht ~| [100% ~ I~
Ausgang 4 [ [ Blinker links - [1o0x% - ¥
Ausgang 5. [ Blinker rechts | [100% - v
Ausgang 6 ] Furvenlicht links | [100% - r
Ausgang 7 B [Kurverlicht rechts -| [100% ~ r
Ausgang 8 [ [Statisch (Sound, Prop, EKMFA) | [100% - v Innenbeleuchtung
Ausgang 3 W [Bremsficht «| [0z~ I
Ausgang 10: B | Rijckfahricht ~| [100z ~ r
Ausgang 11 [ [Blinker links -| [1o0% - ¥
Ausgang 12: [ [pinker rachis +| [100% ~ ¥
Ausgang 13: B [Webelschiusslicht ~| [100% r
Ausgang 14 B | Giatisch (S ound, Prop, EKMFA] ~| [1oo% - r Rundurileuchte
Ausgang 15: B [Rauchgenerator Liitter v| [oox~| [ a0 [ a0 r
Ausgang 16: [ [ | [100% - r

Die farbigen Kéastchen neben den Ausgéangen, zeigen die Farbe des
Flachbandkabels des jeweiligen Ausgangs an.

Ausgangs-Typ
Hier kbnnen den 16 Schalt-Ausgangen die verschiedenen Funktionen zugeordnet
werden (siehe Seite 37).

Helligkeit
Fir jeden Ausgang kann die Helligkeit (Intensitat) in 2 %-Schritten eingestellt

werden.

Option 1 und Option 2

Bei einigen Ausgangs-Typen, kdnnen zuséatzliche Werte eingestellt werden.
Genauere Informationen finden Sie hierzu in der Beschreibung der Ausgange ab
Seite 37.

Gluhlampeneffekt

Fur jeden Ausgang kann hier separat, ein Gluhlampeneffekt aktiviert werden. Eine
angeschlossene LED verhalt sich dann beim Ein- und Ausschalten wie eine
Gluhlampe (sanftes Ein- und Ausschalten).

Bezeichnung
Bei bestimmten Ausgangstypen (statisch, blinkend, Impuls und flackernd) kann hier

noch eine frei wahlbare Bezeichnung (z.B. ,Innenbeleuchtung”) des Ausgang
hinterlegt werden. Dadurch wird es leichter diese Ausgéange bei der
Funktionsauswahl wieder zu ,finden®.
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Konfiguration - Ausgange - Ausgangsoptionen

Fahi d | Fah d 2 | Zusat ds | Zufall: ds | WAY-Player | Konfi i Projekt-Noti

Allgemein | Fahrtregler | Fahisound | Zufallssound | 5-BUS/SUMD | Proportionalkandle | Mautic/Multizwitch | EKMFA || Steuerpad | Ausgange | Servosfusgange | Funklions-Sequenzen

Ausgange | Susgangsoptionsn | Lichtschalter || Ausgangs-Sequenzen

Auzgangsoptionen

Lichterflackem beim Anlasser: |mittel =
Gliklampeneffekt: leicht -

Iv Bremslicht im Stand immer ein

Iv Bremslichtnachleuchten ,? Sekunden

Iv Gefahrenbremslicht beim starken Bremsen

[ Wamblinker nach Gefahrenbremslicht automatisch an

Schwelle Bremslicht: [
Schwelle Gefahrenbremslicht: a0

¥ “Warmnblinker bei Riickwartsfaht automatisch gin
v Blinker nach ,? mal blinken, automatisch abschalten
[ Automatizch blinken beim Lenken

™ Kurvenlichter funklionieren auch, wenn das Licht aus ist
W Kurvenlichter iber Lenkung (Prop #2]

™ Kurvenlichter iiber Blinker

™ Kurvenlichter bei Riickwartsfahrt ein

¥ Furvenlichter sind auch Nebelscheinwerfer

Lenkschwele Kurvenlicht: 20

I Tagltahrlicht Liber Lichtschalter

[T Tagltahrlicht nur an, wenn auch Fahrsound an ist

I~ Riickfahrlicht nur bei Fahit ein

¥ Abblendlicht mit #enon-Einschalteffekt

[~ Stand- und Abblendlicht immer ein, wenn Fahrsound zin ist
™ Stand- und Abblendiicht immer ein, wenn Fahrsound 2 ein ist

™ Amerikanizcher Blinkermodus

Lenkschwelle Blinker ein: [0 [~ Automatisches 'In Fahit' / %or Anker' beim S chiff: 10 s
Lenkschwelle Blinker avs: 10

™ Rauchgenerator immer ein, wenn der Fahrzound ein ist
Blinktakt  an [x 10ms]: B0 aus [« 10ms]: [}

[ Rauchgeneratar immer ein, wenn der Fahrsound 2 ein ist

Nachlauf fiir Fauchgenerator Liifter: os

Ist die Option ,Lichterflackern beim Anlassen* aktiviert, flackern alle eingeschalteten
Ausgéange (leicht, mittel, stark oder aus), wahrend das Anlassgerdusch (Kalt- oder
Warmstart) abgespielt wird.

Der Gluhlampeneffekt kann in 3 Stufen eingestellt werden: Leicht, mittel, stark.

Ist die Auswahl ,Bremslicht im Stand immer ein* aktiviert, schaltet sich das
Bremslicht immer ein, sobald das Modell steht.

Ein einstellbares Nachleuchten des Bremslichtes kann ebenfalls zwischen 1 und
255 Sekunden aktiviert werden.

Bei aktiviertem Gefahrenbremslicht, blinkt das Bremslicht mit einer Frequenz von 3
Hz bei einer starken Bremsung. Die Dauer fir das Blinken wird ebenfalls Giber das
.Bremslichtnachleuchten® festgelegt. Ist zusatzlich die Option ,Warnblinker nach
Gefahrenbremslicht automatisch ein“ aktiviert, schaltet sich der Warnblinker
ebenfalls nach einem starken Bremsvorgang ein. Der Warnblinker bleibt in diesem
Fall so lange aktiv, bis er manuell ausgeschaltet wird oder mit dem Fahrzeug wieder
losgefahren wird.

Die Schwelle fur das Bremslicht legt fest, wie stark das Fahrzeug abgebremst
werden muss, damit das Bremslicht eingeschaltet wird. Je hoher die Schwelle
eingestellt ist, desto starker muss gebremst werden.

Die Schwelle fur das Gefahrenbremslicht legt fest, wie stark das Fahrzeug
abgebremst werden muss, damit das Gefahrenbremslicht ausgeldst wird.

Ist die Auswahl ,Warnblinker bei Rickwéartsfahrt automatisch ein“ aktiviert, schalten
sich die beiden Blinker immer ein, sobald das Modell riickwarts fahrt.

Zusatzlich kann festgelegt werden, dass sich die Blinker nach einer bestimmten
Blinkanzahl automatisch abschalten.
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Wie bei einem richtigen Fahrzeug, kann festgelegt werden, dass die Blinker tber
den Lenkkanal auf Prop. #2 (X2/2) nach erfolgtem Lenkvorgang automatisch
ausgeschalten werden.

Die Blinker kénnen ebenfalls vollautomatisch, sobald gelenkt wird, aktiviert und
danach wieder deaktiviert werden. Die Lenkschwellen dafiir kbnnen getrennt
eingestellt bzw. angepasst werden.

Ist der ,Amerikanische Blinkermodus” aktiviert, leuchten die Blinker, sobald das
Standlicht eingeschaltet ist.

Der Blinktakt kann extra eingestellt werden. Die Werte fur ,an und ,aus®,
multipliziert mit 10 ms, ergeben die Dauer der Hell- bzw. Dunkelphasen des
Blinkers.

Kurvenlichter:

Ist die Option ,Kurvenlicht funktionieren auch, wenn das Licht aus ist* nicht aktiviert,
muss entweder das Stand- oder Abblendlicht an sein, damit die Kurvenlichter
funktionieren.

Bei der Variante "Kurvenlicht Gber Lenkung (Prop. #2)" schaltet das rechte
Kurvenlicht ein, wenn der Bereich "A" von Prop. #2 erreicht wird und schaltet aus,
wenn der Bereich "A" wieder verlassen wird. Das linke Kurvenlicht schaltet ein, wenn
der Bereich "D" erreicht wird und schaltet aus, wenn der Bereich "D" wieder
verlassen wird. Die Schaltschwellen hierzu kénnen unter Konfiguration -
Proportionalkanéale auch nach Belieben eingestellt werden.

Bei der Variante "Kurvenlicht Gber Blinker" schaltet das Kurvenlicht ein, solange
auch der jeweilige Blinker an ist. Beide Varianten kdnnen kombiniert werden.

Bei der Ruckwartsfahrt kbnnen beide Kurvenlichter automatisch eingeschaltet
werden.

Als Nebelscheinwerfer kénnen beide Kurvenlichter ebenfalls verwendet werden.

Das Tagfahrlicht kann optional Uber den Lichtschalter geschaltet werden.
Fur das Tagfahrlicht gibt es die Option, dass der Ausgang fur das nur eingeschaltet
werden kann, wenn auch der Fahrsound an ist.

Das Ruckfahrlicht kann optional ebenfalls nur bei Fahrt eingeschaltet werden
konnen.

Ist die Option ,Abblendlicht mit Xenon-Effekt" aktiviert, wird beim Einschalten des
Abblendlichtes, das typische Xenon-Einschalten (kurzer Blitz mit anschlie3endem
Hochdimmen) erzeugt.

Falls gewiinscht, kbnnen Stand- und Abblendlicht immer automatisch mit
eingeschalten werden, sobald der Fahrsound ein ist. Ist diese Option aktiviert,
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kénnen das Stand- und Abblendlicht, jedoch nicht mehr Gber Funktionen ,Standlicht*
bzw. ,Abblendlicht* ein- oder ausgeschalten werden!

Fur die Schiffs-Lichtfunktionen kann gewahlt werden, ob das Erkennen von "In
Fahrt" bzw. "Vor Anker" Uber den Gaskanal auf Prop. #1 erfolgen soll. Der Zustand
"In Fahrt" wird automatisch abgeschaltet und in ,Vor Anker” geschaltet, sobald der
Gaskanal fur die eingestellte Zeit in Neutralstellung steht.

Als Einstellmdglichkeit fir den Rauchgenerator kann gewahlt werden, ob dieser
immer automatisch mit eingeschaltet werden soll, sobald Fahrsound 1 oder 2
eingeschaltet werden. Ist diese Option nicht aktiviert, muss der Rauchgenerator tGber
die Funktion ,Rauchgenerator ein“ separat eingeschaltet werden.

Fur den Ausgangstyp ,Rauchgenerator Lufter” kann ein Nachlauf (0 - 255
Sekunden) programmiert werden, damit der restliche Rauch, nach dem Abschalten
des Rauchgenerators, noch ausgeblasen wird und nicht in den Schlauchen
kondensiert.

Konfiguration - Ausgange - Lichtschalter

——
Fah d | Fah d 2 | Zusat ds || Zufall ds | WAV-Plaper | Konfi i Projekt-Noti

—
Allgemein | Fabrtregler | Fahrsound | Zufallssound | S-BUS/SUMD || Proportionalkanale | Nautic/Multiswitch || EKMFA | Steuerpad | Ausgdnge | Servosfusgange | Funklions-Sequenzen

—
Ausgange | Ausgangsoptionen | Lichtzchaler | Ausgangs-Sequenzen
Lichtgchalter

hrlicht
dlicht
cheimwverfar
chlusslicht
kfahrlicht miglich
rndglich
cheimwverfer
tcklicht
bremslicht

mmmmmm
nnnnn
mmmmmmmmmmmmmm

= = =

emslicht maalich

o
ink
m
itk
m
m

T
T
Li
T

w r o m
Stufe: B . » . " 5 % ® Stufen + ’E‘
Stufe: 5 . - . . * Stufen - ’E‘
Stufe: 4 . - % »
Stufe: 3 L [ A A
Stufe: 2 - LA A
Stufe: 1 - [ A A
Stufe: 0 .-

Mit Hilfe des Lichtschalters konnen verschiedene Lichter tUber die beiden Funktionen
.Lichtschalter +* und ,Lichtschalter -“ geschaltet werden.

Der Lichtschalter ist frei programmierbar und hat eine bestimmte Anzahl von
positiven (max. +6) und negativen Stufen (max. -4). Welche Lichtausgange bei
welcher Stufe aktiviert werden sollen, ist frei wahlbar. Ein aktiver Ausgang wird
durch ein , %" in der Tabelle gekennzeichnet.

Ein , %" in den Spalten , Riickfahrlicht méglich®, ,Bremslicht méglich* und
» Blinker moglich® bedeutet nur, dass diese Lichter in der entsprechenden Stufe

eingeschaltet werden kénnen. Sie sind dann nicht automatisch in dieser Stufe
dauerhaft an.

76 BEIER-Electronic 14.11.2019



D Soundfahrtregler SFR-1

Bei allen anderen Lichtern ist bei einem , %" der Ausgang in dieser Stufe auch
tatsachlich immer eingeschaltet.

Im Beispiel oben, sind z.B. in den Tarnstufen (fur Militarfahrzeuge) -1 bis -4 das
Ruckfahr- und Bremslicht, sowie die Blinker komplett abgeschaltet.

Nach dem Einschalten des Soundfahrtreglers steht der Lichtschalter zun&achst
immer auf der Stufe 0

Mit ,Reset” wird die Standardeinstellung wieder hergestellt.

Konfiguration - Ausgange - Ausgangs-Sequenzen

| Fahrsound || Fahrsound 2 | Zusatzsounds | Zufallssounds | WAV-Plager | Kanfiguration | Projekt-Natizen |

[Allgemem " Fakhitregler " Fahrzound " Zufallzsound " S-BUSASUMD " Froportionalk anale " Mautic/Multiswitch " EKMFA " Steuerpad | Ausgdnge | Servo-fusgange " Funktions-Sequenzen

[Ausgénge " Auzgangsoptionen " Lichtschalier | Auzgangs-Sequenzen |

Sequenz 1 | Sequenz 2 " Sequenz 3 ” Sequenz 4 " Sequenz & H Sequenz b " Sequenz 7 " Sequenz 8 ]
~ Ausgangs-Sequenz 1

Schritt Dauer | Ausgang 4 ‘ Auzgang 8 | Auzgang 13
o1 030= 100% 0% 0%
02 0.30s 0% 100 0%
03 030= 0%

Ainzahl Schritte: I 3
Schleife Start-Schritt: I 1
Schleife End-Schritt: I 3

v Sofartstop

Auzgange in Sequenz 1:

| I -
M4 5 [ B
r7 #& [ 3
[ R il ¥
W13 14 18
6

Belegung laschen

| Fahrsound || Fahrsound 2 | Zusatzsounds | Zufallssounds | WAV-Plager | Kanfiguration | Projekt-Notizen |
[Allgemein " Fahrtregler " Fahrsound " Zufallssound " S-BUS/SUMD " Proportionalkanale " M autic M ultiswitch " EKMFA " Steuerpad | Ausadnge | Servodusgange " Funktions-Sequenzen

[Ausgénge " Ausgangsoptionen " Lichtzchalter | Ausgangs-5equenzen |

[Sequenz 1 | Sequenz 2 | Sequenz3 ” Sequenz 4 " Sequenz § H Sequenz 6 " Sequenz 7 " Sequenz § ]
—Auzgangs-Sequenz 2

Schritt [ auer | Auzgang 10
01 1.00s 4%
02 010 = B0%
03 050 s 4%
04 0.20 = 0%
05 0405 4%

Anizahl Schritte: | 10
Schleife Start-Schritt: I E
Schleife End-Schritt: I E

[~ Sofortstop

Auzgange in Sequenz 2:

05 010 100% rir2 3

07 0055 80% 4 5 B

0s 0.05 3 B0% rzrs s

03 0055 40%

10 0.05 3 20% W m .
1314 s
e

Belegung ldschen

Der Soundfahrtregler bietet die Mdglichkeit 16 Ausgange in einer bestimmten
Abfolge nacheinander oder parallel anzusteuern. Hierfur kbnnen 8 zeitgesteuerte
Ablaufsequenzen mit bis zu 36 Schritten programmiert werden.
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Wird eine Ausgangs-Sequenz aktiviert, hat immer die Sequenz Vorrang vor einer
normalen Funktion (z.B. Blinker, Standlicht usw.) des Ausgangs. D.h. die normale
Funktion des Ausgangs wird wahrend der aktiven Sequenz abgeschaltet.

Alle Ausgange, die hier in einer Ausgangs-Sequenz ausgewahlt wurden, erscheinen
automatisch in der Tabelle.

Anzahl der Schritte
Fur jede Sequenz kann hier die Anzahl der Schritte eingestellt werden. Bis zu 36
Schritte sind mdglich je Sequenz.

Die Schritte laufen dann beim Aktivieren der Sequenz, beginnend mit Schritt 1,
nacheinander ab.

Im jedem Schritt kann fir jeden Ausgang, die gewlnschte Helligkeit eingestellt
werden. Klicken Sie dazu mit der Maus auf den Wert, den Sie &ndern wollen und
wahlen in dem Dropdown-Feld dann den gewiinschten neuen Wert (0 % - 100 %)
aus.

Ebenso kann fir jeden Schritt die Dauer des Schrittes zwischen 0,01 s und 24,6 s
angegeben werden.

Schleife Start-Schritt und Schleife End-Schritt
Ahnlich wie bei den dreistufigen Zusatzsounds, kann die gesamte Sequenz in 3
Abschnitte unterteilt werden:

1. Startsequenz

2. Schleife

3. Stopsequenz

In den Tabellen sind diese 3 Abschnitte, zur leichteren Unterscheidung, farblich in
rot und grun hinterlegt.

Beim Einschalten der Ausgangs-Sequenz wird zuerst die Startsequenz (rot)
ausgegeben und dann die Schleife (grun), solange wie die Sequenz aktiviert ist.
Wird die Sequenz abgeschaltet, wird zum Ende die Stopsequenz (rot) ausgegeben.

Start und Ende der Schleife, kbnnen beliebig eingestellt werden. Soll die dreistufige
Option nicht verwendet werden, muss der Schleifen-Start auf 1 und das Schleifen-
Ende auf die Anzahl der eingestellten Schritte gesetzt werden, damit die ganze
Sequenz immer komplett ausgegeben wird.

Sofortstop
Mit dieser Option wird festgelegt, ob beim Ausschalten der Sequenz, diese sofort

stoppt, oder noch bis zum Ende der Schleife ausgegeben wird.
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Wird mit der rechten Maustaste in die Tabelle geklickt, bieten sich folgende
Funktionen:

Léscht den Schritt, auf den mit der rechten Maustaste
Schritt I6schen geklickt wurde. Alle weiteren Schritte werden um eine
Reihe nach oben geschoben.

Fugt vor dem Schritt, auf den mit der rechten Maustaste
Schritt einfligen geklickt wurde, einen neuen Schritt ein. Alle weiteren
Schritte werden um eine Reihe nach unten geschoben.

Diesen Ausgang zu
einem anderem
Ausgang kopieren

Die ganze Sequenz von einem Ausgang, kann hiermit zu
einem anderen Ausgang kopiert werden.

Sequenz exportieren Hier kann eine komplette Sequenz in einer Datei (*.a_seq)
auf der Festplatte gespeichert werden.

Sequenz importieren Hiermit kdnnen zuvor exportierte Sequenzen (*.a_seq)
wieder eingelesen werden.

Auf Seite 77 sehen Sie zwei einfache Beispiele fir Ausgangs-Sequenzen:

Ausgangs-Sequenz 1.

Diese Sequenz ist ein einfaches Rundumlicht mit 3 Lampen/LEDs. Im 1. Schritt wird
Ausgang 1 eingeschaltet. Im 2. Schritt geht Ausgang 1 wieder aus, daftr wird nun
Ausgang 2 eingeschaltet. Im 3. Schritt wird Ausgang 2 ausgeschaltet und Ausgang 3
eingeschaltet.

Nach Schritt 3, beginnt die Sequenz wieder bei Schritt 1. Auf diese Weise ,dreht"
sich das Licht quasi immer im ,Kreis".

Ausgangs-Sequenz 2:

Dieses Beispiel zeigt eine einfache Leuchtstofflampen-Simulation. Hier wird nur 1
Ausgang benutzt, allerdings schaltet sich die Lampe nicht nur einfach ein und aus,
sondern es wird das typische Starten einer Leuchtstofflampe simuliert.

In Schritt 1 wird die Helligkeit auf einen kleinen Wert (4%) gesetzt. Dies soll das
Vorglimmen der Rohre darstellen. In Schritt 2 versucht die Lampe zu zinden, wird
also kurz heller (50 %), schafft es jedoch noch nicht und wird in Schritt 3 wieder
dunkler (4 %). In Schritt 4 erfolgt ein weiterer Ziindversuch (70 %) der auch noch
nicht gelingt. Daher wird die Helligkeit im Schritt 5 wieder auf 5 % gesetzt. Erst in
Schritt 6 gelingt es der ,R6hre" nun zu ziinden. Der Anfang und das Ende der
Schleife, sind nun auf genau diesen Schritt 6 eingestellt. Damit spielt die Sequenz
nun immer nur diesen Schritt 6 (also Lampe ein) ab, solange wie die Sequenz
eingeschaltet ist. Erst wenn die Sequenz ausgeschaltet wird, werden die Schritte 7
bis 10 erreicht und die Lampe geht in mehreren Stufen aus (80 % - 60 % - 40 %
- 20 % > 0 %).

Dies sind nur einfache Beispiele. Nattrlich kbnnen solche Sequenzen weiter
ausgebaut werden, um tolle Effekt zu erzielen.
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Konfiguration - Servo-Ausgédnge - Servos 1 + 2

Fah d | Fah d 2 | Zusat

ds | Zufall d

WAV Plaper | Konfi

Projekt-Noti

Pr———
Algemein | Fahrtregler | Fahrsound | Zufallssound | S-BUS/SUMD || Proportionalkandle | Mautic/Multizwitch | EKMFA || Steuerpad || Ausgange | Servo-dusninge | Funktions-Sequenzen

——
Servo-Sequenz 1+2 | Servol+2 | SMIR-16-2: Servo 1+ 2

Servo 1

v Servoausgang 1 ein

Grundstellung: — j ; . 1.500ms
Position #1: — | . 1.340ms
Position #2: T — Ij . 1.706ms
Position #3: = —,, 1.000ms
Position H#4: ) 2.000ms
Geschwindigkeit: langsam F——— schrel

[~ Enweiterter Servoweg [0,700 - 2,300ms]
v Automatisch in Grundstelung fahren, wenn keine Position gewahlt ist

[T Anderung nur im Stand maglich

* Sound bei Servobewegung
" Sound wenn nicht in Grundstellung

Servo 2

v Servoausgang 2 ein

Grundstellung: — ~——————"—""—" j IIIIIIII 1.500ms
Position #1: ~—————————"—— | — 1.822ms
Position #2: ———————————— . IJ 2,300ms
Pogition #2: - ———, — 1.211ms
Fasition #4: . 0,700ms
Geschwindigkeit: langsam ~ ) schnel

¥ Enweiterter Servoweg [0,700 - 2,300ms|
[T Automatisch in Grundstelung fahren, wenn keine Position gewshlt ist
[™ Anderung nur im Stand moglich

f* Sound bei Servobewegung
" Sound wenn nicht in Grundstellung

Direkte Servosteuerung ber: || = 0z Direkte Servosteueung lber || = 0 x

Hier kdnnen die zwei Servoausgange (siehe Seite 45) des SFR-1 konfiguriert
werden.

Sollen die Servoausgange verwendet werden, mussen diese im Sound-Teacher
eingeschaltet werden.

Grundstellung
Auf die Grundstellung fahrt das Servo immer nach dem Einschalten des
Soundfahrtreglers.

Positionen #1 - #4

Diese Positionen kénnen uber die frei belegbaren Funktionen (z.B. tber
Proportionaleingange #2 - #6, Nautic-Schalter oder EKMFA-Modus) angefahren
werden.

Um die Positionen zu verschieben, klicken Sie mit der Maus auf den Schieberegler
und schieben den Zeiger auf die gewlnschte Position.

Geschwindigkeit

Die Geschwindigkeit mit der das Servo verfahren wird, kann in 20 Stufen eingestellt
werden. Dabei ist zu beachten, dass jedes Servo von sich aus eine gewisse Tragheit
hat. Also auch bei héchster Geschwindigkeit, wird immer eine gewisse Zeit bendtigt,
um die angewahlte Position zu erreichen.

Erweiterter Servoweg

Die Ubliche Impulslange fir ein Standardservo ist 1,000 - 2,000 ms. Manchmal ist es
jedoch winschenswert, diesen Bereich und damit den Verfahrweg, etwas zu
vergrolern. Ist diese Option aktiviert, kbnnen die Servopositionen nun zwischen
0,700 - 2,300 ms eingestellt werden.
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Achtung!
Nicht jedes Servo ist flr einen erweiterten Servobereich geeignet und kann
unter Umstanden beschadigt werden! Diese Funktion ist daher mit etwas
Vorsicht zu geniel3en!

Automatisch in Grundstellung fahren, wenn keine Position gewahlt ist
Ist diese Option aktiviert, fahrt das Servo automatisch wieder auf die Grundstellung,
wenn gerade keine der Positionen #1 - #4 angewahlt ist.

Ist diese Option nicht aktiviert, fahrt das Servo beim Abschalten einer Position nicht
in die Grundstellung zuriick, sondern bleibt auf der momentanen Stelle stehen.
Somit kann das Servo auf jede beliebige Position gestellt werden. Dazu sollte
allerdings die Geschwindigkeit moéglichst langsam eingestellt werden.

Anderung nur im Stand méglich

Mit dieser Option, sind Servobewegungen nur mdglich, wenn das Modell steht. Dies
verhindert, dass wéahrend der Fahrt ausversehen ausgeltste Servofunktionen nicht
ausgefuhrt werden kénnen.

Sound bei Servobewegung
Ist diese Option aktiviert, wird der Zusatzsound fir das Servo immer abgespielt,
solange sich das Servo beweqt.

Sound wenn nicht in Grundstellung
Bei dieser Option wird der Zusatzsound dann immer abgespielt, wenn sich das
Servo nicht in Grundstellung befindet.

Diese Variante ist z.B. gut geeignet, wenn statt eines Servos, ein Fahrtregler mit
Motor an den Servoausgang angeschlossen wird. In Grundstellung (1,500 ms) ist
der Motor aus und der Sound ebenfalls. Wechselt die Position #1 beispielsweise auf
1,800 ms, dreht sich der Motor und ein entsprechender Sound wird abgespielt.

Direkte Servosteuerung

Die beiden Servoausgange des Soundfahrtreglers kénnen auch direkt (stufenlos)
Uber einen der Proportionaleingange des SFR-1 gesteuert werden. Das
Proportionalsignal welches vom Empfanger kommt wird dabei 1:1 zum Servo
weitergeleitet. Damit kann z.B. eine lenkbare Achse gesteuert werden. Dieser
Proportionalkanal des Soundfahrtreglers ist jedoch dann nur fur die Steuerung des
Servos zustandig und kann fir keine weiteren Funktionen benutzt werden!

Eine Skalierung des Servoweges zwischen -100 % und +100 % ist ebenfalls
maoglich. Negative Werte bewirken eine Invertierung der Laufrichtung des Servos.
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Beispiel: Ansteuern eines Fahrtreglers fur einen Hilfs- oder Nebenantrieb:
Der Servoausgang, der verwendet werden soll, muss zunachst im Sound-Teacher
unter Konfiguration - Servo-Ausgange - Servo 1 + 2 aktiviert und eingestellt
werden.

Die Grundstellung gibt den Zustand des Motors beim Einschalten der
Versorgungsspannung, also in ,Neutralstellung“, an. Soll der Motor (kommt in der
Praxis so gut wie nie vorkommt) sich in Neutralstellung drehen, muss der
Schieberegler bei der Grundstellung nach links oder rechts von 1,500 ms (Motor
aus) verschoben werden.

Die Werte (ms) entlang der Linien hinter den Positionen #1 - #4 geben die jeweils
maximale Motordrehzahl an. Bei dem Wert 1,000 ms und 2,000 ms lauft der Motor
mit Vollgas vorwarts bzw. rickwarts. Bei 1,500 ms ist der Motor aus und dreht sich
nicht. Mit den Positionen #1 — #4 lassen sich nun verschiedene Geschwindigkeiten
und Drehrichtungen einstellen.

Ein Kranarm lasst sich z.B. mit #1 und #2 langsam nach rechts und links drehen. Bei
Position #3 und #4 dreht dieser schnell.

Bei ,Geschwindigkeit* kann die Beschleunigung (langsam oder schnell) vom Stand
in die Position #1 - #4 (maximale Drehgeschwindigkeit) eingestellt werden.

Proportional l&sst sich der Motor mit der direkten Servosteuerung Uber einen
Proportionalkanal bedienen.

Bei aktiviertem Feld ,Sound wenn nicht in Grundstellung“ wird sobald der Motor sich
dreht, der passende Sound abgespielt. Dieser wird im Sound-Teacher unter
Zusatzsounds in die Slots Sound von Servo 1 links, Sound von Servo 1 rechts, etc.
hinterlegt.

Zuletzt muss die Motorbewegung (vorwarts/rickwarts) gestartet werden. Dies kann
z.B. Uber einen Proportionalkanal oder Nautic/Multiswitch erfolgen. Sind die
Servoausgéange aktiviert, kbnnen diese in der Funktionsauswahl verwendet werden.

Soll die Bewegung Uber einen Proportionalkanal aktiviert/deaktiviert werden, so ist
es empfehlenswert die Funktion unter ,In Position (statisch)“ zu verwenden.
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Konfiguration - Servo-Ausgange - Servo-Sequenz 1 + 2

| Fahrsound || Fahrsound 2 | Zusatzsounds | Zufallssounds | WAV-Plager | Kanfiguration | Projekt-Natizen |

[Allgemem " Fahrtregler " Fahrzound " Zufallssound " 5-BUS/SUMD " Proportiohalk anale " M autic/Mulizwitch " EKMFA " Steuerpad " Auzgange | Servosfuzadnge | Funktions-Sequenzen

ServoSequenz 1+2 | Serval+2 | SMAR-162 Servo1+2 |

Servo 1 Sequenz Servo 2 Sequenz

¥ Servo 1 Sequenz ein [v Servo 2 Sequenz ein

Schritt Position D aver Bnzahl Sohritte: ,—3 Schritt Pasition D auer Anzahl Schritte: ,_2
o1 1.500 ms 01 ] 1,000 ms 01z
{* Einmal " Einmal
02 2,000 ma 05s ~ Sohlsite 02 2,000 ms 01s @& Schleiie
03 2000 ms

r Enweiterter Servoweg

r Enweiterter Servoweg
(0,700 - 2.300ms)

10,700 - 2.300ms]
(* Sound bei Servobewegung * Sound bei Servobewegung

Sound wenn nicht in
Gundstellung

Sound wenn richt in
Grundstellung

Belegung laschen Belegung laschen

Fur die 2 Servoausgange kénnen zeitlich gesteuerte Ablauf-Sequenzen
programmiert werden. Eine Sequenz kann aus bis zu 10 Schritten bestehen.

Fur jeden Schritt muss nun eine Servoposition (1,000 - 2,000 ms) vorgegeben
werden, die die Startposition in diesem Schritt vorgibt. Zuséatzlich muss eine Zeit
angegeben werden, die das Servo zum Bewegen, von der Position des aktuellen
Schrittes, auf die Position des néchsten Schrittes benétigen soll. Daraus ergibt sich
also die Bewegungsgeschwindigkeit des Servos.

Die Dauer des letzten Schrittes bestimmt die Zeit, bis das Servo wieder auf die
Position des ersten Schrittes gefahren wird.

Die Position von Schritt 1 ist sozusagen die Grundstellung des Servos. Jede
Sequenz beginnt immer auf dieser Position und jede Sequenz endet immer auf
dieser Position.

Einmal/Schleife

Hier kann festgelegt werden ob die Servo-Sequenz, nach dem diese gestartet wurde
nur 1 Mal durchlaufen wird (z.B. Rohrrickzug beim Kanonenschuss) oder ob die
Sequenz ein einer Schleife weiterlauft (z.B. ein Scheibenwischer), solange der Start
fur die Sequenz noch anliegt.

Erweiterter Servoweg

Die Ubliche Impulslange fir ein Standardservo ist 1,000 - 2,000 ms. Manchmal ist es
jedoch winschenswert, diesen Bereich und damit den Verfahrweg, etwas zu
vergrolern. Ist diese Option aktiviert, kdbnnen die Servopositionen nun zwischen
0,700 - 2,300ms eingestellt werden.

Achtung!
Nicht jedes Servo ist fur diesen erweiterten Servobereich geeignet und kann
unter Umstanden beschadigt werden! Diese Funktion ist daher mit etwas
Vorsicht zu geniel3en!
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Sound bei Servobewegung
Ist diese Option aktiviert, wird der Zusatzsound fur das Servo immer abgespielt,
solange sich das Servo beweqt.

Sound wenn nicht in Grundstellung
Bei dieser Option wird der Zusatzsound dann immer abgespielt, wenn sich das
Servo nicht in Grundstellung (Position von Schritt 1) befindet.

Wird mit der rechten Maustaste in die Tabelle geklickt, bieten sich noch folgende
Funktionen:

Schritt I6schen Loscht den Schritt, auf den mit der rechten Maustaste
geklickt wurde. Alle weiteren Schritte werden um eine
Reihe nach oben geschoben.

Schritt einfligen Fugt vor dem Schritt, auf den mit der rechten Maustaste
geklickt wurde, einen neuen Schritt ein. Alle weiteren
Schritte werden um eine Reihe nach unten geschoben.

Sequenz exportieren Hier kann eine komplette Sequenz in einer Datei (*.s_seq)
auf der Festplatte gespeichert werden.

Sequenz importieren Hiermit kdnnen zuvor exportierte Sequenzen (*.s_seq)
wieder eingelesen werden.

Beispiel auf Seite 83, Servo 1 Sequenz: Rohrriickzug

Die Servo 1 Sequenz zeigt ein Beispiel fir einen einfachen Rohrriickzug. Im Schritt
1 wird das Servo auf die Grundposition 1,000 ms (Rohr ganz vorne) gestellt. Wird
nun der Kanonenschusssound ausgeldst, kann die Sequenz fiir Servo 1 Uber diesen
Sound-Slot aktiviert werden. Das Servo fahrt nun ganz schnell (0,1 s) auf die
Position von Schritt 2: 2,000 ms (Rohr ganz hinten). Die Dauer von Schritt 2 betragt
0,5 s. Da die Position des Schrittes 3 auch 2,000 ms ist, bleibt das Servo fir diese
Zeit auf dieser Position stehen (Rohr bleibt kurz hinten). Nach Ablauf der 0,5 s
befindet sich die Sequenz nun also in Schritt 3. Da dies der letzte Schritt ist, fahrt
das Servo langsam in 0,8 s wieder auf die Grundstellung von Position 1, also auf
1,000 ms (Rohr wieder vorne).

Beispiel auf Seite 83, Servo 2 Sequenz: Scheibenwischer

Die Servo 2 Sequenz zeigt ein Beispiel fur einen Scheibenwischer. Im Schritt 1 wird
das Servo auf die Grundposition 1,000 ms (Scheibenwischer unten) gestellt. Wird
nun die Sequenz Uber die Funktion ,Servo 2 Sequenz® aktiviert, fahrt das Servo in
1,0 s auf die Position von Schritt 2, also 2,000 ms (Scheibenwischer ganz oben). Da
dies der letzte Schritt ist, fahrt das Servo nun in 1,0 s wieder auf die Grundstellung
von Position 1, also auf 1,000 ms (Scheibenwischer unten).
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Konfiguration - Servo-Ausgdnge - SM-IR-16-2 Servo 1 + 2

Fah d | Fah d 2 | Zusat de | Zufall q

WAVY-Player | K

Projekt-Noti;

——
Allgemein | Fabrtregler | Fahrsound | Zufallssound | S-BUS/SUMD || Proportionalkanale | Nautic/Multiswitch || EKMFA | Steuerpad || Ausgange | Servosdusadnge | Funklions-Sequenzen

P ————
Servo-Sequenz 1+2 | Serva1+2 | SMAR-16-2: Senvo 1+ 2
Sh-IR-16-2: Servo

Grundstellung: i) 0,964 ms
Pasition #1: I 1.500ms
Position 82— . F—— 2053m:
Geschwindigkeit: langsam F—————— schrel

v Enweiterter Servoweg [0,700 - 2, 300ms]
v Automatisch in Grundstelung fahren, wenn keine Position gewahlt ist
-

¥ Sound bei Servobewegung
" Sound wenn nicht in Grundstellung

Direkte Servosteusrung iber | = [+

SM-R-1E-2: Servo 2

Grundstellung: I 1.500ms
Pasition #1: I 1.500ms
Fasition #2: — . . . . ——, 1.500ms
Geschwindigkeit: langzam m schhell
-

-

-

f* Sound bei Servobewegung

~

Direkte Servosteuerung iiber: Frop #2 = 0%

Ahnlich wie die beiden Servoausgange des Soundfahrtreglers, konnen die zwei
Servoausgénge des Lichtmoduls SM-IR-16-2 konfiguriert werden.

Details zu den Einstellungen lesen Sie bitte ab Seite 80 nach. Der einzige
Unterschied ist jedoch, dass bei dem SM-IR-16-2 nur die Positionen #1 und #2
verfligbar sind. Die Positionen #3 und #4 gibt es hier also nicht.
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Konfiguration - Funktions-Sequenzen

| Fahrsound || Fahrsound 2 | Zusatzsounds | Zufallssounds | WAV-Plager | Kanfiguration | Projekt-Natizen |
[Allgemem " Fahrtregler " Fahrzound " Zufallssound " 5-BUS/SUMD " Proportiohalk anale " M autic/Mulizwitch " EKMFA " Steuerpad " Ausgange ” Servo-Ausgange | Funklions-5equenzen
Sequenz 1 | Sequenz 2 H Sequenz 3 " Sequenz 4 " Sequenz & " Sequenz B " Sequenz 7 " Senquenz B ]
—FunklionsSequenz 1
Schritt Funktion | eivaus | Dauer Anzahl Schritte: I—B
01 | Zuzatzzound 4 [luftbremse. wav] =4} 001 =
Schleife Start-5 chiitt: I 5
02 | Servo 1 Position 1 &in 2005
Schleife End-Schritt I
03 | Servo 1 Posiion 1 aus 001 s eriete Encrsen 5
04 |Ausgang 1 &in 001 = " Einmal
8 * Schileife
05 |- &in 001 s
06 |Ausgang 1 aus 001 =
07 | Servo Position 2 &in 220z
08 | Servo 1 Position 2 00 s
Belegung lozchen

Mit Hilfe der Funktions-Sequenzen kénnen zeitlich gesteuerte Ablaufe von nahezu
allen Funktionen (siehe Seite 26) des SFR-1 realisiert werden.

Eine Funktions-Sequenz kann aus bis zu 36 Schritten bestehen. In jedem Schritt
wird bestimmt, welche Funktion geschaltet werden soll und ob diese Funktion ein-
oder ausgeschaltet werden soll. Abschliel3end muss festgelegt werden, wie lange es
dauern soll, bis der nachste Schritt aktiviert wird. Fur die Dauer kdnnen Zeiten von
0,01 - 600 Sekunden ausgewahlt werden.

Es besteht die Moglichkeit einen Teil der Sequenz oder auch die komplette
Sequenz, in einer Schleife laufen zu lassen. Ist die Option ,Schleife” ausgewahlt,
konnen Uber die Eingabefelder ,Schleife Start-Schritt* und ,Schleife End-Schritt* die
Schritte festegelegt werden, die als Schleife funktionieren sollen. Die Schleife wird
solange wiederholt, wie das Start-Signal fur die Funktions-Sequenz noch ansteht.

Wird eine Funktions-Sequenz gestartet, wird diese immer bis zum Ende
durchlaufen. Alle Funktionen, die in der Sequenz nicht wieder ausgeschaltet wurden,
bleiben nach dem Ablauf der Sequenz weiterhin eingeschaltet.

Es kann nur eine Funktions-Sequenz gleichzeitig aktiv sein! Solange noch eine
Funktions-Sequenz lauft, kann keine weitere Funktions-Sequenz gestartet werden!
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Durch Klicken mit der rechten Maustaste in die Tabelle, bieten sich folgende

Funktionen:

Schritt Idschen Léscht den Schritt, auf den mit der rechten Maustaste
geklickt wurde. Alle weiteren Schritte werden um eine
Reihe nach oben geschoben.

Schritt einfligen Fugt vor dem Schritt, auf den mit der rechten Maustaste
geklickt wurde, einen neuen Schritt ein. Alle weiteren
Schritte werden um eine Reihe nach unten geschoben.

Sequenz exportieren Hier kann eine komplette Sequenz in einer Datei (*.s_seq)
auf der Festplatte gespeichert werden.

Sequenz importieren Hiermit kbnnen zuvor exportierte Sequenzen (*.s_seq)
wieder eingelesen werden.

Projekt-Notizen

Fahrsound || Fahrsound 2 | Zusatzsounds | Zufallssounds | WAY-Player | Konfiquration | Projckt Natizen |

C:AEigene Dateient\5FR-14Tuck - Scania W84S cania V8. sfr
Hier kdnnen beliebige Notizen zu dem aktuellen Projekt hinterlegt werden.
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Speichern von Sounds und Konfigurationen auf der SD-Karte

Benutzen Sie bitte nur den SFR-1 Sound-Teacher zum Beschreiben der SD-Karte
und kopieren Sie keine Dateien ,von Hand“ auf die Speicherkarte. Loschen Sie auch
keine Dateien auf der Speicherkarte.

Beim Ein- und Ausstecken der Micro SD-Karte, sollte die Spannung des
Soundfahrtreglers immer ausgeschaltet sein!

1.

Ziehen Sie die Micro SD-Karte waagrecht aus dem Steckplatz des
Soundfahrtreglers. Die SD-Karte vorsichtig behandelt, da vor allem die
Unterseite mit den Goldkontakten, sehr empfindlich ist und keinesfalls
geknickt oder zerkratzt werden darf. Dies wirde die Karte sofort
zerstoren!

Stecken Sie die SD-Karte in ein Kartenlesegerat, das an den PC
angeschlossen ist.

Starten Sie nun den SFR-1 Sound-Teacher und wéhlen das gewinschte
Projekt oder die neuen Sounds aus, bzw. stellen die Konfiguration ein.
Wahlen Sie (falls erforderlich) im Menu ,SD-Karte* den Laufwerksbuchstaben
Ihrer SD-Karte aus. Sollten Sie mehrere Wechseldatentrager (z.B. weitere
SD-Karten oder USB-Sticks) am PC angeschlossen haben, achten Sie
darauf, das richtige Laufwerk auszuwéhlen.

Uber die Schaltflache ,Projektdaten auf der SD-Karte speichern“ kdnnen nun
alle Sounds und Einstellungen auf die SD-Karte geschrieben werden. Dies
kann je nach Datenmenge mehrere Minuten dauern.

Entnehmen Sie nun die SD-Karte aus dem Kartenleser und stecken sie diese
vorsichtig in den Kartenslot des Soundfahrtreglers. Die Goldkontakte missen
dabei nach unten zeigen.
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Ubertragen von Projektdaten mit dem Datenkabel K-USB-2

Werden im Sound-Teacher 6fters Anderungen am Projekt vorgenommen (Sounds
oder Konfigurations-Einstellungen), wird es schnell lastig, wenn die SD-Karte
standig zwischen Soundfahrtregler und PC-Kartenleser hin- und her gesteckt
werden muss.

Daher besteht die Moglichkeit, die Projektdaten D atenk abel K-LSE-2
(Sounds und Konfigurationen) mit Hilfe des

optionalen Datenkabels K-USB-2 zu ubertragen. Das [
Datenkabel wird auf die Stiftleiste X11 mit dem [
braunen Kabel nach rechts (Richtung SD-Karte)
aufgesteckt. Die Ubertragung der Projektdaten mit Port: [Automatisch suchen v
dem Datenkabel erfolgt im Menu unter Datenkabel

und Projektdaten mit dem Datenkabel Gibertragen

oder mit nach einem Klick auf die Schaltflache (unten rechts) ,Projektdaten
Ubertragen®.

Projektdaten uibertragen l

Diagnosze starten l

Die Ubertragung von Sounds ist mit dem Datenkabel relativ langsam! Ein Sound mit
einer Lange von 10 Sekunden, braucht (je nach Ubertragungsgeschwindigkeit) ca.
15 - 45 Sekunden bis er mit dem Datenkabel tibertragen wurde. Daher ist die
Ubertragung von langen Sounddateien, bzw. neuen Projekten, mit dem Datenkabel
nur bedingt ratsam.

Ubertragungsprobleme mit dem Datenkabel

Sollten Stérungen bei der Ubertragung mit dem Datenkabel auftreten, kann die
Ubertragungsgeschwindigkeit im Sound-Teacher Menu ,Datenkabel” reduziert
werden.

Datenkabel nicht erkannt

Wird der Soundfahrtregler am USB-Port nicht erkannt, und im Geratemanager wird
ein gelbes Ausrufezeichen abgebildet, wird ggf. ein neuer Treiber bzw. zuséatzliche
Einstellungen bendtigt.

Windows:

Fur die Verwendung des Datenkabels wird ab Windows 10 kein extra Treiber
bendtigt. Fur altere Betriebssysteme kann der Treiber auf unserer Homepage beim
Datenkabel K-USB-2 heruntergeladen werden.

Linux:

Das Datenkabel funktioniert ebenfalls mit Wine unter Linux. Es wird kein Treiber
bendtigt, jedoch muss ein Link fur die COM-Schnittstelle angelegt werden. Dies
erfolgt mit folgenden Befehlen im Terminal:

sudo chmod 777 /dev/ttyACMO

sudo In -s /dev/ttyACMO ~/.wine/dosdevices/com5

Mac OS:

Das Datenkabel funktioniert auch mit WineBottler unter Mac OS. Es wird kein
Treiber bendtigt, jedoch muss ein Link fur die COM-Schnittstelle angelegt werden.
Dies erfolgt mit folgendem Befehl im Terminal:

sudo In -s /dev/cu.usbmodem9f31 ~/"Wine Files"/dosdevices/com5
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Einstellung des Fahrsounds mit Hilfe des Fahrsounddiagramms

Fah d || Fah d 2 || Zusat ds || Zufall ds | WAV-Plaper | K

Projekt-Noti

Algemein | Fahrtregler | Fahrsound | Zufallszound | S-BUS/SUMD | Proportionalkanale | Mautic/Multiswitch | EKMFA | Steuerpad | Ausgange || Servosfusgange || Funkhions-Sequenzen

Fahrsound | Fahrsound 2

Fahrzound-0ptionen Fahrgerdusche/Gange ,_‘
- L 3w .
w e B e B
Schwelle fur Beschleunigen: 1 g Y ? 5
o) seli=llz Ubneelielivig [~ Schaltzound parallel zum Fahrsound
St B m [ Beim &nhalten Gangwechsel/Zuilickschalen Uberspringen
Schwelle Kurvenguietschen: 70 300% FG1 FGi FG2 FG3
Abbiegewarnung biz zu Geschwindigkeit: | 100 3%
v Fahrsound beim Gasgeben automatisch einschalten 00
&usschaktennach [ g Sek. im Stand
Zeit fur W armstart: 20 |
. . A 1 00%- b

Drehzshidnderung bei Funktion Fahrsound [ 30%
Drehzahlanderng's BO%:

B

rilckwarts vorwérts

In dem Fahrsounddiagramm werden verschiedene Dinge eingestellt, die den

Fahrsound betreffen:

e Die Positionen der Ubergang- bzw. Schaltsounds.
¢ Die Anfangs- und die Endgeschwindigkeit von der Abspielgeschwindigkeit der

Sounds, fur jedes Fahrgerausch (FG1 - FG5).

Erklarung des Diagramms

In dem Diagramm gibt es 2 Achsen:

1. Die waagrechte Achse (also von links nach rechts) stellt die

Fahrgeschwindigkeit des Modells dar.

2. Die Senkrechte Achse (also von unten nach oben) stellt die
Wiedergabegeschwindigkeit des Fahrsounds dar. Hier erstreckt sich der
Bereich von 60 % bis 300 %. Diese Prozentangabe bezieht sich auf die
Abspielgeschwindigkeit, der im Modul gespeicherten Fahrgerdusche. Eine
hohere Wiedergabegeschwindigkeit (z.B. 150 %) entspricht also einer

hdheren Drehzahl des Motors.
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Erklarung der verschiedenfarbigen Linien und Quadrate in dem Diagramm

Grine Linie

Die mittlere griine Linie stellt die Neutralstellung des Steuerkniippels dar. Die
Neutralstellung des Gasknuppels wird mit der Anlernfunktion (Setup) eingelesen.
Befindet sich der Steuerkntippel in der Neutralstellung, steht das Modell und der
Soundfahrtregler spielt das Standgeréusch ab.

Rote Linien

Die beiden roten Linien ganz links und ganz rechts aul3en, stellen die maximale
Fahrgeschwindigkeit (rickwarts und vorwarts) dar. Interessant wird es bei den
inneren roten Linien, mit den roten Quadraten. Diese Linien geben an, bei welcher
Geschwindigkeit ein Wechsel des Fahrgerausches bzw. des Ganges erfolgen soll.

Die Linien kbnnen mit Hilfe der roten Quadrate verschoben werden. Sobald die
Fahrgeschwindigkeit eine rote Schaltlinie Uberschreitet, erfolgt ein Wechsel des
Fahrgerausches/Gangs. Wenn vorhanden, wird auch der Wechsel- bzw.
Schaltsound abgespielt.

Je nach Anzahl der eingestellten Fahrgerausche/Gange, werden in dem
Fahrsounddiagramm, die entsprechende Anzahl der roten Schaltlinien eingeblendet.

Blaue Linien

Die blauen Linien stellen die Abspielgeschwindigkeit (60 % - 300 %) des
Fahrgerausches, bei der entsprechenden Geschwindigkeit des Fahrzeugs dar. Der
Wert von 100 % entspricht der originalen Abspielgeschwindigkeit des
Fahrgerausches. So wie sich die Sounddatei im Original auf dem PC anhort.

Bei 200 % spielt der Soundfahrtregler den Sound mit 2-facher Geschwindigkeit ab,
der Sound hort sich dann schneller an (Motor lauft schneller). Bei Werten von kleiner
als 100 % spielt der Soundfahrtregler den Sound entsprechend langsamer als das
Original ab.

Rechts und Links von jeder blauen Line, befindet sich ein blaues Quadrat, mit denen
die Anfangs- und Endabspielgeschwindigkeiten jedes einzelnen Fahrgerausches
eingestellt werden kénnen. Mit einem Kilick (linke Maustaste) auf das blaue Quadrat
kann die Position verandert werden.

Befindet sich der Mauszeiger auf einem der farbigen ,Verschiebequadrate®, wird als
Hilfe eine Erklarung des Wertes und der aktuelle Wert, unterhalb des Diagrames
eingeblendet.
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Vorgehensweise fir die Einstellung des Fahrsounds

1. Einstellung der Fahrgerdusche/Génge:
Stellen Sie im Sound-Teacher, die Anzahl der gewlinschten Fahrgerdusche bzw.
Gange, fur Vorwarts- und Ruckwartsfahrt ein.

2. Einstellung der Schaltpunkte:

Wenn mehr als 1 Fahrgerdausch/Gang einstellt wurde, werden automatisch die
entsprechende Anzahl der Schaltpunkte, als rote Linien in dem Fahrsounddiagramm
eingeblendet. Die Schaltpunkte kdnnen Sie nun auf die gewlnschten Positionen
verschieben.

3. Einstellung der Anfangs- und Endgeschwindigkeit von der Abspielgeschwindigkeit
der Fahrgerdusche:

Durch ein Verschieben der blauen Quadrate, kann die Abspielgeschwindigkeit der
Fahrgerausche, an die Fahrgeschwindigkeit des Modells angepasst werden.

4. Priifen der Fahrgerdusche:

Prufen Sie, ob auch alle Soundslots fir die bendtigten Fahrgerdusche mit einem
Sound belegt sind. Soll der Fahrsound 3 Gange haben, miissen die Fahrgerdusche
FG1 - FG3 mit einem Sound belegt werden, da sonst der Soundfahrtregler die
Sounds nicht findet und somit nicht abspielen kann.

92 BEIER-Electronic 14.11.2019



D Soundfahrtregler SFR-1

Sound-Simulation

Uber das Menu ,Hilfe* kann die ,Sound-Simulation* -} Sound-Simulation
gestartet Werden Fahrzound
Damit kdnnen die Fahrsounds und die Zusatzsounds |_ _ | ) _

. . rickuwarts wanwarts
1 - 30 des aktuellen Projekts am PC abgespielt

. . Geschwindigkeit: 32
werden. Neue Soundprojekte konnen so, auch ohne s sy
angeschlossenen Soundfahrtregler bzw. S
Ubertragung auf eine SD-Karte, getestet werden.

L
: | J
Der Fahrsound kann ein- und ausgeschaltet werden sckuits ' s
und die Fahrgeschwindigkeit des Modells wird mit Geschuindikei: 0
dem Schieberegler simuliert. idueter Sount
Zuzatzzounds
Um einen ZUS&tZSOUﬂd auszuldsen, wird mit dgr (1 iz i3] 14 ] 5] & [ 17 ] i8] 5] 2]
Maus auf die entsprechende Schaltflache geklickt.
Die Zusatzsounds 1-20 kodnnen ebenfalls mit der i P
Tastatur ausgeldst werden:
e Tasten F1 - F10 - Zusatzsound 1 - 10

e Tasten 1 -0 - Zusatzsound 11 — 20

Funktionen am Soundfahrtregler mit Hilfe des Datenkabels
testen

-
EL:. Soundmodul-Funktionen Gber Datenkabel steuemn — @

| Fahrzound eindaus ﬂ [ Statizch ein l [ bemary ein l [ Memory ausz l
|ZUSEtESDUﬂd 1 [hupe_01_schlgife.w + [ Statizch ein l [ b emary ein l [ Memaory ausz l
|-‘5"-USEI~3”EI 1 ﬂ [ Statizch ein l [ b emary ein l [ Memaory ausz l

Uber das Menui ,Datenkabel" kann das Fenster ,Soundfahrtregler-Funktionen tiber
Datenkabel steuern® gedffnet werden. Mit Hilfe des Datenkabels K-USB-2 kénnen
nun alle Funktionen (siehe S. 26) die normalerweise Uber die Fernsteuerung
gesteuert werden (z.B. Zusatzsounds, Ausgange, usw.) direkt vom PC aus gesteuert
werden. Dies kann z.B. bei Tests ohne Sender ganz hilfreich sein.

Die Funktionen kénnen Uber die Dropboxen ausgewahlt werden. Es besteht die
Moglichkeit die Funktionen statisch oder speichernd (Memory) am Soundfahrtregler
zu aktivieren.

Achtung: Solange dieses Fenster geodffnet ist, ist die ,normale” Funktionsauslésung
(z.B. Uber Prop.-Kanéle, Nautic) am Soundfahrtregler deaktiviert!
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Diagnose

Im Sound-Teacher ist eine Diagnosefunktion integriert, mit deren Hilfe verschiedene
Funktionen des Soundfahrtreglers tberprift werden kbénnen. Die Diagnose finden
Sie im Menu unter Datenkabel.

Es gibt 2 unterschiedliche Arten der Diagnose:
1. Diagnose mit Datenkabel (live)
2. Diagnose mit SD-Karte (Aufzeichnung)

Das Diagnosefenster ist in verschiedene Bereiche unterteilt: Proportionalkanéle,
Servo-Ausgénge, Motor, Ausgéange, Diverses und Nautic-Modus.

Proportionalkanale E}: Diagnose X
Hier wird angezeigt, welche Propattionalkandle — e ——
Werte der Sound- fora ) B0 [ 7 [0 | | sugorg2 O Ausgnl0 @
fahrtregler, Uber die 6 bzw. | reras [immmT [ A fwom | a0 § et @
16 Proportionaleingénge, Koty Um0 N [S0m || pugangs @ Ausgang1a O
vom Empfanger empfangt. | ‘it [omom— [N fisowm | 320 S mmwers O
K:::I ﬂE; — —— Ausgang & ) Ausgang 16 € [ Test
. . K.anal #3: _ — X
Auf allen Kanalen wird Kanal #10 [ | [l —
. . — — Inmware: Ma
direkt der empfangene Wert | >0 [ | | Fehercoce i
. . . — I— Temperatur: 3
in ms von 1,000 bis 2,000 Kanal #13 — e 2R
) Kanal #14: [P TAR
angezeigt. Kanal#15 [ [ — it:;‘;;:gfo"i u%g X
ReEl GRS | Lautstérke-F’oti:. 1'00 B3
. L. arke [Sof |: ¥
In Neutralstellung sollten S pdsiteBelrer ] 100
. . - - . s C— i
die Werte in den mittleren Sl Teonms IRSevol: [Goeams | | oo ekt [ o] o
Feldern bel ca O Ilegen Servo 2: 1500ms  RServa 2 [1 517 ms Tab-Pos # Speed: [ 127 [ 136 [ 136
) ) Motor Sound-Nr.: [ o] o[ o
B . ) Matorspannung: ’—D Lastregelung: [m] Hysteresis.: I_D
Zusatzlich wird rechts — R o
. remszfunktion:
daneben noch ein Istwert 0 Handbremse: 5]
Buchstabe angezeigt. AT Hoons
Dieser Buchstabe zeigt an,
in welchem der 5 Bereiche
(A, B, N, C und D) sich der
jeweilige Kanal befindet. _ _
. . . . . Aufgezeichnete Diagnose auf Festplatte W
Dies ist z.B. hilfreich bei der [ 000.000s
. / [ Aufzeichnung abspielen l [ Beenden
Fehlersuche, wenn sich |
@ Verbunden - Live Diagnose
manche Sounds oder 2

Funktionen Uber die Proportionalkanale nicht korrekt schalten lassen.

Die Werte fur die Neutralstellungen (Neutral) werden ebenfalls in ms angezeigt.

Ein leichtes Schwanken der Werte auf diesen Kanélen ist ganz normal und deutet
normalerweise nicht auf einen Fehler hin!

Servo-Ausgange

Hier werden die verschiedenen Positionen der Servoausgange in ms angezeigt.
Diese reichen von 1,000 bis 2,000 ms, wobei 1,500 die Neutralstellung ist.

Motor
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Hier werden einige Werte der Motorendstufe angezeigt. Diese Werte sind
hauptsachlich fur interne Priufzwecke gedacht.

Bei aktivierter Fahrtreglereigenschatft (z.B. Lastregelung, Tempomat, usw.) leuchtet
das Kastchen grin.

Ausgange
Hier werden die 16 Schalt-Ausgange des SFR-1 angezeigt. Ist ein Ausgang

eingeschaltet, wird dies durch einen griinen Kreis angezeigt.

Wird der "Test" aktiviert, werden alle 16 Ausgange nacheinander (als ein Lauflicht)
immer kurz eingeschaltet. Hiermit kann z.B. die Verdrahtung der Ausgénge auf die
Schnelle auch mal ohne Sender getestet werden. Dies funktioniert ausschlieflich in
der Live-Diagnose mit dem Datenkabel.

Diverses
Die hier angezeigten Werte sind hauptséachlich fir interne Prufzwecke gedacht.

Nautic-Modus

Bei aktiviertem Nautic-Modus, kdnnen hier die empfangenen Nautic-Werte
ausgelesen und angezeigt werden. Dies ist aber nur in Ausnahmefallen notwendig,
wenn z.B. ein neues Schaltermodul analysieren werden soll, oder falls senderseitig
Probleme beim Nautic-Betrieb auftreten.

Live-Diagnose mit dem Datenkabel

Fur die Live-Diagnose wird das Datenkabel K-USB-2 bendtigt, welches als Zubehor
erhaltlich ist. Das Diagnosekabel so auf den Stecker X11 aufzustecken, dass das
braune Kabel in Richtung SD-Karte zeigt.

Eine Live-Diagnose mit dem Datenkabel ist in der Regel nur sinnvoll, wenn der
Soundfahrtregler im Modell komplett verkabelt eingebaut ist, und alle notwendigen
Gerate (SFR-1, Sender und Empfanger) eingeschaltet sind.

Vorgehensweise fur die Diagnose mit dem Datenkabel:

Sender (und Empfanger) einschalten.

Soundfahrtregler mit Spannung versorgen.

Das Datenkabel auf die Stiftleiste X11 stecken und mit dem PC verbinden.
Den SFR-1 Sound-Teacher starten.

Im Meni "Datenkabel" auf "Diagnose mit Datenkabel" klicken.

Das Diagnose-Fenster 6ffnet sich.

Die blaue LED auf dem Datenkabel blinkt bei aktiver Diagnose.

NogohkwnNE

Optional kann die Live-Diagnose auch auf die Festplatte des PCs aufgezeichnet und
spater wieder abgespielt werden.
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Aufgezeichnete Diagnose mit der SD-Karte

Falls das Datenkabel nicht zur Verfigung steht, kdnnen die Diagnose-Daten vom
Soundfahrtregler auch auf die SD-Karte aufgezeichnet werden. Diese Daten kdnnen
spater am PC Uber den Sound-Teacher abgefragt werden.

Bei der Aufzeichnung von Diagnose-Daten auf die SD-Karte sind jedoch einige
Punkte zu beachten:

Die Aufzeichnung der Diagnose-Daten ist standardmafig deaktiviert und
muss zuerst im Sound-Teacher eingeschaltet werden.

Da das Aufzeichnen der Diagnose-Daten, den Prozessor auf dem
Soundfahrtregler zeitlich sehr beansprucht, fehlt diesem dann die Zeit fur
seine ,normale” Arbeit. Dies bedeutet, wahrend die Diagnose-Daten
aufgezeichnet werden, kann es zu leichten Aussetzern bei der Soundausgabe
kommen. Die Diagnose-Funktion sollte daher nur zur Fehlersuche eingesetzt
werden und dann wieder ausgeschaltet werden.

Es werden maximal 10 Minuten lang die Daten aufgezeichnet (1 Datensatz
alle 10 ms).

Bei jedem Einschalten der Versorgungsspannung, werden die alten
Diagnose-Daten geldscht und die Aufzeichnung beginnt von vorne.

Vorgehensweise fur eine Diagnose mit der SD-Karte:
1.

ahrwd

e

Im Sound-Teacher das Aufzeichnen der Diagnose-Daten auf die SD-Karte
aktivieren (Konfiguration > Allgemein ->Projektdaten auf der SD-Karte
speichern).

SD-Karte in den Soundfahrtregler einstecken

Sender (und Empfanger) einschalten.

Soundfahrtregler mit Spannung versorgen.

Alle Daten/Geberpositionen die fir die ndchsten 10 Minuten am
Soundfahrtregler ankommen/aktiviert werden, werden auf der SD-Karte
aufgezeichnet (rote LED flackert leicht).

Versorgungsspannung des Soundfahrtreglers ausschalten.

SD-Karte aus dem Soundfahrtregler entnehmen.

Den SFR-1 Sound-Teacher starten.

SD-Karte in den Kartenleser des PCs einstecken.

10.Im Menu "Datenkabel" auf "Diagnose mit SD-Karte" klicken.
11.Das Diagnose-Fenster offnet sich.
12.Uber den Schieber ganz unten, kbnnen nun die Diagnose-Daten, zu einem

beliebigen Zeitpunkt der Aufzeichnung angezeigt werden.
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Firmwareupdate

Auf der SD-Karte befindet sich immer eine Firmwaredatei fir den Soundfahrtregler.
Der Sound-Teacher schreibt die Firmwaredatei automatisch beim Speichern der
Projektdaten mit auf die SD-Karte.

Ein Update der Firmware des Soundfahrtreglers wird immer dann durchgefihrt,
wenn sich die Version der Firmwaredatei auf der SD-Karte bzw. des Sound-
Teachers, von der momentanen Version der Soundfahrtregler-Firmware
unterscheidet. Das Update der Firmware wird sofort nach dem Anlegen der
Versorgungsspannung gestartet und dauert ca. 10 Sekunden. Die rote und blaue
LED blinken in dieser Zeit ein paar Mal im Wechsel.

Wahrend des Update-Vorgangs darf der Soundfahrtregler nicht von der
Spannung getrennt werden!

Beim Update des Sound-Teachers, wird auch immer eine neue Firmware
mitgeliefert. Wenn Sie eine neue Version des Sound-Teachers verwenden, achten
Sie darauf, dass beim ersten Einschalten des Soundfahrtreglers, die Firmware
aktualisiert wird, und deshalb fir mind. 10 Sekunden die Spannung nicht
abgeschaltet werden darf.
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Neue Sounds am PC aufnehmen

Auf der mitgelieferten DVD-ROM befinden sich einige Beispielsounds, mit denen Sie
erste Versuche mit dem Soundfahrtregler tatigen kdnnen. Irgendwann wollen Sie
sicher auch eigene Sounds auf Ihren Soundfahrtregler spielen.

Das Internet bietet z.B. eine nahezu unendliche Anzahl von Sounddaten, welche Sie
meist kostenlos herunterladen und anschliel3end auf Ihren Doppel-Soundfahrtregler
Ubertragen kénnen.

Geben Sie einfach den gewiinschten Sound in Verbindung mit dem Begriff
~-download” in eine Suchmaschine (http://www.google.de) ein.

Die Internetseite http://www.youtube.com bietet eine grol3e Menge an Videos, die
oftmals verwertbares Soundmaterial beinhalten. Es wird allerdings ein weiteres
Programm bendtigt, um die Sounds aus den Videos auf dem PC speichern zu
kénnen. Auf der mitgelieferten DVD-ROM befindet sich dazu das Programm
,Youtube-DLG".

Zum Installieren der Software, starten Sie den ,SFR-Installer”, klicken auf ,Free
Youtube to MP3 Converter installieren” und folgen den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Wenn Probleme beim Herunterladen der Sounds auftreten, muss moglicherweise
die Software aktualisiert werden oder das Herunterladen wird vom Urheber nicht
geduldet.

In folgendem Beispiel wird erklart, wie Sie mit dem Programm ,Youtube-DLG" einen
Sound herunterladen.

1. Gehen Sie auf die Internetseite http://www.youtube.com

2. Geben Sie in der Suche einen passenden Suchbegriff ein.

3. Wenn Sie ein passendes Video gefunden haben, dann kopieren Sie die
aktuelle Internetadresse Ihres Browsers in die Zwischenablage (Strg+C).

4. Starten Sie nun das Programm ,Youtube-DLG" und figen den Inhalt der
Zwischenablage in das Feld unter ,Enter URLs below here” ein (Strg+V).

5. Anschlie3en kann der Speichort sowie der Ausgabe-Typ (mp3) eingestellt
werden.

6. Mit einem Klick auf ,Add“ werden die URLs (von oben) in die ,Download list"
eingetragen.

7. Der Download und das Umwandeln der Datei beginnt mit einem Klick auf die
schwarze Wolke mit dem weil3en Pfeil, ganz rechts unten

8. Warten Sie bis die Datei fertig heruntergeladen ist.

9. AnschlieRend muss die MP3-Datei noch ein das WAV-Format
umgewandelt/konvertiert werden (siehe Seite 101).

Bitte beachten Sie, dass wir nicht der Entwickler des Programms ,Youtube-DLG*
sind, keinerlei Rechte daran besitzen und auch keinen weiteren Support fir dieses
Produkt anbieten kénnen.
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Eine weitere Mdglichkeit ist das Aufnehmen von eigenen Sounds. Als Quelle kénnen
beispielsweise ein Kassettenrekorder, ein MP3-Player, eine CD/DVD, Videokamera
oder ein Mikrofon dienen.

Auf der mitgelieferten DVD befindet sich eine Vollversion der Software ,Audacity".
Zum Installieren der Software, starten Sie den ,USM-Installer”, klicken auf ,Audacity
installieren” und folgen den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Es handelt sich hierbei um Freeware, die Sie uneingeschrankt nutzen kénnen. Mit
dem Programm sind ebenfalls umfangreiche Soundbearbeitungen moglich. Weitere
Informationen zu dieser Software finden Sie auf der Herstellerseite:
http://audacity.sourceforge.net/?lang=de

Bitte beachten Sie, dass wir nicht der Entwickler der Software ,Audacity” sind,
keinerlei Rechte daran besitzen und auch keinen weiteren Support fur dieses
Produkt anbieten konnen.

In folgendem Beispiel wird erklart, wie Sie mit der Software ,Audacity” Sounds
aufnehmen kénnen.

1. Starten Sie das Programm ,Audacity”

2. Wahlen Sie ein Aufnahmegerat aus (Rechts neben dem Mikro f@ in der
Werkzeugleiste ,Aufnahmegerate”).

3. Rechts oben im Bild neben dem Mikro, befindet sich der Lautstarkeregler fir
die Aufnahme.
Stellen Sie hier die Lautstarke so ein, dass die Aufnahme optimal
ausgesteuert ist. Erfahrungsgemal befindet sich dann der Schieberegler
meist im oberen Drittel. Die Aussteuerungsanzeige sollte bei der Aufnahme
nicht den Maximalwert erreichen. Der hochste Wert wird als blauer Strich
angezeigt.

4. Bedienelemente:

] " 2 o

Durch einen Klick auf die Aufnahmeschaltflache (roter Punkt) wird die
Aufnahme gestartet. Eine funktionierende Aufnahme erkennt man daran,
dass die Aussteuerungsanzeige sich bewegt und eine blaue Kurve
aufgezeichnet wird.

Fur eine nicht funktionierende Aufnahme kann es mehrere Griinde geben.

a. Manchmal hat Audacity Probleme, in Mono aufzuzeichen. Wahlen Sie
deshalb als Input Channels ,2 (Stereo) Channels* aus.

b. Uberprifen Sie, ob das Aufnahmegerat vorhanden und aktiviert ist.
Unter Windows XP klicken Sie mit der Maus doppelt auf das
Lautsprechersymbol rechts unten in der Taskleiste. Dadurch 6ffnet sich
die ,Wiedergabesteuerung®. Klicken Sie dort im Men( ,Optionen*® auf
.Eigenschaften”.

Wahlen Sie nun ,Aufnahme* aus und aktivieren Sie das zu
verwendende Gerat.

Unter Windows Vista / 7 mussen Sie mit der rechten Maustaste auf das
Lautsprechersymbol klicken und ,Aufnahmegerate* auswahlen.
AnschlieRend klicken Sie mit rechts in das weil3e Fenster und setzen
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einen Haken bei ,Deaktivierte Gerate anzeigen®. Wird das
verwendete Aufnahmegerat nicht angezeigt, kann eventuell ein neuer
Treiber der Soundkarte Abhilfe schaffen. Stellen Sie nun wie unter
Punkt 2 das Aufnahmegerat ein.

c. Wenn Sie einen Sound aufnehmen méchten, der gerade auf lhrem PC
abgespielt wird (z.B. aus dem Internet) missen Sie als Aufnahmegerat
.Stereo Mix“, ,Aufnahmesumme*” oder ,Wave* auswahlen. Diese
Bezeichnung variiert je nach Hersteller der Soundkarte.

5. Kontrollieren Sie nun, ob die Lautstarkeeinstellung, die Sie unter Punkt 3.
vorgenommen haben, korrekt war. Korrigieren Sie gegebenenfalls die
Lautstarkeeinstellung, wie oben beschrieben.

6. Durch einen Klick auf die Stoppschaltflache (braunes Quadrat) wird die
Aufnahme wieder gestoppt.

7. Die Kurvenform des aufgenommen Sounds ist blau dargestellt. Anhéren
kénnen Sie sich den aufgenommen Sound durch einen Klick auf die
Wiedergabeschaltflache (griines Dreieck).

Der Sound kann nun noch durch die umfangreichen Funktionen der Software
bearbeitet werden. Zusatzlich muss der Sound auch noch in das passende
Format konvertiert werden. Die Konvertierung und Bearbeitung der Sounds
wird auf den folgenden Seiten erklart.
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Sounddateien konvertieren

Liegen die Sounddateien nicht im erforderlichen Format vor, missen sie konvertiert
werden, bevor sie vom Soundfahrtregler gelesen werden kénnen.

Dazu kann jedes beliebige Soundbearbeitungsprogramm verwendet werden,
welches die erforderlichen Funktionen bietet.

Anhand des Programms ,Audacity” wird nun kurz erklart, wie eine Konvertierung

einer vorhandenen Sounddatei erfolgt:

1.
2.
3.

Starten Sie das Programm ,Audacity”
Offnen Sie die zu konvertierende Sounddatei.
Falls nun 2 Tonspuren zu sehen sind, handelt es sich um eine Stereospur.
Diese Stereospur muss in Mono umgewandelt werden.
Klicken Sie dazu im Menu ,Spuren* auf ,Stereospur in Mono umwandeln®.

Stellen Sie ganz unten links die ,Projekt-

Frequenz (hz)"ein. Wahlen Sie dort
44100 aus.

Speichern Sie nun die Datei unter einem

neuen Namen ab:

Klicken Sie dazu im Menu
.Datei” auf
.EXportieren...".

Geben Sie an in welchem
Ordner und unter welchem
Namen die Datei
gespeichert werden soll.
Unter ,Dateityp” wahlen
Sie ,WAYV (Microsoft) 16-
bit PCM* aus.

Bestatigen Sie nun lhre
Auswahl mit ,OK* und
speichern Sie die Datei ab.

Export-Datei

Y

9

Zulstzt
venwendete D

Desktop

Eigene Dateien

e
Arbeitsplatz

<

gooo
110245
16000
22050
32000
44100 ¢
48000
96000 nz (Hz): Anfang der,
4410100 Einrasten[] |00 kOO |
Speichernin: | ) Truck - Scania Ve w -';) ¥ Elv
a harn_3_sinschwingen.way a Iuftbremse. waw
3 harn_3_schleife.way a Iuftbremse_1.wav
a hupe_01.waw 3 lufthremse_2.wav
a hupe_01_schleife.way 3 markinshorn.way
a hupe_01_start.way 3 reifenguitschen. wav
a hupe_01_stop.waw a rickfahrwarner wav
a hupe_02.waw a schaltger&usch 1-2.way
| hupe_0Z_schleife, way aschaltgeréusch 2-1.way
a hupe_02_skart.way 3 schaltgerdusch 2-3.wav
3 hupe_02_stop.waw 3 schaltgerdusch 3-2.wav
a hupe_03.waw a sinus_1khz_100%_1s_22khz.we
| hupe_04. waw 3sinus_Skhz_100°.-"o_ls_1lkhz.wa
a hupe_05. waw 3 standgeriusch.waw
4 *
D ateiname: hupe_DE.way hd
D ateityp: WY [Microsoft) 16-bit PCM b Abbrechen

Metzwerkurngeb

In dem Fenster ,Metadaten bearbeiten” bitte nichts in die Felder eintragen,
bzw. vorhandene Werte |6schen. Ansonsten kénnen die WAV-Dateien nicht
Uber die Sound-Simulation im Sound-Teacher abgespielt werden!

Nun kann die neu erstellte Datei mit Audacity weiter bearbeitet, oder direkt mit

unserer Software ,SFR-1 Sound-Teacher* geladen werden.
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Sounds am PC bearbeiten

Sound ,verstarken*

Damit der Sound vom Soundfahrtregler auch laut genug abgespielt wird, muss der
Sound auch dementsprechend ausgesteuert werden. In der Praxis hat sich gezeigt,
dass ein gewisses Ubersteuern die Soundqualitat nicht gleich sehr verschlechtert,
aber dafur die Lautstarke natirlich anhebt.

Schlecht ausgesteuerter Sound: Gut ausgesteuerter Sound:

0,8- 0.8-
07- 07-
06- 06-
0,5- 0,5-
04- 04-
03- 03-
02- 0:2-
01- 01-
0,0- 0,0-
-0,1- -0,1-
-0,2- -0,2-
-0,3- -0,3-
-0,4- -0,4-
0,5 0,5~
-0,8- -0,6-
-0,7- -0,7-
-0,8- -0,8-

Auch der rechte Sound kénnte noch weiter verstarkt werden, ohne die Tonqualitat
stark zu beeinflussen, da nur wenige Spitzen-Samples verloren gehen wirden.

Um einen Sound mit Audacity zu verstarken gehen Sie wie folgt vor:

1. Wenn der Sound Uber seine gesamte Lange nicht gut ausgesteuert ist, sollte
er zunéchst ,normalisiert” werden. Wahlen Sie im Menu ,Effekt" den Punkt
.Normalisieren..." aus und bestétigen Sie die Auswahl mit ,OK".

Wahlen Sie im Menu ,Effekt” den Punkt ,Verstarken..." aus.

Aktivieren Sie das Feld ,Ubersteuerung erlauben®.

Die Verstarkung muss in ,dB“ angegeben werden.

Die Einheit dB ist allerdings nicht linear. 3 dB entsprechen etwa einer
Verstarkung um 40 % und 6 dB um 100 %.

. Bestatigen Sie lhre Auswahl mit ,OK".

Uber die Tastenkombination ,Strg+Z* konnen Veranderungen auch leicht
wieder rickgangig gemacht werden.

abhwn

~N o
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Sound ,zurechtschneiden®
Zum Erstellen von brauchbaren Gerauschen, ist es oft notwendig einzelne Teile aus
der Tonspur auszuschneiden, oder zu entfernen. Dazu bengtigt man:

1. Das Auswahlwerkzeug zum Markieren I
2. Das Zoomwerkzeug zum Vergrof3ern ):’

Vorgehensweise:

1. Suchen Sie sich aus der Tonspur, mit Hilfe des Zoomwerkzeugs einen Teil
aus, den Sie verwenden mochten (Linksklick hineinzoomen, Rechtsklick
herauszoomen)

2. Mit dem Scrollbalken am unteren Bildschirmrand kénnen Sie sich durch die
Tonspur bewegen.

3. Wabhlen Sie das Auswahlwerkzeug an und markieren Sie mit der linken
Maustaste den Bereich, den Sie verwenden wollen.

£ Me109_original

Datei Bearbeiten Ansicht  Transport  Spuren  Erzeugen  Effekt  Analvse  Hilfe
1=} EI
JIIIINIIIB D Plo x| v 2 0 pef
#[mj@w] o] of pleRlRfr[ie

| MME | 4) 5B Livel-wavegerst v S 56 Livel-Wavegerat: AL v |2 (Stereo) Inp v |

O

3:55|,5l] . 3:55|,?l] . 3:55|,9I]

X hie109_origi ¥ | 1.0
lono, 4441 00Hz
S2-hit flost 0,5-
Stumm 2talls}

- + | 0.0-F

an -1,0

4. Nutzen Sie die Wiedergabeschaltflache um die Auswahl zu tUberprifen.

5. Korrekturen sind mit dem Auswahlwerkzeug moglich. Nutzen Sie daftr die
weil3e Hand, die am Rand des markieren Bereichs erscheint, sobald Sie die
Maus dorthin bewegen.

6. Wahlen Sie im Meni ,Bearbeiten* den Punkt ,Trimmen* aus um alle nicht
markierten Teile des Sounds zu lI6schen.

7. Um den verbleibenden Ausschnitt links anzuordnen, gehen Sie im Menu

~Spuren” auf ,Spuren ausrichten“ und wahlen Sie ,An Null ausrichten* aus.
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& Me109_original

Datei Bearbeiten Ansicht  Transport BSEiEaM Erzeugen Effekt  Analyse  Hife

Meue Spur erzeugen 3 |—| 1,) T @)9 T
R
n) p “ L E—
240 - 24 0
Spuren zusammenfihren
m|%‘ @|-ﬂﬂl—|ﬂﬂ—h’u| ¥ | 0¥ samplefrequenz der Spur andern,, i
MME w | d) SBLivel-Wavegs SPur(en)entfernen |.
30 35 Alle Spuren stummstelen Chrl+U 50 55 1.50
. . . . - . . stummstellen aufheben Chrl+Shift+U . . . L . e — . . . d
— - —— g 7
X Me109_origi | 1,0 -

Mono, 44100Hz Spuren ausrichten An Kull austichten

32-hit flost 0.5- Cursar ausrichten/bewegen A Cursor austichten

Stumm | Solo am Anfang der Auswahl austichten

_ + | 0,0- Fyne-Lock Tracks Am Ende der Ausveahl ausrichten
@ Textmarke bei der auswahl hinzufigen  Crri4+B Ende am Cursor ausrichten

L R|.0,5- Ende am Anfang der Auswahl austichten
O Textmarken bearbeien, ., Ende am Ende der Auswahl austichten
— Tonspuren aneinander ausrichten

SpuUren sortieren 3

8. Wenn etwas geldscht werden soll, nutzen Sie das Auswahlwerkzeug um den
Teil zu markieren, der nicht mehr bendtigt wird und klicken Sie im Menu
.Bearbeiten“ auf ,Loschen”.

Einfaches Fahrgerdusch erstellen

Ein ,ganz einfaches” Fahrgerausch besteht aus einem Anlassgerausch, der Schleife
des Stand-/Fahrgerausches und einem Abstellgerdusch. Die Schleife wird also dann
fur das Stand- und das Fahrgerausch verwendet.

Zunachst bendtigt man eine verwertbare Aufnahme, die sowohl ein Anlassen, eine
gleichmaRige Schleife fir das Standgerausch, sowie ein Abstellen enthalt. Das
nachfolgende Beispiel soll demonstrieren, wie man aus einer Aufnahme ein
brauchbares Fahrgerdusch erstellt.

1. Offnen Sie die Aufnahme und fiihren falls nétig eine ,Verstarkung® durch.

2. Konvertieren Sie den Sound wie auf Seite 101 beschrieben in ein geeignetes
Format und speichern Sie sich diesen ,Ursprungssound” nun ab.

3. Schlief3en Sie den Ursprungssound und 6ffnen Ihn gleich wieder. Damit
werden die Einstellungen (z.B. die Samplerate) des Ursprungssounds, fur das
Projekt Ubernommen.

4. Horen Sie sich den Sound genau an und suchen Sie ein passendes
Anlassgerdusch. Bedenken Sie dabei, dass das Anlassgerdusch spater
moglichst ohne Ubergang in die Schleife des Standgerausches tibergehen
sollte. Es ist auch empfehlenswert, sich den Endzeitpunkt der Markierung zu
notieren. Von hier aus soll dann spéater die Schleife fir das Standgerausch
beginnen. Unter dem Scrollbalken der
Tonspur, sehen Sie 3 Fenster die lhnen

Sekunden
hh:rrn:ss

dabei behilflich sind. Diese Fenster zeigen RS

ihnen, zu welcher Zeit die momentane v e+ heshrden
Auswahl anfangt, wo diese endet, oder wie e eheabe 041
lang sie ist. Wahlen Sie hier zunachst Fin Enzelider (24 )
,Ende* aus, klicken dann mit der rechten T g
Maustaste auf das mittlere Fenster und oo+ AL Fromes 25104
stellen dort das Format wie im (i A N
nebenstehenden Bild ein. ] _Sooneres iudo O, )

328 secw IDD h 00 min 00,528 sac™ ]DD h 00 min 00,000 sec™

5. Im linken Fenster kénnen Sie nun den Anfang der Markierung ablesen und im
rechten Fenster das Ende. Notieren Sie sich das Ende.
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Schneiden Sie sich dann ein passendes Anlassgerausch aus.

Um das Anlassgerausch zu verbessern, kann am Anfang ein ,Einblenden*
erzeugt werden. Dazu markieren Sie beispielsweise die ersten 0,2 Sekunden
der Tonspur und wahlen im Menu ,Effekt* den Punkt ,Einblenden” aus.

No

& anlassgerdusch

Datei Bearbeiten Ansicht  Transport  Spuren  Erzeugen MEGEHS Analyse  Hilfe

(™ 1 |
" . ; “ w ® Ausblenden
Auko-Duck..
W‘%|@‘W|M‘ g ‘ e ‘ ® }‘3|) Bass-Yerstarkung..,
Echo...

) s T —
20,30 -0.20 - 0,10 n,=20 030 o040 | Eaualizer.
0O o 0 o 0 & a0 o 0 o Geschwindighkeit dndern...

X anlazzgers ™| 1,0 Gleitende Zeit-SkalafPitch. ..
Mono, 22050Hz T Inwvertieren

[l

324t flost 0,8 Klick-Filker...
Sturmm Salo a7 Kompressar, ..

- 0 * ! Levellar...
0.8 Mormalisieren. .,

3 8] R 0,5 Myquist-Eingabeaufforderung. ..
0.4- Phaser...

Rauschentfernung...

a3 Reparieren

0,2-
0,1-

0,0-
-0,1-
-0,2-

Rickwérts

Stille entfernen...
Tempo Anderm. ..
Tonhdhe dndern. ..
werstarken. .,
Wahwaah,.,

[ R N Y

8. Beobachten Sie, wie sich der
Signalverlauf verandert hat:

9. Exportieren Sie das fertige Anlassgerausch und speichern Sie es im richtigen
Format unter einem neuen Namen ab (z.B. ,anlassgerausch.wav").

10. Offnen Sie dann wieder den Ursprungssound und wahlen dort eine passende
Schleife fur das Standgerdusch aus. Die Schleife sollte von dem
Endzeitpunkt des Anlassgerdusches anfangen. Unter , Anfang der Auswahl”
sollte also der Endzeitpunkt des Anlassgerausches stehen.

Anfang der Auswahl: () Ende () Lange Audiopasition:
Einrasten [ ] |00 h 00 min 00,618 sec~ [00h 00 min 01,347 sec |00 h 00 min 00,000 sec™

11.Erfahrungsgemaln sollte die Lange einer Schleife zwischen 2 und 6 Sekunden
betragen.

12.Sie konnen sich die markierte Schleife als Endlosschleife anhdren, indem Sie
die Shift/'Umschalttaste gedrtickt halten und die griine Wiedergabetaste
dricken.
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13.Die Schleife sollte ohne ,Knacken® und horbare Unterschiede ineinander
Ubergehen. Ist das nicht der Fall, so gibt es verschiedene , Tricks* um die
Schleife zu verbessern:

a. Speichern Sie die Schleife zunachst in einer neuen Datei ab (z.B.
~Standgerausch.wav").

b. Markieren Sie die ganze Schleife mit dem Auswahlwerkzeug und
wahlen Sie im Meni ,Bearbeiten” den Punkt ,Kopieren*.

c. Klicken Sie dann rechts neben die Tonspur in den freien Bereich und
wahlen dann im Menu ,Bearbeiten® den Punkt ,Einfigen®.

& anlassgerdusch
Datei WLELSC0M Ansicht  Transport Spuren Erzeugen Effekt  Analyse Hilfe
| Vemainentape el |l )
Ausschneiden Chrke pp;LH * i~ # ’ )9' * ’
Jx"' :Ou;secr};r:‘e\danundtrannen E::::EIHX ‘-;\:_ H.t. A_,v Z(St@ .
_05 Text in neuss Textfeld einfigen Chrlalk+y 10 15 20 E 25 30
——  Trimmen (umgskshrt |aschen) Chrl+T R e N
::D:Q‘ Léschen ChrHE
324t Loschenundtrennen Chrl+Al+H
Stumi Auswahlin Stile umwandeln ChrHL
- Clip trennen ChrHI
L In neue Tonspur verschieben ChrH-Alk+T
Clips werbinden ChrH-]
Bei Stille trennen ChrlAlk+]
In neue Tonspur kopieren ChrHD
Auswahlin Textspur 3
Auswahlen 13
Nulldurchgang finden z
Cursor werschieben 3
AuswahliMarkierung speichern
AuswahliMarkierung wiederherstellen
Einstellungen... ChrHP
05T T ‘l T T ‘ I
w [T

d. Wahlen Sie nun unter ,Effekt” den Punkt ,Rickwarts” aus.

e. Als nachstes invertieren Sie die eingefiigte Spur tber ,Effekt* und
.nvertieren®.

f. Die eingefligte Spur muss jetzt mit der vorhandenen zusammengefigt
werden.

g. Verwenden Sie dazu das Verschiebewerkzeug und schieben Sie
die rechte Spur an die Linke. Mit einem Klick auf die schwarze Linie
zwischen den Spuren, werden diese zusammengefuhrt.
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& anlassgerdusch

Datel Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse HiFe

||/ >

4

o IEfT W e

/ ﬁ’:ﬂ o w2 L2 2 240

gloj@mlen] o[o] o slslelLfr]o

MHE v 1) |58 et

v| B 58 Lver-wavegerat: a1 v 2 (Steren) Inp v |

05

10

Mona, 22050Hz
32-bit float
Stumm | Solo

1
L R

€]

X|anlassgers ¥

10

08-
LS
08
0.5-
04-
03-
032-
01-
0,0-
0
03
03
04+
05-
06
7
g

-1.0

h. Hoéren Sie sich die Schleife erneut an.
I. Nutzen Sie das Zoomwerkzeug um ,knackende Stellen* zu finden und

versuchen Sie mit Hilfe des Zeichenwerkzeugs v diese zu

verbessern.

j. Solche Stellen kénnen durch ruckartige Ubergénge in der Tonspur
entstehen, oder wenn der Endpunkt und der Anfangspunkt einer
Schleife weit auseinander liegen

k. Typische Knackser sehen zum Beispiel so aus (Bild rechts stark

eingezoomt):
1,0

0,3-
07-
0,6-
0,5
0,4-

EE i MM nﬂ
iE;;:U M/ |

1,3-
0,4-
0,5-
0,6-
0,7
10,8-

1,0

1,0

0,3-
07
0,6-
0,5
0,4-
0,3-
0,2
0,1-
0,0-

-0,1-
-0,2-
-0,3-
-0,4-
-0,5-
-0,56-

-0,7-
-0,8-

1,0

|.  Zoomen Sie soweit in die Tonspur, bis Sie die einzelnen Samples
(Punkte auf der Linie im rechten Bild) sehen kénnen.
m. Jetzt kdnnen Sie mit dem Zeichenwerkzeug die Punkte in Richtung

Nulllinie ziehen.
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n. Schauen Sie sich auch den Anfang und das Ende der Schleife an und
versuchen Sie mit dem Zeichenwerkzeug den Ubergang zu
verbessern. Bei dem linken Bild befindet sich das letzte Sample der
Schleife im oberen Bereich. Wenn die Schleife jetzt wieder von vorne
startet, folgt direkt ein Sample im unteren Bereich. Solche Spriinge
sollte man vermeiden und die Schleife wie im rechten Bild gestalten.

0,000 0,010 0,020 0,030 0,000 0,010 0,020 0,030
1.0 1.0
0,5- 0,5

0,0- 0,0-

-0,5- -0,5-

1,0 1,0

13.Wenn Sie nun Ihre Schleife und Ihr Anlassgerausch fertig haben, ist es an der
Zeit diese hintereinander abzuspielen und sich den Ubergang anzuhoren.

14.Offnen Sie dazu lhr Anlassgerausch und importieren Sie Ihre Schleife indem
Sie im Meni ,Datei“ auf ,Import* gehen und dort auf ,Audio...” klicken.
Wahlen Sie jetzt Ihre Schleife aus und klicken Sie auf ,Offnen*.

15.Nun Sind beide Tonspuren zu sehen.

& Mel109_starten

Datei Eearbeiten Ansicht  Transport  Spuren  Erzeugen EFfekt  Analyse  Hife
Y I[E 0] i) D 0F
- E. E o ~ ﬁ;ﬂ Rd:)'v'-zﬁl 0'39;'-2'4' 0
4 |ml@ ] o] & 2lp22Hp[ o -

|MME b ‘ 1!) ‘SB Livel-Wavegerat v|}9|SB Livel-Wavegerat: AL » |2 (Steren) Inp v|

-[I,IZD -l],I1I] l]hﬂ l],|1l] U,?l] U,I3I] l],|4l] l],|5l] I],Iﬁl] l],l?l] l],IB[I U,?l] 1’.']0 1’|10 1‘|20 1,|3l] 1,|4[I 1,|5l] 1,|ﬁ|] 1,ITI] 1,5
X |he109_star W 1,0

Mono, 44100Hz
32-hit flost 0.5-

Sturmim Solo

- ~ | 00- L '.l. ‘I L | ||'w l I||| ‘ |'||| |\‘| |I|||. || ‘ | | IR |

il

L R [-05-
5] f

1,0
10

X Me109_schl ™
Maono, 44100Hz
32-hit float 0,5
Stumm Solo LR |l I

= + 0,0~ I ||||"' p|| i

o

L R -0.5-
@ v
A 1,0

16.Zoomen Sie etwas raus und nutzen Sie das Verschiebewerkzeug um die
Spuren hintereinander zu bringen. Die gelbe Linie signalisiert ihnen, dass die
Signale genau aneinander hangen.
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& Me109_starten

Datei Bearbeiten Ansicht  Transport  Spuren  Erzeugen  Effekt  Analyse  Hilfe

—

W) w) o) L ————lo: s

ﬂ’:ﬂ W ow 2 US| )

#|mi@ ] o] &) plp[2[LHP" 6

MME

w | 48 5B Livel-Wavegerdt v p 5B Live!-Wavegerat: &L W | 2 (Stereo) Inp v

32-hit float

X |Me109_star ¥ | 1,
Mono, 441 00Hz

Stumm | Salo

ik
L

32-hit float

©)
@

L

X Me103_schl ™
Mona, 441 00Hz

Stumm | Salo

R | d

17.Mit einem Klick auf ,Projekt einpassen & haben Sie eine bessere
Ubersicht.

18.Klicken Sie mit dem Auswahlwerkzeug an den Anfang des ersten Geréduschs
und verwenden Sie die Wiedergabetaste um sich den Sound anzuhéren.

19.Sie kénnen auch die Schleife noch ein zweites Mal einfiigen (mit ,Datei“ und
Jmport“) und hinter die erste anhangen um sich den Ubergang anzuhdéren.

20. Wenn der Ubergang von Anlassgerausch auf die Schleife schlecht ist, gibt es
auch hier Moéglichkeiten dies zu verbessern:

a.

Schauen Sie sich das Ende des Anlassgerauschs und den Anfang der
Schleife an. Uberpriifen Sie, ob die Signale ohne ,Spriinge* ineinander
Ubergehen und verbessern Sie dies gegebenenfalls (siehe Seite 107).
Offnen Sie die Schleife, markieren die ersten 0,2 Sekunden und
klicken auf ,Effekt* und ,Einblenden*. Denken Sie daran, dass ihnen
dabei die unteren 3 Fenster behilflich sein kbnnen.

Lassen Sie den gewahlten Zeitraum markiert und klicken Sie im Men
.Bearbeiten” auf ,Kopieren®.

Schlie3en Sie dann die Schleife ohne zu speichern!

Offnen Sie das Anlassgerausch und gehen Sie im Menu ,Spuren* auf
.neue Spur erzeugen“ und wahlen dort ,Monospur” aus.

Klicken Sie mit dem Auswahlwerkzeug in die neue Spur und gehen Sie
unter ,Bearbeiten® auf ,Einfigen®.

Jetzt kbnnen Sie mit dem Verschiebewerkzeug den eingefuigten Teil
unter die letzten 0,2 Sekunden des Anlassgerausches schieben.

Mit dem Markierungswerkzeug kénnen Sie nun im Anlassgerausch
genau den gleichen Zeitraum markieren.

Im markierten Bereich des Anlassgerauschs verwendet man nun den
Effekt ,Ausblenden®.

Jetzt importieren wir noch die Standgerausch-Schleife, schieben diese
an die richtige Stelle und horen uns die Uberlagerung an.
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& Mel09_starten
Datei Eearbeiten  Ansicht  Transport Spuren  Erzeugen  Effekt  Analyse Hilfe

Q) @) T =2lE B o
n [ H 4 ® 2l k R-lnj -l a2 Dlllﬁlﬁlv R
# [m(mwlen] o] & 2lp[RRfp[ +

MME w | 1) | 5B Livel-Wavegerat w ? SE Livel-Wavegerat: AL % | Z (Stereo) Inp &
< B

TR
e v

-0,5 0,0 0,5

X Me109_star | 1,0
Mono, 44100Hz
32-bit float 0,5-
Sturmm Solo

- + | 0,0-

L R -0,5-

R

[&,]

-1,0

X Tonspur | 1,0
Mono, 44100Hz
32-bit flost 0.,5-
Sturmm Salo
- 0,0-
+ )
&)
L E |-05-
@ '
-1.0

X Me109_schl | 1.0
Mono, 441 00Hz
32-bit flost 0.5-
Stumm Solo

- + | 00-

Q)

L R |-n5-
@ '
o -1.0

Frojekt-Frequenz (Hz): Anfang der Auswahl: () Ende (®) Lénge Audioposition:
44100 s Einrasten[I|DDhDD min 01,746 sec™ |DDhDD min 00,200 sec™ |00 h 00 min 00,000 sec™

k. Falls nun wieder ein leichtes ,Knacksen® auftritt, beseitigt man dies am
Besten erst nach dem Zusammenfiigen der Tonspuren.

[.  Um Ihr neues Anlassgerdusch zusammenzufiihren, entfernen Sie
zunachst die Schleife und klicken Sie zweimal im Menu ,Spuren” auf
~Spuren zusammenfihren” (so dass nur noch eine Spur zu sehen
ist).

m. Vergessen Sie nicht, das neue Anlassgerausch Uber ,exportieren”
abzuspeichern.

n. Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, kénnen Sie auch
einen anderen Teil der Schleife Uberlagern, oder Sie versuchen die
Frequenz von Schleife und Anlassgeréausch etwas anzupassen. Dazu
kénnen Sie unter ,Effekt* den Punkt ,Tempo andern...” ausprobieren.

21.Jetzt fehlt Innen noch ein passendes Abstellgerdusch. Gehen Sie dazu zu
dem Ursprungssound zurtick und suchen Sie sich eine Stelle aus, von der Ihr
Abstellgerdausch anfangen soll. Achten Sie bei Ihrer Auswahl darauf, dass sich
der Anfang des Abstellgerausches mdglichst der Schleife des
Standgerausches ahnelt.

22.Schneiden Sie sich Ihre Auswahl aus und speichern Sie sie unter einem
passenden Namen ab (z.B. ,abstellgerdusch.wav”).

23.0ffnen Sie jetzt Ihr Standgerausch und importieren Sie das Abstellgerdusch.

24.Schieben Sie das Abstellgerdusch hinter das Standgerausch.
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& Mel109_schleife

Datei  Beatbeiten

n P

Ansicht  Transport  Spuren  Erzeugen EFfekk  Analyse Hife
= L] L] - :
—r LD
- W B A | E— ) Wl
p|H k| 4w 20 )9- 24 0

| D @

@ wjts] o] ©f po2lL[Pie. .

MME v

-0.5

4 | 5B Livel-Wavegerst ﬁ 56 Livel-Wavegerdt: &L v |2 (Stereo) Inp v

0.’0 0‘,5 1.’0 lq 1.’5 2:0 2.’5 3:0 3.’5 4‘,0 4?5

X Me109_schl ™
Mona, 44100Hz
F2-hit float

Stumm | Salo

1.0

0,5-

0,0-

-0,5-

1,0

X Me109_origi ™
Mono, 44100Hz
32-hit flost
Stumm Solo

- o ¥

L 3

@

1.0

05-

0,0-

-0,5-

10

25.Erzeugen Sie zunachst ein ,Ausblenden” am Ende des Abstellgerdusches.

Die zu

wahlende Lange ist abhéngig vom Sound. Im Beispiel waren etwa 0,5s

optimal.

26.Ho6ren
an.
27.Ist der

a.

Sie sich dann den Ubergang vom Standgerausch zu Abstellgerausch
Ubergang schlecht, gibt es wieder Mdglichkeiten diesen zu verbessern:

Erzeugen Sie ein ,Ausblenden“ am Ende des Standgerdusches von
zum Beispiel 0,2 Sekunden, kopieren Sie diesen Teil und machen Sie
das ,Ausblenden” rickgangig.

Fugen Sie die Kopie in eine neue Monospur ein.

Erzeugen Sie nun ein ,Einblenden“ am Anfang des
Abstellgerdusches, dass die gleiche Dauer besitzt wie das vorher
erstellte ,Ausblenden®.

Kopieren Sie jetzt ebenfalls den eingeblendeten Teil und machen dann
die Anderung riickgangig.

Fugen Sie die Kopie in eine neue Monospur ein und ordnen Sie die
Spuren an wie im Bild.

X Me108_schl ™
Mono, 44100Hz
32-hit float
Stumm Saolo

o

| Tonspur v
Mono, 44100Hz
32-bit float

Stumm | Solo

s
X | Tonzpur | 10
Mono, 44100Hz | 5.
32-hit float
Stumm | Salo 0,0~
-0,5-
-1,0
X | Tanzpur | 1,0
Mono, 44100Hz | 5.
32-bit float '
Stumm | Solo | 0,0-
= +
@ -0.5-
-1,0
<
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f. Horen Sie sich nun das Gerausch an

g. Wenn Sie zufrieden sind, kdnnen Sie nun Ihr fertiges Abstellgerausch
zusammenfiigen. Dazu entfernen Sie zunachst das Standgerausch.

h. Klicken Sie dann zweimal im Menu ,Spuren*” auf ,Spuren
zusammenfuhren®

i. Falls Sie die Anordnung wie im letzten Bild beibehalten haben, missen
Sie jetzt nur noch den stummen Teil am Anfang der neuen Tonspur
l6schen und fertig ist Ihr Abstellgerausch.

- 0|-5 % 0‘,5 1‘,0 1‘,5 2‘,0 2‘,5 3‘,0 3‘,5 450 455

[%Met0a_abs *[ 1,0 ]
Mona, 44100Hz
F2-hit float

| Stumm Sola |

2
2

S

05
1,0 ‘

28.Horen Sie sich Ihr Werk an, indem Sie das Anlassgerausch, das
Standgerausch und das Abstellen hintereinander abspielen.

29.Wenn Sie das Standgerausch zweimal importieren, konnen Sie sich auch
noch den Schleifentibergang anhéren.

- 1|.0 (Jﬁ 1.’0 250 3.’0 4.’0 550 6.’0 750 8‘,0

X Me109_star ) 1,
Mona, 44100Hz
32-bit float

Stumim Solo

X Me109_schl ™| 1,
Mona, 44100Hz
32-bit float

Stumm | Sola

X Me109_schl ™
Mono, 44100Hz
32-bit flost

Stumim Solo

Mono, 44100Hz 05-
32-bit flost
Stumm Solo 0,0-

=1 lho ||

Wenn Sie nicht zufrieden sind, dann geben Sie nicht gleich auf und versuchen Sie
die Problemstellen zu verbessern. Zu einer guten Soundbearbeitung braucht es viel
Geduld und Erfahrung. Mit der Zeit werden Sie auch merken, dass sich manche

Sounds schwerer bearbeiten lassen als andere.

X Me109_sbs ¥ | 1,0 |l

Analog zu dieser Beschreibung kdnnen Sie jetzt auch versuchen umfangreichere
Sounds zu bearbeiten. So was kénnte wie folgt aussehen:

Anlassgerdausch = Standgerausch (Schleife) & Anfahrgerausch (Ubergang von der
Standgerauschschleife zum Fahrgerausch) - Fahrgerausch (Schleife) -
Anhaltegerausch (Ubergang von der Fahrgerauschschleife zum Standgerausch) =
Abstellgeréausch.

Diese Beschreibung kann auch fir Zusatzsounds verwendet werden. Zum Beispiel
konnen Sie ein MG-Gerausch bestehend aus einem Startgerausch, einer Schleife
und einem Stoppgerausch erzeugen.
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Damit ist die Einfuhrung in die Soundbearbeitung mit ,Audacity” beendet.
Naturlich bietet das Programm noch mehr Mdglichkeiten als die hier erklarten.
Wenn Sie sich dafir interessieren, dann schauen Sie bitte in die Hilfe des
Programms.
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