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Zuerst Lesen, dann in Betrieb nehmen

Wichtiger Hinweis:

Das Soundmodul ist nicht fiir Kinder unter 14 Jahren geeignet.
Auf keinen Fall darf das Modul an die Netzspannung angeschlossen werden.

Es wird dringend davon abgeraten, die Verdrahtung direkt an die Stiftleisten zu loten.
Dadurch erlischt jede Form der Gewéhrleistung. Die Kontakte sollten nur gesteckt
werden. Fiir den Lautsprecheranschluf} liegt eine 2-polige Buchsenleiste bei.
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ad1) Systembeschreibung

Dieses Soundmodul wurde entwickelt, um dem Modell oder auch seiner Umgebung eine
originalgetreue und individuelle Gerduschkulisse zu verleihen. Soundmodule gibt es bereits
viele — das Spezielle an diesem ist die Mdglichkeit die Sounds individuell
zusammenzustellen und bei Bedarf auch jederzeit zu dndern. Dies geschieht {iber ein USB
Kabel, welches mit dem PC verbunden ist und mit einer Software den Upload zur Hardware
ermoglicht. Intuitive Bedienung der PC Software erlaubt es, ein neues File innerhalb weniger
Minuten zusammenzustellen und ins System zu laden. Es kdnnen bis zu 64 Sounds mit einer
Gesamtgrofle von 4MB geladen werden. Die Files konnen entweder als Schleife oder auch
einzeln abgespielt werden. Das System verfiigt iiber 2 unabhéngige Kanéle, wodurch 2
Sounds gleichzeitig ertonen konnen.

Es werden 2 Sampleraten unterstiitzt: 11025 und 22050 kHz. Das Basisfile muf3 im 8 bit
mono unsigned wave format vorliegen.

Technische Daten:

Versorgung: 7-12V Gleichspannung
Speicherkapazitit: 4MB
Das entspricht ca. 3'15 ™" bei 22050 Hz oder ca. 6'30"" bei 11025 Hz
Audioleistung: 1,4 Watt
Lautsprecher: 8 Ohm, mit einem 4 Ohm Lautsprecher oder Kurzschluff werden die
Endstufen zerstort

ad 2) Anschlufiskizze
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Legende:

B = Pins zum Aktivieren des Bootloaders (Aktivierung des Software-Updates)

1 = Eingang zur Aktivierung der Sounds iiber die Fernsteuerung

2 = Eingang des Motorstellersignals vom Empfanger

3 = Ein/Ausgang reserviert fiir zukiinftige Nutzung, derzeit nicht in Verwendung.

Hinweis: Ab Version sound 11 01 08 SyncBeta dient Stiftleiste 1 zur Aktivierung der
Sounds, Stiftleiste 2 ist der Eingang der Impulse fiir die Drehzahl. Alle vorherigen|
Versionen haben Stiftleiste 2 zur Aktivierung der Sounds verwendet.

X = Kanal 0 Anschluf3 externer Verstiarker
Y = Kanal 1 Anschluf} externer Verstirker.
Verwenden Sie je einen 1pF Kondensator zum Entkoppeln.

Um die Sounds iiber die Stiftleiste aktivieren zu konnen, miissen die entsprechenden Pins laut
Kodiertabelle auf Masse ( = Minuspol = Stift C ) gelegt werden. Wird ein fertiger
Schaltkanaldecoder verwendet, ist darauf zu achten, dafl dessen Ausgangsspannung
max. SV betrigt, anderenfalls kann das Soundmodul zerstort werden.

ad 3) Installation der Software am PC

Auf der mitgelieferten CD ROM befindet sich die gesamte Software einschlie8lich aller
benotigten Treiber .

Installieren Sie mit dem Installer die Software, um ein reibungsloses Funktionieren zu
gewihrleisten. Geeignet fiir Windows XP/2000, auf Win98 nur eingeschrénkt, jedoch sind die
wesentlichen Funktionen vorhanden.

1) CD einlegen und das File ™ &P \klicken.
2) Die Soundmodul Software benétigt den .NET
Framework von Microsoft. Ist dieser
auf Threm System noch nicht vorhanden, wird er in weiterer Folge automatisch
installiert.

B 5oundmodul 1.0 - Neuhaus Electronics m| :_"i Soundmodul 1.0 - Heuhaus Electronics E

Willkommen zum Soundmodul ZieLllidnenyahlen; @ o [ /
A ‘wiohin zoll Soundmodul installiert werden?
Setup-Assistenten
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Wwiahlen Sie die Installationzprache:

Klicken Sie auf "Durchsuchen', falls Sie einen anderen Ordner auswahlen midchten.

IE:\ngramme\N euhaus ElectronicshS oundmodul J Qurcﬁhsuchen.l.

wieh: hittp: /v, neuhaus-electionics. at -
Benitigter Speicherplatz: 217 Kb, Verfligharer Speicherplatz; 13095 Mb
@ 2006 Meuhaus Electronics
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B Soundmodul 1.0 - Neuhaus Electronics

Startmenu-Ordner ahl
‘wio zoll daz Setup die Pragramm-Yerkniipfungen anlegen’?

] Soundmodul

NET Installation:

i : Microsoft MET Framework 2.0 Setup

oft NET Fr

Auf Next klicken

i Microsoft _MET Framewok 2.0 Setup

Setup Complete

i 5 Microsoft NET Framework 2 0 Setup

End-User License Agreement

End-User License g[eemenl

MICROSOFT SOFTWARE SUPPLEMEMTAL LICEMSE TERMS
MICROSOFT .MET FRAMEWOREK 2.0

Microsaft Corporation [or bazed on where vou live, one of its affiiates) icenses this
A=zupplement to pou. If you are licensed to use Microsoft "Windows operating spstem

software [the lsoftwarel). vou may use this supplement. ou may not uge it if you do not

have a license for the software. ou may use a copy of this supplement with each

walidly icensed copy of the software,

Das Kistchen mit der Zustimmung anklicken und den Install
Button driicken.

# Soundmodul 1.0 - Neuhaus Electronics

Fertigstellung des Soundmodul
Setup-Assistenten

Setup hat die Installation von Soundmodul auf lhrem Computer
erfolgreich abgeschloszen.

Klicken Sie "Fertigstellen', um das Setup zu beenden.

Sollte der NET Framework wider Erwarten nicht automatisch installiert werden, starten Sie
den Vorgang manuell, indem Sie auf der CD ROM den Ordner ,,dotNET* aufsuchen und auf
dotnetfx klicken. Kommt eine Fehlermeldung wie zB.: ,,Microsoft Windows Installer 3.0*



installieren, dann miissen Sie Thr Betriebssystem updaten. Microsoft bietet die Moglichkeit
des kostenlosen Aktualisierens iiber seine Download Homepage.

3)

4)

ad 4)

4.1)

Das Modul am USB Port anstecken

Jetzt wird die neue Hardware erkannt und die Treiber installiert; dazu werden Sie
gefragt, wo der Treiber zu finden ist: zuerst den Punkt auf ,,nach dem besten Treiber
fir das Gerit suchen® setzen und OK anklicken; im nichsten Fenster klicken Sie das
Késtchen ,,CD ROM* an. Dieser Vorgang wiederholt sich 2 mal. Dann einfach auf
,,Weiter”. Sobald der PC das Modul erkennt, leuchtet die rote Diode auf der
Hardware. Wenn Sie Windows XP verwenden, kommt eine Warnung, daf3 der Treiber
nicht Windows-kompatibel sei; Sie konnen jedoch getrost mit der Installation
fortfahren.

Nach AbschluB3 der Treiberinstallation das Modul mit Spannung versorgen und das
Programm ,,Soundmodul® starten, welches Sie nun im Menii ,,Programm* iiber das
Start Symbol (linke untere Ecke Bildschirm) erreichen. Zur Vereinfachung konnen Sie
noch eine Verkniipfung zum Desktop herstellen, indem Sie ,,Soundmodul* nur
markieren, dann die rechte Maustaste driicken und auf,,Senden an* klicken. Dort wird
,Desktop* gewihlt.

Ist die Hardware nicht an die Spannung angeschlossen, kommt eine Fehlermeldung,
daf Sie das Modul vor Programmstart mit Spannung versorgen mogen. Diese
Meldung hat zur Folge, daB der richtige virtuelle COM Port nicht automatisch gewahlt
werden kann. Entweder sie schlieen die Anwendung, versorgen das Modul und
starten erneut, oder Sie schauen im Gerdtemanager nach, welche COM Nummer dem
USB Port (CP2101 USB to UART Bridge Controller) zugewiesen wurde und wihlen
diesen manuell in der Soundmodulsoftware tiber ,,Files” und ,,Preferences®.

Inbetriebnahme

Hardware in Betrieb nehmen

Um ordnungsgemil zu funktionieren, bendtigt die Hardware eine Versorgungsspannung von
mindestens 7V bis maximal 12V Gleichspannung (bei Verwendung des aufsteckbaren
Zusatzverstirkers sind bis 14V erlaubt). Die Spannungsquelle sollte auch ausreichend
Spitzenstrome liefern konnen. Ein Akku mit mindestens 1 Ampere Spitzenstrom empfiehlt

sich.

Beim Anschlie8en des Akku ist auf die Polaritéit zu achten. Wird falsch gepolt angeschlossen,
passiert zwar nichts, da ein Verpolschutz eingebaut ist, aber es funktioniert auch nicht. Auf
keinen Fall die Betriebsspannung an den Lautsprecheranschliissen anlegen.

Die Polaritét des Lautsprechers ist unerheblich.

Im Neuzustand sind 2 Sounds abgelegt, welche unabhingig voneinander - auch gleichzeitig-
abgespielt werden kdnnen.



Wenn die Hardware an die Versorgungsspannung angeschlossen ist und iiber USB mit dem
PC verbunden wurde, priifen Sie die Verbindung, indem Sie auf den Button ,,PING* driicken.
Das Modul sollte sich mit seinem Namen, aktueller Version und Speichervariante melden.

Ist dies nicht der Fall, iiberpriifen Sie die Port-Einstellungen unter dem Meniipunkt ,,File®,
“Preferences® und ,,Port“. Dort kann man unter den vorhandenen COM Ports wihlen.

Wissen Sie nicht welcher der Richtige ist, miissen Sie im Gerdtemanager unter Einstellungen,
System nachsehen.

4.2) Soundfiles zusammenstellen

Die Lautstirke mul} ebenfalls mittels der Bearbeitungssoftware (zB. Audacity-> freeware,
Goldwave,...) eingestellt werden. AuBerdem gilt, je grofler der Lautsprecher, desto lauter
und voller der Sound.

Um die gewiinschten Sounds auf das Modul zu laden, muf3 zuerst ein Masterfile generiert
werden. Mittels der ,,Soundmodulsoftware* werden alle gewiinschten Soundfiles in einem file
mit Zusatzinformation fiir die Hardware zusammengefa3t. Um ein solches Masterfile zu
erstellen, geht man wie folgt vor:

Software o6ffnen:

Wenn Sie eine Verkniipfung auf den Desktop gelegt haben, klicken Sie dieses
Symbol an; andernfalls miissen Sie das Programm tiiber die Meniileiste
,Programme* starten.

T
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Datei Extras 7

Mr | Titel | F.anal | Modus | Aug | Output | SampleR ate | Grole |

Mo image loaded
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Files auswahlen:

Klicken Sie sich bis zu dem Ordner durch, in dem Sie ihre bearbeiteten und
vorbereiteten Soundfiles abgelegt haben.
Bearbeitet heilt: 8 bit mono unsigned, nicht komprimiertes wave file

L

Files einzeln loschen:

b4 Wollen Sie ein einzelnes file aus der Liste wieder 16schen, so markieren Sie es
zuerst mit der linken Maustaste, danach auf dieses Symbol klicken.

[x

Alle Files loschen:

ﬁ Wollen Sie die komplette Liste 16schen, klicken Sie nur auf den Mistkiibel,
files missen in diesem Fall nicht markiert werden.

L}

Markierte Files abspeichern:

Diese Funktion dient dazu, einzelne files aus einem Masterfile zu extrahieren
und separat abzuspeichern. Dies kann verwendet werden, wenn man z.B. von
einem anderen User ein Masterfile bekommt und sich den einen oder anderen
Sound abspeichern will.

L3

Files Auf und Ab verschieben:

Will man einen Sound in der Reihenfolge an eine andere Stelle riicken,

wird er wie gewohnt mit der linken Maustaste markiert. Soll er nach oben
verschoben werden, so klickt man den Pfeil nach oben. Die Verschiebung
nach unten erfolgt analog mit dem Pfeil nach unten. Bei drehzahlabhidngigen
files, die in Ketten (chain) zusammengefal3t werden, kann ein file, das nicht zur
Kette gehort und daher auch nicht grau unterlegt ist, nicht in den ,,Raum® der
Kette geschoben werden. Das file mufl vorher von unten an den Rand der

Kette verschoben und dann als Kette definiert werden. Erst dann kann es im
Verband der Kette an die gewiinschte Stelle platziert werden.

Sind 2 files in der Liste, sieht das so aus:

(21 Sound Modul
Datei Extras 7

Mr | Titel | F.anal | todus | Aug | Output | SampleR ate | Grofe |
1 Ichimes 1] Single Safart Mopir | 11025 Khz 7.488
2 BOATHORM I Single | Sofart Mo pin | 22050 Khz 26.475




Zu den Einstellmoglichkeiten:

In der Liste konnen der Kanal (0 oder 1), der Modus (Loop, Single oder Chain), der Stop
Modus (Sofort oder Nach Durchlauf), die Ausgangszuweisung (Unterschiede zwischen der
RC und der Bahn Version beachten !!) und die SampleRate (11025 oder 22050 kHz)
verdndert werden. Um eine Einstellung zu verdndern, klickt man mit der rechten Maustaste
auf die entsprechende Zeile. Im nun erscheinenden Menii konnen die Einstellungen mit einem
Klick der linken Maustaste verdndert werden.

21 Sound Modul _ O] %]

Catei Extras 7

Mr | Titel | K.anal | M oduz | Az | Output | SampleR ate | Grile |
1 Achimes 1] Single | Sofort Mopin | 11025 kKhz 7.4ea
2 [ BDATHORN [ R - — P 36 475
Set Channe 4
Set Mode ’ 1
Set Halt » Mo image loaded
Set Output »
Set Samplerate_»

Hat man auf diese Art und Weise sein personliches Soundmodul zusammengestellt, kann man
das Masterfile entweder gleich aufs Modul laden (Upload) oder am PC abspeichern, indem
man auf

Save

klickt. Dann kann man den entsprechenden Ordner wihlen und das File unter sinnvollem
Namen ablegen. Das Masterfile wird mit der Extension ,,img* fiir Image gespeichert. Fiir die
nichsten Schritte mufl die Hardware tiber den USB mit dem Rechner verbunden sein. Jetzt
wird das File auf die Hardware geladen, in dem der Button

pload

geklickt wird. Der Statusbalken zeigt an, wie weit der Upload fortgeschritten ist. Werden die
vollen 4MB ausgeschopft, dauert das ein Weilchen.
Nach dem Verschwinden des Statusbalken ist die Hardware betriebsbereit.

Zum Testen ist es sinnvoll die Sounds iiber den PC aufzurufen. Es kénnen bis zu 2 Sounds
markiert werden, wobei diese natiirlich auf unterschiedlichen Kanilen laufen miissen. Danach

wird

Play

geklickt und schon werden die selektierten Sounds abgespielt.



Spalte ,,Aus*:

Damit kann man definieren, ob ein Sound nach Aufruf eines Neuen sofort beendet wird oder
erst nach komplettem Durchlauf.

Suund Modul

" Datei ?
Mr | Titel | K.anal | todusz | Az | Output | SampleR ate | Grofe
[— 0 | Sofort | Mopin | 11025 Khe | 16.043

Set Channel »

Set Mode »

Set Halt 4 Sofort

Set Output ¥ Mach Durchlauf
Set Samplerate » | i i

Spalte ,,Output*:

Um die Funktionalitit noch zu ergédnzen, gibt es 2 verschiedene Versionen (RC und Bahn), in
der die 9-polige Stiftleiste entweder zum Einlesen verwendet wird oder als Ausgang zum
soundsynchronen Ansteuern von Lasten, wie Lampen, Relais, kleine Motoren,.. Mit diesem
Feature ist es moglich, jedem Sound einen Ausgangspin von 1-8 zuzuordnen. Ertont der
Sound, wird der entsprechende Ausgang aktiv geschaltet. Die Ausgénge liefern nur ca. 2mA,
also ausreichend fiir eine ,,Jow current LED*. Will man grofere Strome schalten, mufl man
eine Transistorstufe nachschalten.

Die Idee ist, zB. bei Schiffsmodellen einen Kran mit der richtigen Soundkulisse und
gleichzeitiger Bewegung bedienen zu konnen ohne einen zusétzlichen Schaltkanaldecoder zu
bendtigen. Mit Hilfe einer aufsteckbaren Zusatzschaltung konnen bis zu 3 Motore mit Rechts
— Linkslaufund 2 weitere Verbraucher geschaltet werden.

Detaillierte Beschreibung siehe ,,Zusatzschaltung Motorsteuerung* (Conrad 205541). Siehe
auch Anhang D.

Jedem Sound kann ein Pin der Stiftleiste zugeordnet werden, sofern die RC Version geladen
ist. Bei der Bahnversion dient die Stiftleiste als Eingang, dann sollte die Funktion ,,No pin*
gewahlt werden.

2 Sound Modul

Catei 7
Mr | Titel | F.anal | Modus | Dz | Oukput | SampleR ate | Grole
I P — S ofort 11025 Khz
Set Channel 4
Set Mode 4
Set Halt 4
Set Output L4 Mo pin
Set Samplerate » 1
2
3
4
>
&
7
8




Sounds iiber die Hardware aktivieren (nur Bahnversion):

Hinweis: Ist die Bahnversion geladen, steht die Funktionalitiit iiber die oberen
Stiftleisten 1 und 2 fiir den RC Betrieb, dann aber nicht zur Verfiigung.

Am Soundmodul findet sich eine 9-polige Stiftleiste, die zur Aktivierung der Sounds dient.
Sind nur 8 Sounds geladen, entspricht jeder Stift einem Sound. Um einen Sound zu
aktivieren, mul} der entsprechende Stift mit dem Minuspol (= Stift C) verbunden werden.

Wird der selbe Stift - wiahrend der Sound noch lauft — neuerlich kontaktiert, wird der Sound
wieder abgeschaltet, sofern der ,,Ausmodus‘ auf ,,sofort* eingestellt ist. Das Kontaktieren
kann entweder {iber einfache Schalter oder auch mittels Transistoren erfolgen.

Sind mehr als 8 Sounds geladen, werden Stift 8-5 zur Kodierung verwendet. Es kdnnen daher
maximal 64 Sounds angesprochen werden.

Die Kodierung erfolgt binér:

Stift 1 2 3 4 5 6 7 8 Kodierung
Sounds
8 1 2 3 4 5 6 7 8 0
14 1 2 3 4 5 6 7 0
9 10 11 12 13 14 1
24 1 2 3 4 5 6 0 0 0
8 9 10 11 12 0 1 1
13 14 15 16 17 18 1 0 2
19 20 21 22 23 24 1 1 3
40 1 2 3 4 5
7 8 9 10
11 12 13 14 15

16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
31 32 33 34 35
36 37 38 39 40

- e e Ne o)

0
1
2
3
4
5
6
7

- A 00~ 00
-~ O -~~0O0 -~ 0-~0
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64 1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12

13 14 15 16
17 18 19 20
21 22 23 24
25 26 27 28
29 30 31 32
33 34 35 36
37 38 39 40
41 42 43 44
45 46 47 48
49 50 51 52
53 54 55 56
57 58 59 60
61 62 63 64

0]
1
2
3
4
5
6
7
8

- A A A A 00 OO0 0O oo Oo

= A2 20 0O 000 A2 220 0O00O0o

_ A 0O 0 A 00 A ~~00O -~ ~~0 0O

- 0~ 0 000 -~~0-~0-0
(o]

Bis zu 16 Sounds iiber die Fernsteuerung mit 1 Proportionalkanal aktivieren (nur RC
Version)

Die Bedienung erfolgt denkbar einfach, entweder iiber den Steuerkniippel oder vielleicht
sogar noch besser einen Kippschalter mit 3 Stellungen, wobei der Schalter, sobald man ihn
auslaft, in die Mittelstellung zuriickfedert. Bewegt man den Kniippel oder Schalter rasch
mehrmals in die ,,eine* Richtung (zB. 3 mal) und lasst ihn dann wieder aus, so wird Sound 3
der ,,einen Seite aktiviert. Bewegt man den Kniippel 7 mal, so wird Sound 7 ein- bzw.
ausgeschaltet. Diese Funktion entspricht der Memoryfunktion. L&t man den Kniippel nach
den gewiinschten Zdhlimpulsen nicht in die Mittelstellung zuriick, sondern hélt ihn in der
Endposition, so wird der entsprechende Sound aktiviert, aber nur solange man den Kniippel
hilt. Diese Funktion ist fiir als ,,Joop* definierte files gedacht, um z.B. ein Krangerdusch so
lange wiederzugeben, wie es benotigt wird. In Kombination mit der Motortreiberplatine kann
soundsynchron der entsprechende Motor bewegt werden.

Die selbe Art der Bedienung gilt fiir die ,,andere* Seite. Jeder Seite sind 8 Sounds zugeordnet.

Will man ein Masterfile von der Hardware herunterladen, dann klickt man auf

In der Liste werden alle files mit Namen, Grof3e und Einstellungen bez.
Kanal, Modus und SampleRate angezeigt. Will man z.B. bei einem
Sound die Kanalzuordnung éndern, kann man das wie oben beschrieben und 1ddt das file
wieder auf die Hardware.

Diowwnload

Mochte man iiberpriifen, ob der Filetransfer zur Hardware wirklich
korrekt abgelaufen ist, kann man mit Verify die Daten auf der Hardware
mit denen auf dem Rechner vergleichen. Diese Funktion wird von Win98 nicht unterstiitzt,
man bekommt eine Fehlermeldung.

Will man ein am PC abgespeichertes Masterfile wieder laden, dann klickt man auf

Werifu
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Load

und selektiert das entsprechende file. Auch in diesem Fall werden die einzelnen Sounds in der
Liste angezeigt und kdnnen nach Bedarf verdndert werden.
Zusammenstellen von drehzahlsynchronen Files:

Um den Motorlauf zu simulieren, benétigt man neben Start- und Abstellgerdusch mehrere
files bei verschiedenen Drehzahlen — je nach Anspruch und Auflésung mehr oder weniger.

Wichtig: folgende Punkte sind unbedingt zu beachten:

® drehzahlsynchrone Wiedergabe von Files muf3 auf Kanal 0 ablaufen
® alle Files, die zusammengehoren, miissen in folgender Reihenfolge stehen:

file Nr. 1: Start sound
Nr. 2: Abstell sound
Nr. 3 bis maximal Nr.64: Drehzahl Files

Im Modul werden die max. 62 Drehzahlfiles iiber den ganzen Kniippelweg der Fernsteuerung
linear aufgeteilt.

Beispiel:

Zum leichteren Verstindnis haben wir ein Gesamtfile mit nur 3 Drehzahlen
zusammengestellt.

An Position 1 steht das Startfile (Anlassen des Motors), an Position 2 das Abstellfile. In
diesem Beispiel wird angenommen, da3 der Kniippel in Mittelposition den Leerlauf darstellt.
Jeder Kniippelposition wird das entsprechende file zugeordnet. Ist beim unteren Beispiel der
Kniippel im oberen Endanschlag, so ertont ,,Drehzahl 2000, in Mittelposition ,,Leerlauf*,
dazwischen ,,Drehzahl 1000%, in der unteren Endposition wiederum ,,Drehzahl 2000°.

Wird das Modul in einem Flugzeug eingesetzt, so wird der Leerlauf wohl in der unteren
Endposition sein, weshalb in diesem Fall das File fiir den Leerlauf an letzter Position stehen

muB.
Die files wihlen Sie wie auch in der Vorversion iiber das Symbol | aus.

(! Sound Modul

Datel 7
R ‘ Titel ‘ Fanal ‘ Modus ‘ L ‘ (utput ‘ SampleRate | Grifie ‘
Krippal=:allrg 1 Start 0 Sihgle | Sofort Nopn | 2090Fhe 244842
cberer Fnschla 2 Abstelen 0 Single  Sofort Nopn  22050Khe  B2E74
S 3 Drehzahl 2000 0 Sihgle | Sofort Mopn | 220R0Fhe 14170
Yo Mikkelsellimg |4 Drehzahl 1000 I Single | Sofor Nopin | Z2050khe 10312
|:|:§:— ] Lesrauf I Single  Safor Nopn  22080Khz 11,899
b Drehzahl 1000 0 Sigle | Sofort Nopn | 2050k 12312 Noinage loaded
o 7 Dieheatl 2000 0 Side o Nopn 00K 41T o
urtere- Anechlog
Download




Um alle Files in einer Kette ,,chain® zusammenzuschlieBen, markieren Sie alle zugehdrigen
Files mit der linken Maustaste, driicken dann die rechte Maustaste — wihrend der Cursor liber
dem markierten Feld steht und wihlen Sie ,,chain aus. Dann wird die Kette grau hinterlegt
dargestellt. Wollen Sie ein File hinzufiigen, miissen Sie es an das letzte chainfile riicken, nur
dann kann es in die Kette miteinbezogen werden.

= Sound Modul

Datej 7

Nr | Titel | K.anal | I'-1|:u:|us | A | Outpuk | SampleHate | Gru:uE.e |

Catej 7

Set Halt
Set Oufput
Sef Samplerate

=1 Sound Modul

Datei 7

Mr | Titel | ¥.anal | toduz | Bz | Clutput | SampleRate | GroBe |
1 Start 1] Chair Sofort Maopin 22060 kKhz 344 842

2 Abztellen 1] Chair Safort Mopn 22050 Khz B2 E74

3 Drehzahl 2000 1] Chaiti Safart Mapin 220680 Khz 14170

4 Drehzahl 1000 1] Chair Sofort Maopin 22060 Khz 15312

4] Leerlauf 1] Chair Sofort Maopin 22060 kKhz 11.898

B Cirehzahl 1000 1] Chair Safort Mopn 22050 Khz 15312

7 Drehzahl 2000 1] Chaiti Safart Mapin 220680 Khz 14170

Wichtiger Hinweis noch zum SchluB3: das Startfile mufl immer auf ,,nach Durchlauf™ gestellt
werden. Ob die anderen files auch auf ,,nach Durchlauf* gestellt werden, ist dem Anwender
iiberlassen. Zu bevorzugen ist die Einstellung ,,nach Durchlauf*, da werden die Uberginge
zwischen den files schon rund, sofern richtig geschnitten. Je kiirzer die einzelnen
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Drehzahlfiles sind, desto schneller reagiert der Sound auf Kniippelbewegungen.

=1 Sound Modul

Catei 7

Py | Titel | K.anal | bl oduz | f - — | Outpuk | SampleR ate | Grofe |
1 Start 1] Chair ach Dur.. § Mopin @ 22050 Khz J44. 842

2 Abztellen 1] Chairn Mopin 22080 khz B2674

3 Direhzahl 2000 1] Chairn Sofart Mopn 22050 Khz 14.170

4 Drehzahl 1000 1] Chair Sofort Mo pin 22060 Khz 15312

4] Leerlauf 1] Chair Sofort Maopin 22060 Khz 11.853

B Cirehzahl 1000 1] Chairn Sofart Mopin 22080 khz 15312

7 Direhzahl 2000 1] Chairn Sofart Mopn 22050 Khz 14.170

Um das Erstellen von chain files zu erleichtern gibt es die Funktionen Kopieren und
Umbenennen:

Set Channel k

Set Made 2

Set Halt » | Klicken Sie ,,Umbenennen®, dann kénnen Sie dem file der
Set Cukput » | markierten Zeile einen neuen Namen geben .

Set Samplerate #

: unten am Ende der Liste angehingt.
OpIeren

) Mit der Kopierfunktion wird die markierte Zeile dupliziert und
Urnbenennen

Aktivierung einer Kette mit der Fernsteuerung:

Anschliisse am Empfanger:

Motorstellersignal | Selektion der Funktionen

|
v

B8 3 2 1 USE

3 o088 ] T
- I (+)(+)
8 args 1

T © mmas -

o O
= Yoo e of

R

Die Information, welches Drehzahlfile abzuspielen ist, wird nicht iiber die am Motor
anliegende Spannung, sondern iiber das Motorstellersignal direkt am Empfanger abgegriffen.

Stiftleiste 1: Bis zu 16 Kanile konnen {iber einen Steuerkniippel angesteuert werden .

14



Anders als bei den Versionen vor 11_01_08 wird nun die Selektion der Files nicht iiber
Stiftleiste 2 sondern iiber Stiftleiste 1 vorgenommen.

Erster Sound ist immer die Kette, sofern eine solche definiert ist. Unabhingig wie viele Files
die Kette umfasst, ist bei Aktivierung des 2. Sounds jener nach der Kette an der Reihe. D.h.
die einzelnen Drehzahlfiles sind nicht direkt zugénglich (auB3er tiber den PC zu Testzwecken).

Stiftleiste 2: An Pin 2 wird der Impuls fiir den Motorsteller angeschlossen. Fiir diese Zwecke
ist ein Y-Kabel erforderlich, damit Soundmodul und Motorsteller gleichzeitig und parallel am
Empféanger angeschlossen werden kdnnen.

Nachdem Sie das fertig zusammengestellte file zum Modul geladen haben (upload),
aktivieren Sie den 1. Sound. Das Starten des Motors erfolgt durch einmaliges kurzes
Bewegen des Kniippels in eine Endposition und sofortiges wieder Auslassen. Wenn der
Kniippel fiir den Motorsteller auf Leerlauf steht, ertont danach das Leerlaufgerausch. Wenn
Sie den Kniippel zur Selektion der files nicht sofort wieder in die Mittelposition lassen, dann
ertont der Sound nur solange, bis Sie den Hebel wieder auslassen. Diese Funktion dient z.B.
dazu, Geschiitztiirme oder Kréne zu bedienen. Solange der Kniippel gedriickt ist, hebt sich der
Kran oder das Geschiitz mit gleichzeitig passendem Gerdusch; lassen Sie den Kniippel wieder
aus, stoppt die Funktion. (Ein/Aus- und Memoryfunktion)

Bspiel.: Belegen Sie Sound 2 (also jenen nach der Kette) mit dem entsprechenden Gerdusch
(als Loop definieren) fiir den Kran und weisen Sie z.B. Ausgang 1 zu. Wird die Funktion
betdtigt, so ertont das Gerdusch und Ausgang 1 wird aktiv — mit der Zusatzhardware dreht ein
entsprechend angeschlossener Motor in die eine Richtung. Belegen Sie Funktion 10 ebenfalls
mit dem Krangerdusch und weisen Sie Ausgang 2 zu, dann haben Sie gegeniiber der
vorherigen Kniippelstellung, nimlich an Position 2, wieder das Krangerdusch, nur dreht sich
der Motor in die andere Richtung.

Position 2 nach ,,unten* erreichen Sie durch 2-maliges rasches Bewegen des Kniippels nach
unten und anschlieBendem Halten des Kniippels in Endposition. Position 2 nach ,,oben*
erreichen Sie durch 2-maliges rasches Bewegen des Kniippel nach oben.

Um bis zu 3 Motoren im rechts-links-Lauf und 2 zusétzliche Verbraucher bedienen zu
konnen, gibt es die Zusatzhardware ,,Soundsynchronmodul®, ebenfalls bei Conrad (Best
Nr.205541).

Beschleunigungs- und Verzogerungsfiles einfiigen:

Ab Modul Version 3.2.2010 RC und PC Version V2.5.62 ist es moglich zusitzlich zu den
Drehzahlfiles, Beschleunigungs- und Verzégerungssounds einzufiigen. Die Bedingungen,
wann diese files abgespielt werden, sind frei programmierbar.

Beispiel: Wird aus dem Leerlauf voll aufs Gas gestiegen hort sich das anders an, als wenn
man nur behutsam beschleunigt. All diese Effekte sind mit der neuen Version
implementierbar. Die Beschleunigungs- und Verzogerungssounds werden sofort nach Eintritt
der Bedingung aktiviert. Lauft ein Beschleunigungsfile und tritt wihrenddessen schon die
néchste Bedingung in Kraft, wird die Beschleunigung beendet und beispielsweise ein
Verzogerungstile abgespielt. So ist gewéhrleistet, dall der Sound den Motorverdnderungen
immer rasch folgt.

Diese Funktionalitit soll am Beispiel eines LKW Sounds erklart werden:

Zuerst laden Sie das Imagefile ,,LKW* iiber den ,,Load* Button:

15



=3 Sound Modul

Datei Extras ¢

Mr | Titel | K.anal | bl oduiz | Al | Outpuk | SampleR ate | Grofe |
1 zhart I} Chair Mach Dur... Mo pin 11025 Khz 20543
2 ztop I} Chair Hach Dur... Mo pin 11025 khz 20,973
3 anfahren n Chain Safart Mo pin 11025 Khz 18.623
4 bezchl+zchalt I} Chair Safart Ma pin 11025 Khz 72803
) beschl oben I} Chain Sofort Mo pin 11025 Khz 23625
5 vollgas I} Chain Sofort Mo pin 11025 khe 96,428
7 werzl n Chain Safart Mo pin 11025 Khz 18.623
2 verzfahrt I} Chain Sofort Mo pin 110258 Khz 32 466
3 verz+zchalt I} Chain Sofort Mo pin 11025 khz 41.340
10 F3 1] Chain Mach Dur... Mo pin 11025 khz 3126
11 F3 1] Chain Mach Dur... Mo pin 11025 Khz 3126
12 F3 I} Chair Hach Dur... Mo pin 11025 Khz 3.290
13 F7 I} Chair Hach Dur... Mo pin 11025 khz 3473
14 FB& 1] Chain Mach Dur... Mo pin 11025 khz JEFY
15 F&5 I} Chain Mach Dur... Mo pin 11025 Khz 3.907
16 F4 I} Chair Mach Dur... Mo pin 11025 Khz 4168
17 F3 I} Chair Hach Dur... Mo pin 11025 khz 4 465
18 F2 1] Chain Mach Dur... Mo pin 11025 Khz 4.809
19 F1 I} Chair Hach Dur... Mo pin 11025 Khz 5.210
20 leerlauf I} Chair Mach Dur... Mo pin 11025 Khz 4 744
21 leerlauf I} Chair Hach Dur... Mo pin 11025 khz 4 744
22 rdckld 1] Chain Mach Dur... 8 11025 Khz 8436
23 ridckl 1] Chain Mach Dur... 8 11025 Khz 8436

Augéchnfttl daus der Listeﬁ aller LI€W Moforﬁlés.

An Position 1 und 2 stehen wie gewohnt das Start und Stopfile.

Die Beschleunigungs- und Verzogerungsfiles werden danach eingefiigt, erst dann kommen
die eigentlichen Drehzahlfiles. Um die Zusatzfiles als solche leichter zu erkennen werden sie
gelb hinterlegt, sobald eine Bedingung definiert ist, bei der sie abgespielt werden soll.

Um die Bedingungen zu definieren, wurde ein weiterer Meniipunkt hinzugefiigt:
»Set Conditions* (zu erreichen iiber die rechte Maustaste {iber der gewlinschten Zeile)

=2 Sound Modul

[Daktei Extras ¢

Mr | Titel | K.anal | b oduz | A | Cuitput | SampleR ate | [arofe |
1 zkart ] Chair Hach Dur... Mo pin 11025 Khz 20543
2 ztop ] Chain Mach Dur... Mo pin 11025 Khz 20,979
3 anfahren ] Chain Sofort Mo pin 11025 Khz 18.623
4 bezchl+zchalt ] Chain Sofart Mo pin 11025 K hz 72.803
] beschl oben ] Chain Sofort Mo pin 11025 khz
£ | vollgas  poetleesssseabba | Sofot  [MNopn [ 11026 Khz
7 werzl Set Channel Sofart Mo pin 11025 Khz
a werzfahrt Set Mode k Sofart Mo pin 11025 K hz
3 verz+zchalt St Halk 9 Sofart Mo it 11025 Khz
10 F9 Mach Dur... Mo pin 11025 Khz
11 Fa SetOutput P bk Dur.  Mopin 11025 Kha
12 F8 Set Samplerate b Mach Dur...  Ma pin 11025 Khz
13 F7 Set Conditions Mach Dur...  Mapin 11025 Khz
14 FE& Mach Dur... Mo pin 11025 Khz
15  F& Umbenennen Mach Dur... Mo pin 11025 Khz
16 F4 Kopieren Hach Dur... Mo pin 11025 Khz
17 F3 ] TR Mach Dur... Mo pin 11025 khz
18 F2 1] Chain MHach Dur...  Hopin 11025 khz
19  F1 ] Chain Mach Dur...  Mopin 11025 K hz
20 leerlauf ] Chair Hach Dur... Mo pin 11025 Khz
21 leerlauf ] Chain Mach Dur... Mo pin 11025 Khz
2 ridrck n Chain Marh Tr A 1T102R Kh=
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Hier wollen wir die Definition fiir das file ,,Vollgas* besprechen, die anderen funktionieren
analog.
Nach Klicken des Meniipunkts ,,Set Conditions* erscheint dieses Fenster:

=] Sound Modul

Datei  Extras ¢

Mr | Titel | K.anal | b oduz | Az | Output | 5 ampleR ate | [arafe |
1 hart 1] Chain Mach Dur... Mo pin 11025 Khz 20543
2 zha X " A khz 20,979
3 anfahren HE|Bedingungen fur vollgas =l0Ixe e 1ge2
4 bezchl+zchalt = lenferek SEn 5 Khz 72803
5 beschl oben 5 Khz 23625
B wollgas = | i j 5 Khz 36428
7 verzl] 5 Khz 18.623
3 verzfahrt A Khz 32 465
9 sl = [21 - lestlauf [ Ekh: 41840
10 F9 A khz 3126
11 F3 5 khz 3126
12 F& — angeforderter Sound E Khz 2,290
13 F7 A khz 3473
14 F& »= [10-F3 = Fkhe 3677
15 F5& 5 khz 3907
16 F4 {= |14-FE j 5 Khz 4,168
17 F3 A khe 4 465
18 F2 5 khz 4,809
19 Fi 5 khz 5.210
0 leedaf x| Erifemen_| Cancel | | rne a7as
21 |Eer|auf L= L= | |\J'|'| T TV T LA, L L= '.FII T T LH'_S Khz 4?44
22 ickld 1] Chain Mach Dur... 8 11025 Ehz 3,436
23 ikl 1] Chain Mach Dur... 8 11025 Ehz 3,436

Die zu definierende Bedingung lautet:

Befindet sich der Motor im Leerlauf (hier doppelt angelegt, um dem Steuerkniippel etwas
Totraum zu gewihren) und wird dann voll beschleunigt (Fahrstufe 6-9), soll das
,,Vollgasbeschleunigungsfile® abgespielt werden.

Im oberen Feld wird der Bereich des laufenden Sounds eingetragen. Es werden immer
Bereiche definiert um flexibler zu sein. Will man tatsichlich nur ein file zur Bedingung, so
tragt man es in beide Zeilen >=(groBer gleich) und <=(kleiner gleich) ein.

Rechts in der Zeile klickt man den kleinen Pfeil an, dann 6ffnet sich ein Menii, das alle
moglichen Varianten anbietet. Die Verantwortung sinnvolle Definitionen zu erstellen liegt
beim User.

1 zhart ] Chain Mach Dur...  Mopin 11025 Khz 20543
3 anfaven =] e
4 beschl+zchalt —lenfEreks SEme b khz 72803
5 beszchl oben b Khz 23625
= vollgaz f j h Khz 95,423
¥ verzll b Khz 18.623
a werztahrt - b khz 32,456
9 verz+zchalt b Khz 41.840
10 F9 | | [GFkhz 3126
11 F3 o Skhz 3126
12 F8 ] 5khz 3.290
13 F7 b khz 3473
14 FB - 5 khz 3677
15 F5 5 khz 3.907
16 F4 | Ekhz 4168
17 F3 E khz 4 4E5
18 F2 5 khz 4809
19  F1 I—I 5 khz 5.210
20 leedauf ok Enfemen_ | Corcel | ke a7as
21 leerauf = — rrodB Khz 4744
22 rickl 1] Chain Mach Dur... 8 11025 Khz 8.436



Das obere Késtchen beinhaltet die gerade laufende Drehzahl, das untere jene Drehzahl bzw.
den Bereich, der der neuen Kniippelstellung entspricht. Treffen beide Bedingungen zu, wird
jenes file aufgerufen, das der Ausgangspunkt in der Gesamtliste war. In diesem Bsp. eben
,vollgas®. Sobald das Beschleunigungsfile abgespielt ist, ertont das entsprechende
Drehzahlfile.

Diese Funktion erscheint auf den ersten Blick vielleicht etwas kompliziert, hat man aber erst
das Prinzip verstanden, bereitet es keine Schwierigkeiten Beschleunigungs- und
Verzogerungsfiles einzufiigen.

Es ist darauf zu achten, daf3 alle Definitionen eindeutig sind.

ad 5) Funktion Schaltkanal:

Ab PC Version 2.3.62 und Modul 30.11.2009 RC konnen zusétzlich zu den 2 gleichzeitig
abspielbaren Soundfiles bis zu 8 unabhéngige Schaltkanile definiert werden. Diese Funktion
macht das Soundmodul, so nebenbei, zu einem vollwertigen Schaltkanaldecoder. Die
Ansteuerung erfolgt ident zu den Soundfiles.

Definiert wird ein Schaltkanal {iber den Button

i

Der Inhalt der Spalten ,,Kanal®, ,,Modus®, ,,Aus®, ,,Samplerate* und ,,Grof3e* werden dabei
ignoriert. Ein Schaltkanal kann an jeder beliebigen Stelle in der Liste stehen.Die Ausgédnge
liefern nur ca. 2mA, also ausreichend fiir eine ,,Jow current LED*. Will man groBere Strome
schalten, mull man eine Transistorstufe nachschalten.

ad 6) Softwareupdate

Das Soundmodul bietet die Moglichkeit neue Softwareversionen jederzeit auf der Hardware
zu installieren. Der Anwender kann dies auf einfache Weise selbst durchfiihren.

Ab Modul Version sound 11 01 08 sync BETA (=RC Version) oder BAHN kann man mit
PC Version V 2.2.43 und aufwirts den Softwareupdate direkt aus der Soundmodulsoftware-
Oberflache durchfiihren. Der Hyperterminal ist dann nicht mehr vonndten. Wenn Sie noch
eine dltere Version auf Threm Modul haben, miissen Sie nach wie vor den Hyperterminal
bemiihen.

In der Menuleiste wurde das Dropdown Menu ,,Extras® eingefiigt. Klicken Sie darauf, dann
konnen Sie ,,Firmware Update* wéhlen.

SDund Modul

Datei | Extras 7
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Wichtiger Hinweis:
Wenn Sie ein anderes File als das vorgesehene *.hex file laden, ist das Modul
nicht mehr programmierbar. Da dadurch die alte Software geléscht wurde, is

das Modul nicht mehr betriebsbereit, es kann auch der Bootloader nicht meh
aufgerufen werden. Das Soundmodul muB eingeschickt und von Grund auf neu
rammiert werden.

Anhang A:

Softwareupdate iiber den Hyperterminal bei Softwareversionen am Modul
vor 11_01_08.

Um mit der Hardware kommunizieren zu kénnen, wird der auf jedem PC vorhandene
,»Hyperterminal“ verwendet. Dies ist ein einfaches Kommunikationsprogramm, welches
direkt auf die Schnittstellen zugreift. Den ,,Hyperterminal* erreicht man {iber —Programme-
Zubehor-Kommunikation-Hyperterminal.

Wird eine neue Verbindung eingerichtet, muf3 die Hardware {iber das USB Kabel angesteckt
sein. Im ersten sich 6ffnenden Fenster muss der Verbindung ein Name (z.B. Soundmodul)
und ein Symbol zugewiesen werden. Im nichsten Fenster wird der serielle Port gewéhlt. Im
allgemeinen wird die ndchste Nummer nach den tatsichlich physikalisch vorhandenen
seriellen Ports verwendet. Hat Thr System z.B. 2 serielle Ports COM 1 und COM 2, dann wird
die USB Schnittstelle mit COM 3 bezeichnet. Andernfalls miissen Sie im Gerdtemanager
nachsehen.

Hyperterminal konfigurieren

Im nichsten Fenster wird die Schnittstelle konfiguriert. Hier gilt das selbe wie in Kapitel 1.

Eigenschaften wvon COM3 ﬂﬂ
Anschlusseinstellungen | Dann sollte man noch auf Speichern klicken.
Damit ist der ,,Hyperterminal* eingerichtet.
Links unten im ,,Hyperterminal““-fenster
erkennt man, ob der serielle Port gedffnet ist,
— dann lauft eine Uhr. Andernfalls steht
b ks: |2 - .
Datentis: | [ ,,offline*.
Pantat: IKeine j
Stoppbits: I‘I j
Protakoll; IKein j
Enweitert... | Standard wiederherstellen |

0k, I &bbrechen | Ulgernehmenl
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Update durchfiihren

Um nun die neue Softwareversion aufs Modul zu laden, mufl die Hardware sowohl mit
Spannung versorgt, als auch iiber den USB mit dem PC verbunden sein, dann wird der
Hyperterminal gedftnet; dabei darauf achten, da3 die Verbindung zur Hardware online ist.

Um den Programmiervorgang zu starten, wird der Jumper ,,Bootloader* kurz iiberbriickt.
Dann erscheint im Fenster des ,,Hyperterminal* folgendes Menii

Firmware Updater
B L L L L e T T T
*

1. Update Firmware
2. Ficrmware Update abbrechen #

FERA AT T A Sie driicken die Tastel, dann wir der
Auswaehlen (1,2,31% interne Speicher geloscht und fiir die
neue Version vorbereitet.

Firmware Updater

e
1. Update Firmware #*
2. Firmware Update abbrechen #
3. Befehlsliste anzeigen #*
R s T R s

Auswashlen (1,2,31%

### Loesche Flash
### Flash pages aeloescht

Bereit zum Empfangen...

Ist dies geschehen, klicken Sie am oberen Rand des ,,Hyperterminal*“-fensters auf
,,I"Jbertragung“ und im Menii auf ,, Textdatei senden®. Gehen Sie in den Ordner, in dem Sie
das File mit der neuen Version abgelegt haben und klicken Sie es an, dann auf OK. Das file
ist ein sog. ,,hex“ file, d.h. es hat das Dateikiirzel .hex. Da der Hyperterminal nach ,,txt* files
sucht, mufl man in das Feld Dateiname ,, *.hex “eingeben, dann wird das file angezeigt und ist
selektierbar.

Wichtiger Hinweis:
Wenn Sie ein anderes file als das vorgesehene *.hex file laden, ist das Modul nichf]
mehr programmierbar. Da dadurch die alte Software geléscht wurde, ist das Modul
nicht mehr betriebsbereit, es kann auch der Bootloader nicht mehr aufgerufen werden.
Das Soundmodul muB eingeschickt und von Grund auf neu programmiert werden.

Der Programmiervorgang ist gestartet und dauert ca. 20 Sekunden. Mittels der Punkte konnen
Sie den Fortschritt beobachten. Sobald die Hardware vollstindig programmiert ist, macht das
System einen automatischen Reset und ist wieder im normalen Betriebsmodus.

Firmware Updater

e T e e
1. Update Firmuware *
2. Firmware Update abbrechen #
2. Befehlsliste anzeigen *
L A e

Auswashlen (1,2,215:

### Lossche Flash
### Flash pages gelosscht

Bereit zum Empfangen...
ii'ﬁifﬁﬁéfé'ﬂﬁaate komplett ##
## RESETTINHG ##

20



SchlieBen Sie die Verbindung vom ,,Hyperterminal* indem Sie auflegen:

|3

Bleibt die Verbindung offen, so kann die Soundmodulsoftware nicht auf die Hardware
zugreifen und gibt eine Fehlermeldung aus.

Zum Download neuer kostenloser Updates besuchen Sie gelegentlich unsere Homepage

www.neuhaus-electronics.at

Anhang B:
Wichtiger Hinweis:

Sollte das Kabel zwischen Modul und Lautsprecher deutlich ldnger als 30cm sein, sollten
Sie, um die EMV Richtlinien einzuhalten, einen Filter unmittelbar nach dem Modul zwischenschalten.

[Exn]

A
LJ
LJ
&
J
_|_‘

330

Soundmodul
|
I—‘I ha
Loutsprecher

I
L)
L)
&
J
4

O
6

Beispiel:

GND steht fiir Ground, also Masse (=Minus). Die beiden Anschliisse moglichst direkt ohne
lange Leitung bei der negativen Versorgungsspannungsklemme am Modul anschlieBen.
Die Spulen sollten sehr niederohmig sein, also nicht mehr als 0,2 Ohm.

Anhang C: Aufsteckbarer 10 Watt Zusatzverstarker (Conrad 205789)

Das Soundmodul kann nun, nachdem der onboard Verstarker nicht verwendet wird,
auch mit 14 Volt betrieben werden. Betreiben Sie das Modul gemeinsam mit einem
Motor von der selben Spannungsquelle ist auf gute Entstérung zu achten. Trotzdem
kann es zu storenden Brummgerauschen aus dem Lautsprecher kommen. Um diese
deutlich zu reduzieren, schalten Sie vor das Soundmodul eine Diode und zusatzlich
einen mdglichst groRen ELKO, je groler die Kapazitat (>2200uF), desto besser die
Storsignalunterdrickung. Conrad bietet preisgunstige ELKO’s an. Gut geeignet sind
solche mit einem niedrigen Serienwiderstand (low ESR).

Achten Sie auf die Maximalspannung von 16 Volt. N
p 9 o ]
14001
+
. s $ =~
— ELKO @




Anhang D: Motorsteuerung (Soundsynchronmodul Conrad 205541)

Dieses ebenfalls aufsteckbare Modul bietet die Moglichkeit gleichzeitig mit einem
Sound bis zu 3 Motoren und 2 Ein/Aus Funktionen zu schalten. Es wird dafur kein
weiterer Kanal der Fernsteuerung bendtigt. Der Sinn der Zusatzhardware ist es,
synchron zum Gerausch eine Bewegung auszufuhren. So kann zb. beim Panzer die
Kanone mit dem richtigen Gerausch gehoben und gesenkt werden. Um den Sounds
einen Ausgang zuzuweisen dient die Tabelle ,Output®. Details siehe Seite 9.

H—1 2% SUJ_E
O / Motorentstorung = C3 E;
5 5%5 @@ﬁ]@@ Spule
= 30w O™
s g (e ] N
3 in BODE —
g 0 | [ S
IRy (=N
= | |BD e
0 g8 - g o X
N = E] o
2@ m Ois e %

Anhang E: FAQ (oft gestellte Fragen) und Fehlerbehebung

e Die Installation der Software am PC habe ich ordnungsgeman
durchgefiihrt. Ist das Modul angesteckt, brennt auch die rote
Leuchtdiode. Die Software laRt sich allerdings nicht 6ffnen

Es hat sich herausgestellt, dal3 es unter Windows XP gelegentlich ein Problem mit
der automatischen Port Zuweisung gibt: Sie missen dem Soundmodul handisch den
COM Port 1 zuweisen, aulerdem muld das Modul angesteckt sein, bevor Sie die
Software starten. Gehen Sie in die Systemsteuerung, dann unter System, dort
wahlen Sie den Geratemanager aus und weisen dem Soundmodul (CP2101 USB to
UART Bridge Controller) die Nummer 1 zu. Dann musste das Problem behoben
sein.

Oder:
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Laden Sie die neueste Version herunter, es wurde ein Bug bei der Portzuweisung
behoben, bei Laptops durfte es jetzt auch kein Problem mehr geben.

e Das Modul spielt den gewahlten Sound nur einmalig und nicht als
Schileife

Sie haben vergessen in der PC Software die Option "loop" zu wahlen. Die Optionen
erreichen Sie, indem Sie mit der Maus auf die Zeile des entsprechenden Sounds
zeigen und dann die rechte Maustaste dricken. Hier wahlen Sie "loop". Wichtig:
Jede Anderung muR auch auf das Modul geladen werden. Also wenn alle Optionen
richtig eingestellt sind, einen "Upload" durchflhren.

e Bei manchen Sounds stiirzt das Modul nach kurzem Anspielen ab

Dieses Problem tritt dann auf, wenn entweder die Spannungsquelle zu geringe
Spitzenstrome liefert oder die Zuleitung zu hochohmig ist. D.h. Sie mussen einen
Akku verwenden, der mindestens 1 A liefert, beim Zusatzverstarker auch mehr. Es ist
peinlich darauf zu achten, dal} die Zuleitungen nicht zu dinn sind und vor allem,
dass alle Verbindungen keinen grof3en Widerstand darstellen. Stecker oder
Klemmen, die schon eine Oxydschicht haben, sind sicher nicht geeignet.

e Das Modul spielt die Sounds mit falscher Geschwindigkeit ab oder gibt
tiiberhaupt nur komische Laute von sich.

Das Problem liegt hier wohl bei der Samplerate. Laden Sie z.B. einen Sound, der mit
8kHz aufgenommen wurde und spielen ihn dann mit 11kHz ab, hort es sich natirlich
zu schnell an. Gleiches gilt auch umgekehrt, wird ein file mit einer Samplerate von
22kHz geladen und mit 11kHz abgespielt, ist es naturlich zu langsam. Kommen
Uberhaupt nur komische Gerausche, kann es sein, dal} das Datenformat nicht
stimmt. Oft entgeht einem, dal} das file Stereo ist und dartuber hinaus 16bit Auflosung
hat. Jedes file mul} auf das Format ,8 Bit unsigned Mono“ gebracht werden. Es
werden 2 Abspielgeschwindigkeiten unterstutzt: 11 und 22 kHz. Liegt das Original-file
nur mit 8 kHz vor, miussen Sie es auf 11 oder 22 kHz resampeln. Das kann an sich
jede Audiobearbeitungssoftware.

e Ab und zu stirzt das Modul ab

Es kann vorkommen, vor allem wenn Sie mit sehr niedriger Spannung arbeiten, daf3
kurze Spannungseinbriche auf der Versorgungsleitung entstehen. Insbesondere
dann, wenn noch andere Verbraucher an der selben Spannungsquelle hangen. Das
Modul sollte tunlichst seine eigene Leitung bis zum Batterieanschlul3 (oder Trafo)
haben und keinesfalls gemeinsam mit anderen Verbrauchern hintereinander an
einem Strang hangen, womaoglich noch an dessen Ende. Weiters kann es in so
einem Fall hilfreich sein, direkt an den Eingangsschraubklemmen des Moduls einen
fetten Elko zu platzieren (1000uF aufwarts)

e Die Sounds konnen zwar tiber den PC aktiviert werden, tiber die
Stiftleiste jedoch nicht

Sie haben die falsche Version geladen.
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Ab Modulversion 11_01_08 gibt es 2 Versionen:

RC Version : diese verwendet die Stiftleiste als Ausgang, um soundsynchron
externe Verbraucher ansteuern zu konnen. Um bis zu 3 Motoren im rechts-links-Lauf
und 2 zusatzliche Verbraucher bedienen zu kénnen, gibt es die Zusatzhardware
»ooundsynchronmodul®, ebenfalls bei Conrad (Best Nr.205541)

Bahn Version : Die ,Bahn” Version unterscheidet sich von der RC Version dadurch,
dal} die 9-polige Stiftleiste als Eingang dient. Das ware ja nichts neues, jedoch
stehen jetzt auch die Verbesserungen der RC Version zur Verfugung:

e Wahl des Haltmodus,
e das Beenden eines laufenden Sounds vor Aktivierung eines Neuen ist nicht
mehr notwendig, das Beenden funktioniert jetzt automatisch.

Die RC Funktionen, die Uber die Empfangereingange gesteuert werden, stehen nicht
zur Verfugung. AuRerdem werden zugeordnete Ausgangpins ignoriert, sollten aber
als ,no pin“ definiert sein.
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